﻿Particularitati de varsta ale prescolarilor Grupa mica De la nastere si pana la stabilizarea relativa a trasaturilor personalitatii, omul parcurge mai multe perioade de dezvoltare, in cadrul carora au loc insemnate transformari fizice si psihice. Procesele intelectuale, emotive si volitionale, precum si diferitele particularitati ale personalitatii nu sunt date de la natura, ci se formeaza pe parcursul diferitelor perioade de varsta. In dezvoltarea lor, senzatiile si perceptiile au la inceput un caracter de generalizare primara si numai treptat, sub influenta educatiei si a mediului, se precizeaza si se diferentiaza. Varsta prescolara este in acest sens perioada in care au loc dezvoltarea intensiva a sensibilitatii tuturor analizatorilor, implicit dezvoltarea senzatiilor si perceptiilor. Paralel cu dezvoltarea sensibilitatii cromatice care este evidenta, la varsta prescolara este si cresterea capacitatii de acomodare vizuala. Campul vizual se largeste mult si se dezvolta in buna masura vederea la distanta. Sensibilitatea vocal-auditiva devine, la varsta prescolara, mult mai fina in comparatie cu etapa anteprescolara. Copiii fac progrese insemnate in emiterea si in intonarea sunetelor, care, la varsta anteprescolara sunt nesigure, oscilante. Deasemenea, se constata progrese mari in ceea ce priveste volumul vocii si a auzului fonematic. Perceptia este, la varsta prescolara mica, difuza, schematica, nediferentiata. Copiii nu reusesc sa-si orienteze perceptia potrivit cerintelor adultului, trec cu multa usurinta de la un element la altul, de la un amanunt la altul. Analiza insusirilor obiectelor este superficiala, partiala. Pentru grupa mica este caracteristica structura insuficient de clara a imaginii integrale. Imaginile sunt schematice, inconsistente si instabile, greselile in perceptie sunt frecvente si evidente. Reprezentarile, asa cum se stie, sunt imagini reproduse si adeseori prelucrate ale unor obiecte si fenomene care au actionat in trecut asupra analizatorilor. Dezvoltarea lor presupune cresterea elementului de generalizare. La varsta prescolara mica, reprezentarile sunt, in general, sarace in continut, fragmentare, lacunare, imprecise si neclare, au stabilitate slaba si individualitate redusa. Insusirile obiectelor sunt fixate partial. Semnificativa este mai cu seama lipsa unui echilibru intre obiect si imaginea reflectata a lui. Copiii de 3 ani intampina dificultati cand sunt solicitati sa identifice un obiect natural cu corespondentul sau grafic, si mai ales cand trebuie sa treaca de la perceperea unui obiect concret la schematizarea lui grafica. Limbajul ca mijloc de comunicare intre oameni prin intermediul limbii se dezvolta in ritmuri accelerate in perioada prescolara. In procesul comunicarii copiilor cu persoanele din jur, in cadrul cunoasterii mediului inconjurator, are loc asimilarea rapida a diferitelor aspecte ale limbii. La varsta prescolara mica, pronuntia copiilor este, in general, imperfecta. Prescolarii de la 3-4 ani nu reusesc in toate cazurile sa diferentieze si sa pronunte corect anumite sunete ale limbii, omit frecvent din cuvant sau inlocuiesc literele cu alte sunete mai usoare. Uneori, copiii pronunta gresit cuvintele mai grele, substituind, omitand sau inversand sunetele si silabele din structura acestora. Gandirea prescolarilor mici este concreta prin excelenta. Ei gandesc in procesul perceperii si actiunii cu obiectele. Copiii de 3-4 ani nu reusesc sa desprinda in procesul analizei toate insusirile obiectelor. Datorita reflectarii inegale a diferitelor insusiri ale obiectelor, datorita faptului ca componentele mai puternice ale stimulentului complex se impun pe primul plan nascand pe celelale componente, analiza obiectelor si fenomenelor efectuata de catre prescolarii mici este imperfecta. A celasi fenomen se observa si in analiza mintala. Din complexitatea elementelor componente ale obiectului, prescolarii de 3-4 ani, sesizeaza si retin numai acele parti care, impunandu-se pe primul plan, ii impresioneaza in mod deosebit. Particularitatile memoriei la varsta prescolara sunt multiple. O prima caracteristica rezida din usurinta si rapiditatea cu care prescolarul memoreaza, dar si uita anumite lucruri. Caracterul relativ nediferentiat si difuz al prescolarului constituie o alta particularitate care se explica prin insuficienta dezvoltare a inhibitiei, ceea ce duce la memorarea si reproducerea nesistematica a faptelor, a datelor. De asemenea, prescolarii memoreaza mai usor, pastreaza mai trainic si reproduc mai fidel faptele intarite de trairi emotive pozitive sau negative. Cu cat copilul este mai mic cu atat acumularea si actualizarea experientei din trecut se produc mai mult involuntar. Prescolarii mici memoreaza faptele fara sa-si propuna in mod explicit acest scop, fara sa aleaga dinainte materialul de memorat, fara sa recurga la anumite metode si procedee speciale care faciliteaza memorarea mai temeinica, reproducerea mai fidela a materialului. In cursul prescolaritatii se observa la copil procese imaginative ce par a fi neobisnuit de active, de originale si de bogate, fapt care explica intr-un fel parerea ca imaginatia copilului ar fi cu mult mai bogata decat cea a adultului. In realitate, limitat de insuficienta cunostintelor sale certe, de slaba dezvoltare a gandirii sale logice, copilul formuleaza continuu “ipoteze” ceea ce-l face sa ajunga la asocieri imaginative noi “originale” surprinzatoarepentru adult. Imaginatia, in dezvoltarea sa, parcurge mai multe etape cu particularitati specifice anumitor varste ale dezvoltarii psihice. La varsta prescolara mica, varsta in care activitatea psihica nu se desprinde de actiune, imaginatia este implicata in procesul activitatii concrete sise leaga de componentele acesteia. Ea este subordonata actului perceptiv. Imaginatia prescolarilor mici prezinta trasaturi asemanatoare cu cele ale imaginatiei copiilor anteprescolari. Ea este fluctuanta, involuntara,neintentionata, dependenta de actiunile externe cu obiectul. Elementele de creatie- in joc, in desen, in modelaj- sunt slab exprimate. Copiii de 3-4 ani nu-si propun intentionat o tema de desen, un subiect de joc. Tema subiectului apare intamplator in jocurile, in constructiile, indesenele, in modelajele lor. Subiectul plazmuirilor imaginative odata aparut n-are stabilitate, ci se schimba de la un moment la altul. Studiul prescolarilor ne dezvaluie multitudinea schimbarilor prin care trec copii in perioada prescolaritatii, cat si modificarile de comportament care au loc datorita influentei mediului social, al integrarii intr-o colectivitate. JOCUL DIDACTIC SI ROLUL SAU IN DEZVOLTAREA LIMBAJULUI PRESCOLARILOR ,,Copilul rade: intelepciunea si iubirea mea e jocu.l” L. Blaga 1. VALOAREA INSTRUCTIV – EDUCATIVA A JOCULUI DIDACTIC Tinand seama de faptul ca integrarea armonioasa a copilului in activitatea de tip scolar este conditionata de numerosi factori printre care si jocul, activitate specifica varstei, in munca mea cu prescolarii am pus baza pe joc, reusind sa valorific astfel, numeroasele resurse existente. Jocul ofera copilului posibilitatea sa intretina legatura cu realitatea cotidiana, sa actioneze in mod propriu si creator, dobandind incredere in fortele sale creative. J. Piaget, cercetand fenomenul ludic, arata ca: „obligat sa se adapteze neincetat lumii sociale a celor mari, ale carei interese si reguli ii raman exterioare si unei lumi fizice pe care deocamdata o intelege prost, copilul nu reuseste spre deosebire de adult, sa satisfaca trebuintele afective si chiar intelectuale ale eu-lui sau in cursul acestor adaptari” (J. Piaget,Psihologia copilului pagina 50). In acest sens, este necesar pentru echilibrul sau afectiv si intelectual, ca el sa poata dispune de un sector de activitate a carei motivatie sa nu fie adaptarea la real, ci dimpotriva, asimilarea realului la eu-l sau, fara constrangeri sau sanctiuni. Creandu-se si mentionandu-se permanent climatul de joc „oricum ar fi el privit, ca modalitate de actiune, ca principiu al actiunii eficiente, ca procedeu tehnic cu grade sporite de specificitate si reusita, in anumite situatii date ale actiunii, este posibila optimizarea reala a actiunilor educative intreprinse cu prescolarii, formarea si dezvoltarea armonioasa a personalitatii acestora.” (H. Barbu, Climatul ludic, factor al dezvoltarii creativitatii prescolarului, pagina 43). Jocul, al carui rol in sistemul mijloacelor educationale a fost si este cunoscut de marea majoritate a psihologilor si pedagogilor lumii, este activitatea dominanta a copilariei. Acum el indeplineste functii cognitive sau formativ – educative, mai tarziu el devenind mijloc de reconfortare fizica si psihica. Odata cu intrarea prescolarului in scoala, locul dominant al jocului este ocupat de invatatura. Dezvoltarea copilului urmeaza calea de la joc, la invatatura si munca. Aceasta trecere de la o perioada de dominatie a unei anumite activitati la alta se realizeaza in mod treptat, intr-un interval destul de indelungat de timp „care nu presupune excluderea uneia si inlocuirea brusca cu alta, fara praguri si fara obstacole.” (D. Grigoriu, Rolul formativ al jocului didactic in vederea pregatirii copilului pentru scoala, pagina 17). Formele de trecere de la joc la invatatura sunt jocurile didactice, dupa cum forma de trecere de la invatatura la munca este concretizata in activitatile de pregatire tehnico – productiva. Din multiplele modalitati de activitate didactica utilizate in gradinita, jocul didactic are o valoare aparte. El antreneaza in activitatea de cunoastere cele mai importante procese psihice, cele mai intime operatii ale acestora, avand un deosebit rol formativ si educativ. Jocul didactic poate fi folosit ca un mijloc de cercetare a realitatii, de explorare a unor notiuni, pe o cale mai accesibila varstei prescolare. In sprijinul acestei idei vine I. Cerghit care spune ca: „Strategia jocului este in esenta o strategie euristica.” (Metode de invatamant, pagina 37). In joc, copilul se gaseste in situatia de actor, nu de spectator, ceea ce corespunde foarte mult dinamismului gandirii, imaginatiei si vietii lui afective, unei trebuinte interioare de actiune si afirmare. Jocul didactic, spre deosebire de celelalte modalitati de lucru folosite in activitatea de invatare, are o eficienta sporita, deoarece face parte din preocuparile preferate ale copiilor, solicitand in același timp si o angajare a capacitatilor intelectuale ale acestora. Valoarea principala a lui consta in faptul ca ii face pe copii participanti activi la propria dezvoltare. Asa cum precizeaza J. Piaget: „toate metodele active de educatie a copiilor mici cer sa li se furnizeze acestora un material corespunzator, pentru ca jucandu-se, ei sa reuseasca sa asimileze realitatile intelectuale care, fara acestea, raman exterioare inteligentei copilului.” (Psihologie si pedagogie, pagina 39). O serie de jocuri didactice organizeaza procesul perceperii analitico-sintetice a insusirilor caracteristice ale obiectelor dupa culoare, marime sau forma, precum si a asemanarilor si deosebirilor dintre ele, procesul insusirii reprezentarilor matematice ale operatiilor de calcul. Perceptia spatiala se dezvolta atunci cand, in cadrul jocurilor didactice, aseaza laolalta figurile si construieste ceva. Prin jocuri de genul „Unde am asezat jucaria?” se familiarizeaza cu raporturile spatiale dintre obiecte: sus-jos; in fata-in spate; aproape-departe; etc. Prin alte jocuri didactice copilul invata sa deosebeasca formele si dimensiunile obiectelor: „Gaseste obiecte de aceeasi forma” etc., deoarece ele activeaza operatiile gandirii: analiza, sinteza, comparatia si generalizarea. Operatia de comparare se dezvolta prin jocuri in care copilul este pus sa grupeze obiectele dupa trasaturile lor caracteristice generale. Exemplu:„Unde se potriveste?”, „Prin ce se aseamana?”, „Cine aseaza mai bine?” etc. Pe langa faptul ca dezvolta psihicul copilului, jocurile didactice ajuta si la dezvoltarea vorbirii acestora, lucru deosebit de important pentru integrarea prescolarilor in activitatea de tip scolar. Jocurile didactice pentru dezvoltarea vorbirii contribuie la stimularea acuitatii analitice a auzului fonetic („Cine face asa?”, „Ce se aude?”, „Repeta ce am spus eu!”), la dezvoltarea gandirii („Gaseste cuvantul potrivit”, „Cine raspunde primul?” , „Spune mai departe”), precum si la imbogatirea si activizarea vocabularului („Raspunde repede si bine!”, „De-a libraria” etc.). Pentru dezvoltarea limbajului sub aspect lexical si pregatirea copilului pentru scoala, un rol important il detin jocurile didactice organizate cu grupuri mici de copii si individual, cu acei copii care dovedesc ramaneri in urma, precum si jocurile didactice desfasurate in etapa de jocuri si activitati alese. Prin regulile impuse, jocurile didactice sunt un mijloc deosebit pentru dezvoltarea stapanirii de sine, disciplinei, autocontrolului, spiritului de independenta si competitie, perseverentei necesare viitorului scolar. In jocul didactic colectiv, copii invata sa se respecte unii pe altii, sa se ajute reciproc, sa se bucure de succesele colegilor, sa aprecieze si sa recunoasca succesele in mod obiectiv. Jocurile didactice exercita un ansamblu de influente pozitive nu numai asupra laturii intelectuale, ci asupra intregii personalitati a copilului, fiind un mijloc eficient de educare a prescolarilor. In cadrul jocurilor didactice copiii se elibereaza de starile emotionale, care uneori franeaza posibilitatea lor de exprimare, dand dovada nivelului de cunostinte, priceperi si deprinderi pe care si le-au insusit. In investigatiile mele am pornit de la ipoteza ca ,,zestrea” de cunostinte achizitionate de copii, in cadrul activitatilor din gradinita, constituie baza folosirii jocului didactic, in vederea consolidarii, precizarii si verificarii lor, a imbogatirii sferei de cunostinte. Informatiile, cunostintele achizitionate, nu au constituit un scop in sine, ci procesul insusirii si consolidarii acestora a devenit un pretext in stimularea interesului pentru cunoastere, in exersarea operatiilor si calitatilor gandirii, ca si in formarea deprinderilor de activitate practica si intelectuala necesara integrarii cu succes a copiilor in scoala. JOCURILE DIDACTICE DESFASURATE LA GRUPA MICA Avand in vedere cerintele programei instructive-educative din gradinita, incepand cu grupa mica, am planificat jocuri didactice ce au vizat denumirea unor obiecte, a partilor corpului omenesc, a jucariilor din sala de grupa, a mobilierului etc. Prin aceste jocuri am urmarit imbogatirea vocabularului activ al copiilor cu substantive. Astfel de jocuri sunt: „Unde s-a oprit roata?”, „Cine a primit mingea?”, „Cu ce ne jucam?”, „Ghici cine este”, „Cu ce ne imbracam?”,„Gaseste jucaria!”, „Ghici ce am ascuns” etc. Jocul „Unde s-a oprit roata?” are ca obiectiv principal denumirea corecta a unor obiecte. Sarcina didactica: enunțarea corecta a substantivelor la singular si plural. Regulile jocului: copiii trebuie sa recunoasca si sa denumeasca imaginea la care s-a oprit roata. Materialul didactic: un disc pe care sunt desenate obiecte (pe segmente). Pe acest disc este fixat de un ax, un alt disc cu un segment lipsa. Prin invartirea acestuia se descopera pe rand, cate o singura imagine pe care copiii trebuie sa o denumeasca. Prin jocurile „Cine ti-a dat mingea?” si „Cine a primit mingea?” am urmarit invatarea numelor colegilor de grupa si folosirea prenumelor. Sarcina didactica: sa recunoasca si sa denumeasca membrii grupei din care fac parte. Regulile jocului: mingea trebuie sa treaca din mana in mana fara sa fie retinuta de copii. La semnalul „Stop!” mingea se opreste la copilul la care se afla in momentul respectiv. Copiii numiti trebuie sa spuna la cine se afla mingea (numele si prenumele). Solicitand copiilor sa denumeasca si insusirile obiectelor, i-am obisnuit sa foloseasca adjectivele si sa faca acordul in gen si numar cu substantivul. In acest scop am desfasurat jocul „Ne jucam cu baloane!”. Sarcina didactica: este cea amintita mai sus. Regulile jocului: copiii care au baloane de aceeasi culoare ca si balonul prezentat de educatoare, le vor ridica si vor preciza culoarea baloanelor cu care se joaca. Copiii vor cauta pe jetoane si alte obiecte de aceeasi culoare. Materialul didactic: baloane de diverse culori (galben, rosu, albastru, verde) si jetoane cu imagini de obiecte colorate. La intrebarea: „Cu ce balon te joci?” copilul va denumi culoarea astfel: „Eu ma joc cu balonul de culoare galbena.”, de exemplu. In partea a doua a jocului, educatoarea ridica un balon de o anumita culoare si copiii vor cauta pe masa, jetoanele cu obiecte de aceeasi culoare. Realizand corect acordul dintre substantiv si adjectiv vor alcatui si cate o propozitie cu obiectul gasit, de exemplu: „Balonul rosu s-a spart.” sau „Rochita albastra este noua.”. Varianta: copilul numit de educatoare alege balonul cu care se va juca grupa si copiii care au baloane de aceeasi culoare se grupeaza in jurul lui. Pentru a forma copiilor deprinderea de a construi propozitii utilizand corect verbele la timpul prezent si pentru largirea vocabularului cu cuvinte ce exprima actiuni, am desfasurat jocul: „Spune, ce face?”. Sarcina didactica: exprimarea actiunii executate. Regulile jocului: copilul numit de educatoare executa miscarea indicata iar altul, la intrebarea: „Spune, ce face?” exprima verbal actiunea. Materialul didactic: creion, pensula, maturica, prosop, pieptene, pahar, perie, cuburi, papusa, minge, etc. Se va cere includerea in propozitie a obiectului actiunii, copilul avand posibilitatea de a face legatura dintre actiune si obiectul cu care se poate efectua aceasta. Exemplu: „Irina deseneaza cu creionul.”, „Alexandru se sterge cu prosopul.” In jocul „Cine este si ce face?” obiectul principal este gasirea unui numar cat mai mare de actiuni (verbe) pentru aceeasi fiinta. Sarcina didactica: denumirea corecta a fiintelor si actiunilor specifice acestora. Materialul didactic: siluete sau jetoane reprezentand animale, flanelograf sau tabla magnetica si imagini adecvate. Copiii privesc silueta afisata pe flanelograf iar mai apoi, denumesc animalul si actiunea pe care aceasta poate sa o efectueze. Exemple: - cainele: musca, roade un os, fuge, pazeste casa; - pisica: miauna, zgarie, prinde soareci, mananca; - vrabiuta: ciripeste, sare, zboara, ciuguleste. Pentru stimularea copiilor, educatoarea le poate sugera actiunea prin miscari imitative sau prin crearea de situatii problema: „Cainelui ii este foame – ce face?!”, „Vrabiuta s-a speriat – ce face?”. Varianta: jocul se poate realiza in cadrul teatrului de papusi si animale – papusi care apar pe scena, emit onomatopeea care le estecaracteristica impreuna cu unele miscari. Copiii numiti de educatoare vor raspunde la intrebarea: „Cine este si ce face?” Pentru fixarea denumirilor jucariilor sau a altor obiecte sunt foarte potrivite jocurile: „Ghici ce am ascuns!”, „Saculetul fermecat”, „Magazinul cu jucarii”. Copiii descriu astfel insusirile obiectelor, se obisnuiesc cu vorbirea dialogata si folosesc formulele de politete. In jocul „Magazinul cu jucarii” obiectivul principal este denumirea obiectelor si insusirilor acestora, exprimarea in propozitie. Educatoarea estevanzatorul iar copiii, pentru a putea obtine jucaria preferata, trebuie sa o denumeasca si sa o descrie („Eu doresc o papusa mare cu rochita.”). Folosirea unor jocuri didactice speciale, de dezvoltare a auzului fonetic, desfasurate intr-un mod atragator si accesibil, sporesc eficienta formativa a activitatilor de dezvoltare a vorbirii. Jocul „Ce a spus ursuletul?” este foarte potrivit pentru grupa mica, caci, folosind teatrul de papusi, acesta devine si mai atractiv. Obiectivul – pronuntarea corecta a sunetelor. Sarcina didactica: sa asculte cu atentie ce ii spune ursuletul si sa reproduca asa cum l-a auzit. Cuvintele au fost alese in asa fel incat structura lor sonora sa vizeze anumite sunete ce trebuiau percepute si rostite corect (tractor, prosop, rata, jucarie, zidar, fluier, vrabiuta, barca etc.). Jocul didactic „Spune si tu!” rezolva aceeasi sarcina. Mergand pe linia dezvoltarii auzului fonetic, a perceperii corecte, a sunetelor si a pronuntarii corecte a cuvintelor de catre copii, am mai desfasurat cu grupa mica jocurile: „Cum face?”, „Spune mai departe”, „Musafirul nostru” sau „Cine a venit?”. In jocul „Spune mai departe” copiii au avut ca sarcina didactica pronuntarea corecta a sunetelor si grupurilor de sunete mai dificil de pronuntat (g, j, s, t, cre, chit, gru, etc.) Am formulat propozitii incomplete, apeland in special la onomatopee pentru completare si insotind intrebarea cu material intuitiv. La intrebarea„Cum face?” (cocosul, gasca, gaina, soricelul, trenul etc.) copiii pronuntau onomatopeea adecvata. In jocul „Musafirul nostru” sau „Cine a venit?” – copiii au avut sarcina de a denumii animalele salbatice sau domestice, enuntand raspunsul la intrebare in propozitie: „La noi a venit iepurasul.” sau „Musafirul nostru este iepurasul.” In tot acest scop am organizat si jocul „Al cui glas este?” in care copiii trebuie sa recunoasca animalele dupa glas. Jocul didactic „Focul si vantul” a fost deosebit de eficient si interesant, pentru faptul ca am reusit sa determin copiii sa redea atat izolat cat si in componenta unor onomatopee a consoanelor: f, z, s si j. In plus, am reusit sa largesc si sfera cognitiva in privinta celor doua fenomene: focul si vantul. Le-am relatat o poveste simpla in contextul careia, copiii reproduceau sunetele corespunzatoare fenomenului enuntat: „In casa e rece. Am pus lemnele in soba si am aprins focul. Se aude cum arde focul: fass-fass. Dar lemnele s-au terminat si a trebuit sa merg afara sa aduc altele. Afara insa, era frig si vantul batea cu putere: vajjj-vajjj, se auzea suieratul amenintator al acestuia.” In partea a doua a jocului am imitat pe rand cele doua fenomene, cerand copiilor sa le denumeasca. Pentru antrenarea copiilor la joc, am imitat impreuna cu ei aprinderea focului si apoi, leganarea copacilor sub bataia vantului insotite de onomatopeele respective. In repetarea jocului am introdus si alte fenomene: ploaia (pic-pic), tunetul (bum-bum). Avand in vedere faptul ca jocurile didactice necesita din partea copiilor un efort de gandire sustinut, am considerat ca este necesar sa ma ocup, in mod deosebit, de forma pe care aceasta o vor imbraca pentru ca activitatea sa fie nu numai placuta ci si dinamica si stimulativa. In cadrul grupei mici, la inceput, am folosit jocul didactic ca exercitiu de cunoastere si activizare a vorbirii, dozat judicios si impletit rational cu elemente de joc. Jocul didactic m-a ajutat sa largesc sfera cognitiva a copiilor ce au pasit pentru prima oara pragul gradinitei, sa mi-i apropii, sa-i deprind sa actioneze in colectiv, sa le inlatur timiditatea, teama de a vorbi si uneori, chiar indaratnicirea. Jocul didactic m-a ajutat, in mare masura, sa le corectez vorbirea, sa-i stimulez sa pronunte toate sunetele limbii materne, sa le imbogatesc si sa le activizez vocabularul familiarizandu-i cu o vorbire corecta din punct de vedere gramatical. La sfarsit de an, copiii erau astfel capabili sa-si exprime gandurile prin cuvinte simple, sa denumeasca corect diferite obiecte si sa faca mici descrieri. Continutul vorbirii lor a devenit mai bogat, deschis spre o continua asimilare si perfectionare, in pas cu dezvoltarea lor intelectuala. Prin intermediul jocului didactic i-am determinat pe copii sa abordeze treptat, cu pasi mici dar siguri, sfera cunoasterii realitatii inconjuratoare, a relatiilor dintre om si tot ceea ce il inconjoara. 3. JOCURILE DIDACTICE DESFASURATE LA GRUPA MIJLOCIE Daca la grupa mica jocurile didactice aveau cea mai mare pondere in imbogatirea si activizarea vocabularului, in stransa unitate cu extinderea sferei cognitive, la grupa mijlocie ele se organizeaza frecvent cu scopul de consolidare a cunostintelor. De aceea, ponderea lor este mai mica in raport cu activitatile de cunoastere desfasurate sub forma de observare. La inceputul anului scolar, munca la grupa mijlocie a fost destul de dificila, deoarece o parte din copii trecusera prin grupa mica, iar altii veneau direct din familie. Cei care frecventasera grupa mica posedau un bagaj de cunostinte si cuvinte destul de bogat, foloseau corect cuvinte care indicau denumirea si insusirea unor fiinte sau lucruri, utilitatea unor obiecte si reuseau sa-si exprime corect dorintele. Cealalta categorie – copiii veniti din familie – aveau un bagaj de cunostinte redus, vocabularul saracacios si expunerea greoaie. Pentru a omogeniza grupa, am efectuat teste de cunoastere a copiilor si, zilnic, dimineata, le-am prezentat jucarii, ilustratii, carti cu imagini, i-am antrenat in diverse convorbiri scurte si i-am interogat apoi, cu mult tact in joc, alaturi de ceilalti copii, stimulandu-i permanent in activitate. Am planificat jocurile didactice cu mult tact, astfel, primele jocuri didactice desfasurate au fost niste repetari ale jocurilor desfasurate la grupamica. Astfel, am desfasurat jocul „Care este jucaria preferata?”, cu scopul recunoasterii, denumirii si descrierii jucariilor respective de catre prescolari, folosind ca material didactic, jucarii pe care copiii la cunosteau. La activitate a participat si papusa Mariuca care dorea sa afle cum se numesc jucariile, ce stiu copiii despre ele si care este jucaria preferata a fiecaruia dintre ei. S-a observat ca acei copii care frecventasera grupa mica erau mai activi, reusind sa descrie fara dificultate jucariile. Spre exemplu, Andrada spune: „Aceasta este o papusa. Papusa este foarte frumoasa,are parul lung si o rochita roz cu buline albe”. Acest joc m-a ajutat sa ma orientez asupra volumului de cunostinte al copiilor si asupra evolutiei initiale a vorbirii acestora. Tot in repetare am desfasurat si jocul didactic „Ce ne trebuie la masa papusii?” in care am urmarit ca prescolarii sa precizeze denumirile si intrebuintarile veselei, imbogatirea si activizarea vocabularului, exprimarea corecta in propozitii scurte si simple (corecte din punct de vedere gramatical). Prin jocurile didactice „Cu ce imbracam papusa?” si „Papusile pleaca la plimbare” am urmarit formarea la prescolari a unei exprimari corecte si coerente, activizarea vocabularului cu cuvinte referitoare la diferite obiecte de imbracaminte si generalizarea notiunii de imbracaminte. Papusile au fost divers si atractiv imbracate, fapt care a determinat sa participe activ la joc, elementele de surpriza si aplauzele starnindu-le cu atat mai mult interesul. In jocul „Cine ti-a dat jucaria?” am urmarit sa determin copiii sa foloseasca pronumele personal (el,ea), sa se exprime in propozitii scurte si sa exerseze vorbirea dialogata. In jocul „Stii cand?!”, stimulati si antrenati de imaginile prezentate, copiii au folosit adverbele de timp, exersandu-si astfel, exprimarea si pronuntia. Prin jocul „Spune unde este?” am urmarit consolidarea cunostintelor referitoare la relatiile spatiale, la pozitia si directia obiectelor (sus, jos, in fata, in spate, inainte, inapoi) folosind astfel, adverbele de loc. O data cu cresterea cantitativa a vocabularului, am fost interesata in acelasi timp si de dezvoltarea calitativa a limbajului copiilor de grupa mijlocie, aceasta insemnand pronuntarea corecta a sunetelor, a grupurilor de sunete si a cuvintelor, in vederea perfectionarii acuitatii auditive. In acest scop am desfasurat jocuri didactice pentru dezvoltarea auzului fonematic cum sunt: „Repetarea dupa mine”, „Spune mai departe”, „Cine face asa?”, „Ghici cine a venit”, „Saculetul fermecat”, „A spus bine sau n-a spus bine?” etc. Astfel, in jocul didactic „Repeta dupa mine”, sarcina didactica a constat in reproducerea corecta a cuvintelor pronuntate de educatoare si recunoastere de catre copii a sunetelor care le deosebesc (exemplu: apa-ata, cana-casa, luna-lupa, car-cer etc.). In jocul didactic „A spus bine sau n-a spus bine?” am urmarit perfectionarea deprinderii de pronuntare corecta a sunetelor limbii materne, aflate in componenta diferitelor cuvinte, dezvoltarea acuitatii auditive, dezvoltarea spiritului de observatie, educarea atentiei voluntare. Sarcina didactica a constat in compararea pronuntarii corecte cu cea incorecta, gasirea formei corecte a cuvintelor auzite. Materialul didactic folosit: obiecte cunoscute de prescolari si imagini ale acestora, ce urmau a fi expuse pe flanelograf (locomotiva, excavator, macara, tractor, trotineta etc.) si o papusa frantuzeasca (Celine) care dorea sa vorbeasca corect romaneste. Am descoperit obiectele, apoi imaginile si am cerut papusii sa aleaga un obiect si sa spuna copiilor cum se numeste. Am intervenit apoi, cu intrebarea: „A spus bine sau nu?!”. In raport cu pronuntarea corecta sau incorecta, copiii au reactionat prompt, corectand daca era cazul, pronuntia papusii. In completarea jocului, am solicitat copiilor sa aleaga ei, pe rand, obiectul pe care papusa Celine urma sa-l denumeasca. In partea a doua a jocului, copilul numit urma sa puna imaginea obiectului indicat pe flanelograf si sa alcatuiasca o propozitie simpla, cu cuvantul ce denumea obiectul respectiv. Jocul didactic „Cine face asa?!” a fost util in consolidarea deprinderii copiilor de a pronunta corect consoanele c,r,s,t,g,l, in activizarea si imbogatirea vocabularului cu cuvinte ce denumesc animale cunoscute si in obisnuirea copiilor de a actiona in mod organizat, pe baza regulilor indicate de educatoare. Sarcina didactica consta in recunoasterea si denumirea animalelor dupa glas, imitarea onomatopeelor respective. Copiii recunosteau animalul dupa onomatopeea reprodusa de mine, alegeau jucaria corespunzatoare (exemplu: pentru urs - un ursulet de plus) si imitau, la randul lor, glasul animalului respectiv. In capitolele anterioare vorbeam de acel „simt al limbii” la copii. Copiii isi insusesc semnificatia cuvintelor si structura lor gramaticala in mod practic, in procesul viu al comunicarii, ascultand vorbirea celor din jur si participand activ la activitatile desfasurate in gradinita. Copiii vorbesc asa cum vorbesc adultii in familie, cum vorbeste educatoarea la gradinita sau celelalte persoane din imediata lor apropiere. Iata de ce, adultii au responsabilitatea de a vorbi corect si coerent limba materna si de a elimina din vocabularul lor acele expresii vulgare si ieftine pe care copilul, prin imitatie, le va reproduce la randul sau. Caci, cu cat vorbirea celor din jurul lui este mai bogata, mai corecta si coerenta, cu atat copilul isi va insusi mai usor limba materna invatand sa o iubeasca. Pentru insusirea unei vorbiri corecte, in munca mea cu prescolarii am folosit numeroase jocuri didactice. In acest sens, am organizat jocurile: „Eu spun una, tu spui multe”, „Spune mai departe”, „Corecteaza desenul”, „Postasul”, „Saculetul fermecat” etc. De un real folos in obisnuirea copiilor privind declinarea substantivelor (in cazurile genitiv si dativ) mi-au fost jocurile didactice: „Al cui glas este?”, „Al cui pui este?”, „A cui imbracaminte este?”, „Cui am dat jucaria?” etc. Jocul „Al cui pui este?” a urmarit formarea la copii a deprinderii de a alcatui propozitii in care sa existe substantive la cazul genitiv, consolidarea pronuntarii corecte a diferitelor sunete ale limbii romane, exersarea vorbirii dialogate, fixarea cunostintelor despre animale si puii acestora. Materialul didactic folosit a fost atractiv si a constat in imagini cu animale-pui si animale-mama. Mai apoi, am impartit imaginile copiilor – o parte au primit imagini cu pui si ceilalti, imagini cu mame (animale). Pe un rand s-au asezat „puii” si pe celalalt rand, fata in fata, s-au asezat „mamele”. Eu am jucat rolul de gospodar, am trecut pe langa pui si am luat unul de mana spunand: „Am gasit un pui!”, puiul incepe sa planga (folosind onomatopeea adecvata), iar gospodarul il intreaba: „Al cui pui esti ?”. Puiul raspunde: „Eu sunt puiul…”. Toti copiii repeta ce-a spus puiul (exemplu: „Mac, mac, este puiul ratei”). Gospodarul intreaba in continuare: „Unde este rata?” iar copilul care are aceasta imagine raspunde: „Mac, mac, eu sunt rata, mama bobocului”.Grupa repeta raspunsul celor doi copii (rata si bobocul) apoi, aseaza pe panou imaginile respective. Si asa se deruleaza jocul pana cand toti copii isi pun imaginile pe panou. Jocul este la inceput greoi, dar pe masura ce copiii isi insusesc regulile jocului, acesta devine foarte antrenant, urmand ca dupa o buna insusire a acestor reguli, rolul gospodarului sa fie preluat pe rand, de catre copii. Jocul a fost inclus si in jocurile de creatie ale copiilor, la dorinta acestora. In jocul „Postasul” obiectivul principal a fost formarea deprinderii de a formula fraze in a caror componenta intra subordonate cauzale. Copilul trebuia sa recunoasca si sa denumeasca lucratorul (meseriasul) care foloseste anumite unelte sau face anumite produse. In momentul in care copilul primeste scrisoarea, el va spune de la cine a primit-o dupa imaginile uneltelor sau a produsului aflate in plic. Exemplu: „Eu am primit scrisoarea de la croitor, caci in imagine este desenat acul cu care coase el!”. Pana cand copiii sunt capabili sa formuleze singuri fraze asa de lungi, se pot folosi doua sau chiar trei intrebari consecutive: „De la cine ai primit scrisoarea?”, „De unde stii ca e de la croitor?”, „Ce face croitorul cu ata?”. La grupele cu un nivel intelectual mai dezvoltat se va putea solicita descrierea uneltei sau a produsului de catre un alt copil. Dupa „lectura” scrisorii grupa va mima, daca este posibil, o actiune specifica profesiunii respective. Spre sfarsitul anului scolar, pentru a evalua modul in care mi-am realizat obiectivele propuse si enumerate la jocurile prezentate, am folosit o alta serie de jocuri didactice: „Este ziua papusii”, „Cu ce calatorim?”, „Ce stii despre?”, „De-a magazinul de jucarii” etc. In jocul „Este ziua papusii” am putut observa modul de folosire a formelor de politete si de adresare, modul de folosire a limbajului dialogat, gradul de activizare a vocabularului. In acest joc, copiii ofera daruri papusii, folosind expresii adecvate evenimentului la care participa. Exemplu: ,,Buna ziua!”, „La muti ani!”, „Te rog, primeste de la mine aceasta carte”. Educatoarea va interpreta rolul papusii si va angaja un scurt dialog cu fiecare dintre copii, raspunzand la salut si multumind la primirea darului. Daca nivelul grupei o permite, papusa poate fi inlocuita cu un copil. Jocul se poate incheia cu o hora in jurul papusii (sau a copilului ceinterpreteaza rolul) sau printr-un joc liber cu jucariile primite in dar de papusa. In jocurile „Ce stii despre?”, „Cu ce calatorim?”, „De-a magazinul de jucarii” am observat cu bucurie ca vocabularul copiilor s-a imbogatit, copiii au fost capabili sa descrie cu usurinta imaginile si jucariile, formuland fraze corecte, realizand acordul subiectului cu predicatul si a substantivului cu adjectivul, folosind corect singularul si pluralul, exersand vorbirea dialogata, cu formulele de politete si de adresare corespunzatoare. Dupa desfasurarea unor astfel de jocuri didactice, gandirea copiilor devine mai supla, mai flexibila, siguranta cunoasterii le da o oarecare independenta si raspunsurile lor devin mai clare, mai corecte si exprimate cu o mai mare precizie. 4. JOCURILE DIDACTICE DESFASURATE LA GRUPA MARE SI PREGATITOARE „Scoala nu este o pregatire pentru viata, este insasi viata.” J. Dewey Intrucat instruirea de tip scolar se bazeaza, in foarte mare masura, pe limbaj, volumul si calitatea lui vor influenta nemijlocit randamentul muncii scolare si adaptarea copilului la viata in colectiv. Copiii trebuie sa ajunga in clasa I cu un nivel suficient de pregatire, in special in ce priveste calitatea comunicarii verbale. Obiectivele activitatii instructiv-educative desfasurate in gradinita in vederea pregatirii copilului pentru scoala pot fi sistematizate astfel: a) dezvoltarea auzului fonematic, perceperea si pronuntarea corecta a sunetelor limbii romane, analiza si sinteza practica: propozitie – cuvant – silaba – sunet; b) insusirea practica a raporturilor gramaticale sub aspect morfologic si sintactic; formarea exprimarii logice, clare, corecte a ideilor; c) dezvoltarea capacitatii de a sesiza semnificatia cognitiva a cuvantului si propozitiei si de a folosi un vocabular din ce in ce mai bogat; d) dezvoltarea fluentei exprimarii formarii ritmului de vorbire corespunzatoare continutului, cu respectarea pauzelor, a intonatiei, a accentului; e) prevenirea si corectarea deficientelor de vorbire. Scrisul si cititul reprezinta instrumente ale activitatii intelectuale si intreaga evolutie ulterioara a copilului depinde in mare masura de modul in care si le-au insusit. In clasa I, predarea cititului si a scrierii se realizeaza in trei etape: 1. perioada preabecedara; perioada abecedara; 3. perioada postabecedara. Fiecare din aceste trei etape avand obiective precis stabilite. Obiectivele activitatii de dezvoltare a vorbirii in gradinita se coreleaza foarte bine cu obiectivele perioadei preabecedare, atat una cat si cealalta pregatind copilul pentru insusirea scris – cititului, din toate puctele de vedere: fonetic, lexical si gramatical. Din punct de vedere fonetic, atat gradinita cat si scoala urmaresc: a) pronuntarea corecta a tuturor sunetelor limbii romane; b) perfectionarea discernamantului auditiv in sesizarea sunetelor in asamblul cuvantului sau al grupurilor silabice; c) familiarizarea copiilor cu unitatile lingvistice: sunet, silaba, cuvant, propozitie; d) deprinderea copiilor cu separarea cuvintelor dintr-o porpozitie, impartirea cuvintelor in silabe si separarea sunetelor dintr-o silaba; e) ameliorarea si inlaturarea unor deficiente de pronuntie a sunetelor (omisiuni, inversari, inlocuiri, etc.). Din punct de vedere lexical, atat in gradinita cat si in scoala, se urmareste imbogatirea vocabularului activ al copiilor. O atentie deosebita pentru structura gramaticala o acorda programa activitatilor de dezvoltare a vorbirii din gradinita, spre deosebire de programa scolara a clasei I ce nu prevede obiective specifice, problemele de gramatica fiind abandonate pana in clasa a III-a, cand practic se incepe studiul elementar al gramaticii. Primele jocuri pe care le-am desfasurat la grupa mare au fost jocuri didactice desfasurate la grupa mijlocie, adaugand in procesul desfasurarii lor reguli noi si sarcini cu dificultati de rezolvare mai complexe. Un astfel de joc pe care l-am desfasurat la inceputul anului scolar, urmarind, in primul rand, sa testez vorbirea copiilor, posibilitatile de exprimare orala si in acelasi timp, sa-i obisnuiesc cu o schema cadru de desfasurare a acestor jocuri, este „Spune ceva despre…”. Sarcina didactica a fost ca prescolarii sa recunoasca si sa denumeasca imaginea de pe jeton, sa alcatuiasca propozitii cu un continut cat mai variat, fara a se repeta. Astfel, pentru jetonul cu imaginea unui mar, dupa identificare, copiii au formulat urmatoarele propozitii: „Marul este rotund.”, „Marul este rosu.”, „Marul este un fruct.”, „Marul se coace toamna.”. In prima varianta, am pus la dispozitia copiilor jetoane individuale cu obiecte si fiinte. In varianta a doua, am folosit diapozitive cu actiuni ale oamenilor, fenomene ale naturii, care au solicitat mai mult atentia, gandirea si au activizat vocabularul copiilor. In varianta a treia, am cerut copiilor sa formuleze propozitii in absenta materialului concret. Analizand raspunsurile copiilor si gradul de participare la rezolvarea sarcinilor, am constatat urmatoarele: la varianta intai, din 25 de copii, 12 au formulat propozitii simple, corecte, 12 au formulat propozitii mai dezvoltate iar 7 copii au denumit numai imaginea; in varianta a doua, interesul copiilor a sporit, ca de altfel si gradul de angajare in formularea propozitiilor, deoarece si-au insusit din prima varianta sarcina ce o aveau de rezolvat, astfel 18 copii au formulat propozitii simple iar 7 copii au formulat porpozitii mai dezvoltate, corect, redand unele amanunte din imagine; in varianta a treia, copiii au reusit sa formuleze propozitii cu unele cuvinte date in lispsa materialului concret, insa nu toti au putut formula o varietate de propozitii cu acelasi cuvant. Pornind de la aceste rezultate am organizat apoi si alte jocuri: „Spune ce face”, „Gaseste greseala”, „Ce a vrut sa spuna Martinel?”, „Ce e bine si ce e rau?”, „Gaseste cuvantul potrivit”, „Mai spune ceva despre…”. Jocul didactic „Sa o ajutam pe Ioana” a urmarit insusirea pronuntiei corecte a sunetelor, educarea spiritului de observatie (in sesizarea greselilor de pronuntie), exersarea auzului fonematic, activizarea vocabularului cu cuvinte care denumesc fructe, legume, animale, alimente, obiecte, insusiri ale acestora etc. Am propus copiilor sa o ajute pe Ioana, fetita de la grupa mica, sa vorbeasca „frumos” (corect). Prin intermediul unei papusi, am comunicat cu copiii, strecurand intentionat cuvinte din care am omis sau inversat locul unor sunete. Copiii au sesizat, au exprimat forma corecta si au primit sarcina sa o invete pe Ioana sa se exprime corect. Aceeasi sarcina didactica a avut-o si jocul „Ce a vrut sa spuna Martinel?”, in care copiii trebuiau sa talmaceasca cuvintele rostite de ursulet, deoarece nu puteau sa-l inteleaga. Jocul „Ce stii despre mine?” a avut ca obiectiv principal pronuntarea corecta a denumirii unor obiecte si fiinte cunoscute si alcatuirea de propozitii simple sau dezvoltate cu aceste cuvinte. Jocul „Ce e bine si ce e rau?” a urmarit tot pronuntarea corecta a cuvintelor, gasirea greselilor in pronuntarea unor cuvinte si enuntarea lor in forma corecta. Jocul „Cine spune mai multe cuvinte?” a avut ca obiectiv principal pronuntarea corecta a unor sunete si grupuri de sunete cuprinse in structura unor cuvinte cunoscute. Sarcina didactica: sa aleaga imagini corespunzatoare unor cuvinte care incep cu sunetul dat si sa pronunte corect cuvintele respective. Reguli de joc: la semnalul dat de educatoare, copiii selecteaza din imaginile primite pe cele a caror denumire incepe cu sunetul dat. Castiga echipa care a reusit sa selecteze cele mai multe imagini. Educatoarea alege apoi, sunetele mai dificil de pronuntat si antreneaza in joc, copiii cu probleme de pronuntie. Aceste jocuri se pot desfasura la inceputul grupei mari, dar pana la aceasta grupa problema pronuntarii corecte a sunetelor, a grupurilor de sunete si a cuvintelor ar trebui rezolvata. La grupa mare si in perioada preabecedara copiii isi insusesc notiunea de „propozitie” fara insa a formula o definitie. Ei se obisnuiesc sa construiasca propozitii complete, respectand relatiile dintre partile de propozitie si apoi, sa faca o analiza fonetica a propozitiei. Practic, pregatirea copiilor pentru scoala incepe prin cunoasterea a ceea ce se numeste „propozitie”, intelegerea elementelor ce o alcatuiesc si a raporturilor dintre ele. Propozitia sta la baza comunicarii dintre copii si dintre adult si copii. Prin orice activitate desfasurata in gradinita acestia sunt obisnuiti sa se exprime in propozitii insa, in activitatea de dezvoltare a vorbirii exista jocuri didactice cu sarcini anume pentru intelegerea notiunii de propozitie, iar apoi de realizare a analizei fonematice a propozitiei, sarcina ce sta la baza insusirii cititului si scrisului in clasa I. Jocul „Cine face, ce face?” are ca obiectiv principal realizarea acordului intre partile de vorbire. Sarcina didactica: sa adauge la cuvantul dat de educatoare un altul, astfel incat propozitia sa aiba un inteles logic. Exemplu: la cuvantul „copilul” ei pot adauga: „mananca”, „doarme”, „deseneaza”, „canta”, „plange”, etc. Pentru a veni in ajutorul lor, educatoarea poate intreba: „Ce face (copilul)?”. In alta varianta, educatoarea spune copiilor predicatul, iar ei completeaza cu subiectul. Astfel, educatoarea spune cuvantul: „invata” iar copiii completeaza cu „elevul”, „baiatul”, „fetita”, etc. si educatoarea ii poate ajuta punand intrebarea „Cine invata?” La inceputul jocului se poate folosi material didactic urmarind ca mai apoi jocul sa se desfasoare fara o baza intuitiva. Jocul „Mai spune ceva” urmareste realizarea unor propozitii dezvoltate respectand acordul dintre partile de vorbire si topica propozitiei. Sarcina didactica: completarea cuvantului dat de educatoare in scopul formularii unei propozitii. Exemplu: „Copilul…” „Copilul se joaca.” „Copilul se joaca cu trenuletul.” „Copilul se joaca cu ternuletul, la gradinita.” In jocul „A (al) cui este?” am urmarit folosirea corecta, in vorbire, a susbtantivelor comune si proprii, a unor pronume (posesive, de politete) in cazul genitiv si realizarea acordului in gen si numar. Regulile jocului: copilul chemat la masa educatoarei alege un obiect sau imaginea unui obiect, o prezinta grupei si intreaba: „A (al) cui este?”. Formularea raspunsului va impune o propozitie in care se va folosi substantivul in genitiv. Exemplu: „Cartea este a scolarului (a elevului, a elevei, a fetitei, etc.)”. Jocul „Al catelea musafir esti?” are ca obiectiv principal dezvoltarea deprinderii de a folosi corect in vorbire numeralul cardinal si ordinar. Copiii trebuie sa numere obiectele in fata lor si sa precizeze denumirea si cantitatea acestora. Cand ofera „darurile” sa precizeze numarul lor (sa numere in gand) si apoi, sa spuna al catelea musafir este. Jocul „Numai atat?!” este foarte util in stimularea copiilor de a formula propozitii dezvoltate. Copiii primesc imagini reprezentand scene din viata sau din povesti. Deoarece copiii au tendinta de a formula propozitii simple, educatoarea va cere copiilor dezvoltarea propozitiilor prin intrebarea: „Numai atat?”. Exemplu: „Eu vad in imagine o pisica.”. La intrebarea „Numai atat?” alt copil spune: „Eu vad o pisica ce mananca lapte. - Numai atat? – Eu vad o pisica ce mananca lapte dintr-o farfurioara”. Cand educatoarea considera ca propozitia a fost dezvoltata suficient, repeta propozitia dezvoltata si schimba imaginea. Se pot desfasura cu copiii si exercitii de restrangere a unei propozitii dezvoltate. De exemplu, educatoarea cere copiilor sa alcatuiasca o propozitie dezvoltata dupa o imagine sau dupa un cuvant dat. Intai fixeaza domeniul„Suntem in livada, va rog sa alegeti un pom si sa-mi spuneti ce stiti despre el.”. Dupa ce educatoarea obtine o propozitie dezvoltata „Marul face mere mari, rosii si gustoase” le arata copiilor, cum se spune acelasi lucru in cuvinte mai putine: „Marul are fructe.”. Urmarind in continuare formularea corecta a propozitiilor am desfasurat si jocuri in care copiii folosesc adverbe de timp, exemplu: „Cand se intampla?”. In prima varianta, copiii privesc imaginea si, la intrebarea „Cand se intampla?”, raspund printr-o propozitie folosind cuvantul ce denumeste timpul cand se petrece actiunea ilustrata. Apoi se vor formula si alte propozitii cu aceste cuvinte. Exemplu: „Copiii se trezesc dimineta.”. In varianta a doua, copiii imita o actiune, iar un copil numit va trebui sa spuna cand se intampla actiunea respectiva. Exemplu: „Copiii se spala pe dinti diminieata si seara.”. In acelasi scop pot fi folosite jocurile: „Cine, cand?”, „Cand faci asa?” etc. Pentru a testa priceperile si deprinderile de expirmare corecta, de alcatuire a propozitiilor simple si dezvoltate, realizand corect acordurile dintre partile principale si secundare de propozitie, am desfasurat jocul „Raspunde repde si bine” cu alte variante. Varianta I – Educatoarea va enunta propozitii incomplete pe care copiii le vor completa cu predicatele potrivite (cu toate cuvintele care pot indeplini functia de predicat). Pentru raspunsurile corecte, copiii vor primi buline galbene. Exemple: „Copilul … (merge, se duce) la teatru” „Fetita … (se joaca, se plimba) cu papusa”. Varianta a II-a – Copii vor completa propozitia cu subiectul cerut de predicatul exprimat. Exemple: „… invata bine (scolarul, elevul, eleva)” „… canta frumos (privighetoarea, fata, scolarul, eleva)”. Pentru raspunsurile corecte, copiii vor primi buline rosii. Varainta a III-a – Copiii vor completa propozitiile enuntate cu cuvinte ce denumesc insusirile obiectului (atributele). Exemple: „Fetita … (ordonata, cuminte) are rochita curata” „La gradinita intarzie copiii …(lenesi)”. Raspunsurile corecte sunt apreciate prin buline albastre. Varianta a IV-a – Educatoarea va enunta propozitii si copiii vor adauga complementele adecvate. Exemplu: „Afara ninge … (linistit, incet, frumos)”. Copiii care dau raspunsuri corecte primesc buline verzi. Educatoarea poate evalua relizarea obiectivelor propuse in functie de numarul de buline, de fiecare culoare, obtinute de copii. Dupa desfasurarea jocurilor prezentate anterior si cateva explicatii referitoare la cuvant, ca unitate de construire a propozitiei, am aplicat un test format din zece propozitii; gradat prezentate, de la propozitii din doua cuvinte, trei cuvinte, apoi patru cuvinte fara a exista cuvinte de legatura (prepozitii si conjunctii) iar in final propozitii in care existau si aceste elemente de legatura. Propozitiile formulate in test: 1. Copilul doarme. Soarele straluceste. 3. Eu desenez. 4. Tata citeste ziarul. 5. Fetita face curat. 6. Copilul are caciulita. 7. Mingea sare foarte sus. 8. Cartea este pe masa. 9. Baiatul canta la pian. 10. Maria si Victor schiaza. Dupa aplicarea testului (in care se cerea copiilor sa separe cuvintele fiecarei propozitii) am constatat ca dintr-un total de 23 de copii, la cele trei propozitii formate din doua cuvinte au raspuns corect, in medie, 14-15 copii, reprezentand 60-65% (vezi fig. 4.1.) La propozitiile formate din trei cuvinte au raspuns corect 19 copii, respectiv 83% (vezi fig. 4.). La cele patru propozitii formate din patru cuvinte, fara elemente de legatura, au raspuns corect 19 copii (vezi fig. 4.3.) si doar 7 copii au dat raspunsuri corecte la propozitii formate din patru cuvinte continand si elemente de legatura, adica 30 % din copii (vezi fig. 4.4.). Fig. 4.1. – Propozitii din doua cuvinte Fig. 4. – Propozitii din trei cuvinte Fig. 4.3. – Propozitii din patru cuvinte Fig. 4.4. - Propozitii din patru cuvinte fara elemente de legatura cu elemente de legatura Cunoscand faptul ca și la școala intalnim la copii greșeli in scrierea propozițiilor și conjuncțiilor, acestea fiind luate impreuna cu substantivele pe langa care stau („pe masa”, „la școala” etc.), aceasta sarcina de separare a cuvintelor de orice, el a construit o munca intensa, susținuta, rezolvata prin numeroase jocuri didactice și jocuri - exercițiu e care le voi prezenta succint in continuare. In jocul „Alege corect” am urmarit formarea deprinderii de a separa cuvintele din propoziție. Sarcina didactica: copiii trebuie sa asculte cu atenție propoziția data, sa caute jetonul care reprezinta imaginea obiectului sau a ființei despre care se vorbește in propoziție, sa-l arate și sa-l denumeasca. Jocul „Cate cuvinte am spus” are ca obiectiv principal sesizarea și izolarea cuvintelor din propoziție. Se vor formula la inceput propoziții din doua cuvinte (subiect și predicat), apoi din trei cuvinte (fara prepoziții sau conjuncții). Copiii repeta la randul lor propoziția, executand batai din palme pentru marcarea fiecarui cuvant, apoi precizeaza numarul cuvintelor și ordinea lor. Jocul „Al catelea cuvant este?” l-am desfașurat cu scopul de a consolida deprinderea de a izola cuvintele din propoziții și de a preciza locul fiecarui cuvant in propoziție folosind numeralul ordinal. Jocul se desfașoara sub forma de intrecere, pe echipe. Educatoarea va enunța, pe rand, fiecarei echipe cate o propoziție. Copiii numara cuvintele in gand iar la intrebarea educatoarei: „Al catelea cuvant este ?” (se precizeaza un cuvant din propoziție), copiii vor raspunde precizand locul cuvantului respectiv (folosind numeralul ordinar). Pentru fiecare raspuns corect se acorda o bulina pe panou, in dreptul echipei care a raspuns. Exemplu: Mama spala rufe. Al catelea este cuvantul „spala”? (al doilea) Dar cuvantul „mama”? (primul). In final, dupa notarea raspunsurilor corecte cu cate o bulina, se va stabili echipa caștigatoare care va fi recompensata. „Cine spune mai repede?” este un joc-exercițiu, prin care se urmarește formularea unor propoziții folosind cuvinte date. Exemplu: cuvantul „eu” – (Eu) merg acasa; cuvantul „și” – Oana (și) Alina asculta muzica; cuvantul „la” – Copiii merg (la) plimbare. Educatoarea da doua-trei exemple, apoi spune doar cuvantul, urmand ca preșcolarii sa formuleze propoziția. Dupa enunțarea cuvantului se lasa cateva momente de gandire, apoi se pune intrebarea: „Cine spune mai repede?”. Copilul care se anunța primul și formuleaza o propoziție, indicand care este cuvantul scurt, va ieși invingator. Dupa desfașurarea acestor jocuri și exerciții am aplicat același test – zece propoziții date, gradat prezentate din doua, trei și patru cuvinte, cu și fara elemente de legatura – in care se cerea copiilor separarea cuvintelor din fiecare propoziție. Propoziții formulate in test: 1. Mama spala. Privighetoarea canta. 3. Elevul scrie. 4. Tata repara mașina. 5. Bunica face clatite. 6. Copilul are febra. 7. Marea este foarte adanca. 8. Caietul este pe etajera. 9. Solistul canta la vioara. 10. Ana și Bogdan danseaza. Rezultatele obținute sunt prezentate mai jos: Fig. 4.5. – Propozitii din doua cuvinte Fig. 4.6. – Propozitii din trei cuvinte Fig. 4.7. – Propozitii din patru cuvinte Fig. 4.8. - Propozitii din patru cuvinte fara elemente de legatura cu elemente de legatura Aceste rezultate nu fac altceva decat sa demonstreze ca jocurile alese și desfașurate cu copiii in vederea ințelegerii de catre aceștia a cuvantului, ca unitate lexicala și a modului de izolare a acestor unitați in cadrul propoziției au avut eficiența deosebita. Exercițiile de analiza fonetica trebuie sa urmaresca și formarea capacitații de a diferiența unitațile sonore ce constituie cuvantul (fenomenul, silaba). Inainte de a familiariza preșcolarii cu termenul de silaba, le putem atrage atenția asupra faptului ca in rostirea fiecarui cuvant deschide gura o data, de doua ori sau de mai multe ori. Perceperea silabelor unui cuvant este ușurata daca rostirea este insoțita de așezarea mainii (podul palmei) sub barbiei, pentru a simți de cate ori barbia atinge mana la rostirea cuvantului. Dupa mai multe exerciții in care se urmarește diferențierea silabelor, se poate introduce termenul silaba explicand preșcolarilor ca ceea ce rostim intr-o singura deschidere de gura se numește silaba. In acesta etapa de analiza fonetica am aplicat un test: copiii au fost puși in situația de a desparții in silabe cuvinte diferite și de a preciza numarul silabelor din fiecare cuvant. Au fost rostite cuvinte formate din una, doua, trei și patru silabe. Rezultatele testului dat inainte de a aplica programul de jocuri didactice propus, a fost destul de slab. Respectiv, 16 copii din 20 au raspuns corect la cuvintele formate din doua silabe, adica 80%; 10 copii, la cuvintele formate din trei silabe, adica 50%; 8 copii la cuvintele formate din patru silabe, adica 40% iar la cuvintele formate dintr-o singura silaba (monosilabice) au raspuns corect doar 2 copii, adica 10%. Avand in vedere aceste rezultate am știut ce anume am de facut pentru a-i ajuta pe copii sa conștientizeze desparțirea in silabe a cuvintelor, problema foarte importanta in invațarea cititului dar și a scrierii. Astfel am programat o serie de jocuri didactice dintre care voi aminti: „Cate silabe am spus?”, „Cine gasește mai repede?”, „Sa facem cuvinte!”, „Jocul cuvintelor”, „Saculețul fermecat”, „Ne jucam cu silabe”, „Jocul rimelor” etc. „Jocul silabelor” are ca obiectiv principal formarea și dezvoltare a capacitații de a desparți cuvintele in silabe. Educatoarea va spune o propoziție, copiii vor preciza care este primul cuvant din propoziție și-l vor desparți in silabe. Exemplu: „Apa este rece” (A-pa). Copiii vor preciza care este prima silaba și apoi vor deparți in silabe și celelalte cuvinte din propoziție, precizand numarul silabelor. De asemenea, se vor da și cateva exemple de cuvinte care incep cu prima silaba a cuvantului „apa” (in cazul exemplului dat mai sus). Pentru fieacare raspuns corect se acorda o bulina. Pentru consolidarea deprinderii de a desparți cuvintele in silabe am desfașurat jocul „Ne jucam cu silabe”. Educatoarea precizeaza o silaba iar la indemnul „ne jucam cu silabe”, copiii vor cauta cuvinte care incep cu aceeași silaba, precizand totodata și numarul de silabe al cuvantului gasit. Pentru a ușura sarcina didactica, voi sugera copiilor sa traseze la tabla tot atatea liniuțe verticale cate silabe are cuvantul. Exemplu: „Ne jucam cu silaba „co”!” - copil (co-pil), cocoș (co-coș), copac (co-pac), coperta (co-per-ta), cocostarc (co-co-starc). Intr-o alta varianta, educatoarea precizeaza și solicita sa gaseasca cuvinte care se termina ca silaba respectiva. Exemplu: „Ne jucam cu silaba „sa”, sa cautam cuvinte in care aceasta silaba se gasește la sfarșit!” - masa (ma-sa), casa (ca-sa), plasa (pla-sa), coasa (coa-sa) etc. Așa cum am aratat in jocurile prezentate, o atenție deosebita trebuie acordata cuvintelor monosilabice, deoarece copiii au tendința de a separa ultima consoana din cuvant (exemplu: *fo-c, *la-c, *ma-c, *sa-c, *no-d etc.). Insa, dupa numeroase exemple și exerciții, copiii vor fi capabili sa sesizeze cu ușurința cuvintele monosilabice (cu o singura silaba). „Cine denumește obiectul?” este un exercițiu care se desfașoara cu ajutorul imaginilor afișate la „televizor” (o rama confecționata). Copilul numit denumește obiectul a carei imagine apare la „televizor”, va bate in masuța de atatea ori cate silabe are cuvantul și va preciza numarul acestora. „Cine gasește mai repede?” este un alt exercițiu ce se poate desfașura astfel: pe masa se afla 10-15 jetoane amestecate, printre care se gasesc și 2-4 jetoane reprezentand obiecte sau ființe, a caror denumire incepe cu aceeași silaba (furculița, furnica, oaie, oala, pisica, masa, mare, macara, balerina, batista). La intebarea „Cine gasește mai repede?!” copiii tebuie sa aleaga jetoanele a caror denumire incepe cu silaba rostita de educatoare. De exemplu, pentru silaba „ma” copiii vor alege jetoanele reprezentand o masa, o macara, etc. Asemanator cu acest joc se desfașoara și jocul -exercițiu „Sa facem cuvinte!”. Copiii primesc mai multe jetoane și educatoarea le cere sa ridice imaginea ce reprezinta obiectul sau ființa a caror denumire incepe cu silaba pronunțata de ea. In scopul perfecționarii deprinderii de a desparți cuvintele in silabe se poate desfașura jocul didactic: „Sa facem versuri!” sau „Jocul rimelor”, familiarizand astfel copiii și cu noținea de „rima”. Educatoarea prezinta diferite cuvinte. Pe rand, copiii trebuie sa gaseasca altele, dar care sa „rimeze” cu cuvintele precizate de educatoare, adica sa se termine cu aceeași silaba. Exemplu: cațel – vițel, degețel, baiețel; furculița – lingurița, capița, fetița; acasa – masa, coasa, frumoasa, etc. Pentru a imprima o atmosfera placuta acestor jocuri și exerciții se pot introduce diferite personaje care sa dialogheze cu copiii: papușa, animale de pluș, diferite jucarii și se poate apela cu același efect și la versuri. Exemple: 1. „Am o NUCA noua O despart in doua: nu-ca!” „Spun acuma CASA Stand așa la MASA Le spun pe amandoua Desparțirile-n doua: ca-sa (ma-sa)” 3. „Marea este MARE Și-i plina de SARE Va rog sa gandiți Cum le desparțiți?” 4. „Spun acum FLOARE Frumos mirositoare Cin’ ne spune noua Cum se-mparte-n doua?!” Sarcina copiilor a fost desparțirea in silabe a cuvintelor rostite de mine, prin trasarea de liniuțe verticale pe fișa de lucru. Astfel, la cuvintele alcatuite din doua silabe, au raspuns corect 19 copii din totalul de 20, respectiv 95%, la cuvintele din trei silabe – 18 copii (90%), la cuvintele din patru silabe – 16 copii (80%), iar la cuvintele monosilabice au raspuns corect 18, adica 90%. Dupa desfașurarea unui șir de asemenea jocuri didactice și jocuri-exercițiu foarte adecvate pentru copii și eficiente in același timp, am aplicat un alt test, și rezultatele au fost mult superioare primelor teste. Graficele care urmeaza (fig. 4.9 și fig. 4.10.) va demonstra progresul realizat de copii in urma activitaților desfașurate, in comparație cu primele teste. Fig. 4.9. Fig. 4.10. Procesul analizei fonetice trebuie dus pana la nivelul sunetelor in situații accesibile preșcolarilor. Formarea deprinderii de a analiza competența de sunete a unui cuvant reprezinta baza necesara citirii și scrierii, este o alta modalitate prin care gradinița vine in intampinarea școlii. Prin testarile efectuate la grupa am observat faptul ca sunetul inițial al cuvantului este mai ușor sesizabil decat cel final, iar la școala copiii intampina aceeași dificultate. Elevii pierd din vedere sunetul final, nu-l scriu, mai ales daca acesta este o consoana. In ce privește sunetul inițial copiii intampina dificultați in sesizarea lui cand acesta este o vocala, urmata de o alta vocala cum ar fi „ie” (iepure) sau „oa” (oala), copiii numind sunetul inițial ca fiind vocala a doua „e”, „o” (in exemplul dat). Cunoscand dificultațile preșcolarilor in perceperea sunetelor și greșelile pe care le fac frecvent, am insistat pentru corectarea acestora in mod sistematic, reluand anumite jocuri didactice cu acest obiectiv. Activitațile destinate insușirii sunetelor se realizeaza gradat, incepand cu sesizarea sunetelor inițiale, apoi cele finale la cuvintele monosilabice sau mai scurte și apoi, in cuvinte mai lungi. Copiii trebuie ajutați sa ințeleaga ca orice cuvant este alcatuit din unul sau mai multe sunete iar la școala, vor invața ca fiecare sunet este reprezentat de cate o litera și astfel, i-a naștere alfabetul. In cel de-al doilea semestru, copiii vor face și analiza cuvintelor, determinand numarul de sunete dintr-un cuvant. In culegerile de jocuri didactice și jocuri - exercițiu, educatoarele au la indemana numeroase mijloace de realizare a acestei sarcini. Printre jocurile mai des utilizate amintesc: „Jocul sunetelor”, „Cu ce sunet incepe cuvantul?”, „Alege și grupeaza”, „Cine spune mai multe cuvinte?”, „Raspunde repede și bine”, „Așeaza corect”, „Sa grupam” etc. Imbogațirea și activizarea vocabularului sta permanent in atenția educatoarei. Pentru insușirea de cuvinte noi se va ține seama de posibilitațile de ințelegere specifice varstei. Orice cuvant nou va fi explicat prin cuvinte cu sens apropiat (sinonime), prin cuvinte cu sens opus (antonime), prin comparație și prin folosirea unor materiale concrete (imagini). Problematica jocurilor didactice este foarte larga și greu de epuizat, dar nu voi incheia acest capitol inainte de a spune ca aceste jocuri ce abordeaza numeroase subiecte, nu au ocolit nici deprinderea copiilor cu normele de comportare civilizata, de adresare politicoasa intre copii, și intre copii și adulți, prin jocuri cum ar fi „Telefonul” sau „Sa discutam intre prieteni”, prin care se urmarește stimularea vorbirii dialogate, deprinderea de a susține o conversație simpla folosind propoziții interogative și enunțiative. Copiii iși insușesc prin prisma acestor jocuri cateva noțiuni elementare de comportare civilizata in familie, gradinița și societate și totodata, vocabularul lor se imbogațește cu noi cuvinte și expresii. Caracteristicile dezvoltarii psihice ale copilului de varsta prescolara 1. Particularitati ale dezvoltarii psihice in stadiul prescolarului. Prescolaritatea este perioada care aduce schimbari majore in planul dezvoltarii somatice, psihice si in planul vietii relationale ale copilului. Denumita si „varsta gratiei”, prescolaritatea este „varsta descoperirii realitatii, a realitatii fizice, umane si, mai ales, a autodescoperirii, de formare a deprinderilor si de imbogatire a conduitelor de extindere a cadrului relational cu obiecte, cu altii, cu sinele, de imbogatire a planului cognitiv si de dezvoltare a personalitatii copilului”, de adoptare a acestuia in invatamantul prescolar.( A. Dragu, S. Cristea, 2002, pag.39). Ca prima veriga a sistemului de invatamant romanesc, invatamantul prescolar asigura pregatirea copiilor de 3 – 6/7 ani, pentru integrarea optima in regimul activitatii scolare. Activitatile instructive si de formare a copilului in gradinita sunt dependente de stadiile de maturizare ale gandirii si limbajului prescolarului, in diferite etape de varsta, precum si de modul specific de interactiune a lor, in interiorul fiecarei etape. Conform teoriei genetice a lui J. Piaget, dezvoltarea intelectuala copilului de 3 – 6/7 ani se realizeazain mai multe stadii, fiecare avand o structura proprie, asimilarea cunostintelor matematice fiind prezenta in fiecare stadiu. J.Piaget denumeste etapa cuprinsa intre 3 – 7 ani „stadiul gandirii preparatorii” si evidentiaza aspecte psiho – comportamentale. Astfel, la varsta de 3 – 4 ani „cuvantul devine principalul instrument de vehiculare al transferului actiunii din planul extern in cel intern, principala achizitie psiho – comportamentaa fiind legata de consolidarea limbajului. Procesele cognitive (perceptia, memoria, imaginatia, gandirea, limbajul) se desfasoara in situatii concrete si in contextul actiunilor practice, obiectuale. (M. Neagu, G. Boraru, 1995, pag.2). Gandirea se formeaza si se dezvolta in stransa legatura cu limbajul. Copilul rationeaza numai prin analogii imediate, isi formeaza imagini si reprezentari, dar nu dobandeste concepte referitoare la unele clase de obiecte, rationamentul sau fiind de tip intuitiv, fiind specifice preconceptele si prerelatiile. Rationamentul este corect numai atunci cand intre raporturile reprezentative din planul mental si cele din planul situational exista o corespondenta. Evidentierea caracteristicilor gandirii prescolarului are drept scop determinarea implicatiilor dezvoltarii stadiale asupra formarii reprezentarilor matematice ale copilului prin actiune cu obiectele. „Gandirea preconceptuala si intuitiva este o gandire egocentrica si magica, nereusind sa faca distinctie intre realitatea obiectiva si cea personala, genereaza egocentrismul, prescolarul crezandu-se centrul universului. Confuzia dintre Eu si lume duce la caracterul animist al gandirii, prin atribuirea de calitati umane obiectelor”. (A. Dragu, S. Cristea, 2002, pag.40). Procesele afective sunt puternice si atesta instabilitatea echilibrului emotional al copilului. Varsta de 4 – 7 ani marcheaza inceputul formarii conceptelor. In acest stadiu gandirea este tot prelogica, dar creste capacitatea de intuire a unor actiuni : „ Copilul este inca legat de perceptie si isi concretizeaza atentia pe etapa finala a unei transformari”. (M. Neagu, G. Beraru, 1995). J. Piaget numeste aceasta perioada de varsta „stadiul gandirii simbolice”, etapa in care gandirea parcurge drumul de la actiune la operatie fara sa fi ajuns la structuri operatorii : „Operatiile sunt prezente numai in masura in care sunt sustinute de perceptie”. (J. Piaget, 1965, pag.56). Analiza si sinteza insusirilor obiectelor este realizata de prescolar prin perceptie vizuala si tactila. „Perceptia se detaseaza de situatiile concrete, diferentiate prin intermediul activitatilor obiectuale” (M. Neagu, G. Beraru, 1995, pag.2). Copilul este in stare sa identifice un obiect pe fondul altor obiecte, sa descompuna mental insusirile obiectului identificat si analizat si sa-l recompuna, potrivit cu raporturile partilor componente ale acestuia. El invta sa examineze obiectele, operand cu diverse criterii : al formei, al culorii, marimii, suprafetei, volumului, numarului, invata sa observe raporturile spatial pozitionale ale obiectelor asezate in ordine crescatoare sau descrescatoare a sirului numeric. Ca si perceptie, gandirea este sincretica, copilul operand de la particular la particular prin transductie. Posibilitatea inlocuirii actiunilor motorii concrete prin acte simbolice, introduse cu ajutorul jocului, constituie de asemenea mijloace de schematizare si integrare, formarea proceselor cognitive prin dezvoltarea limbajului constituind inca un progres. Astfel, „copilul poate sa efectueze operatii in plan mental si sa verbalizeze actiunea si raporturile stabilite in plan concret, prin comunicare. (M. Neagu, G. Beraru, 1995, pag.2). De asemenea, sunt influentate si procesele afective si volitive, de functia reglatoare a sistemului verbal. „Prescolarul isi dezvolta si capacitatea de a-si dirija in mod constient expresiile emotionale, acestea devenind mijloace de comunicare cu celelalte persoane.” (A. Dragu, S. Cristea, 2002, pag.42). Varsta de 6 ani se situeaza la trecerea de la gandirea intuitiv, preoperatorie, la gandirea operatorie a prescolarului. Dezvoltarea intelectuala a copilului poate fi considerata, prin folosirea unor metode didactice adecvate in educarea si dirijarea unor caracteristici comportamentale. Interventia didactico – pedagogica dirijata conduce la trecerea copilului de la caracteristicile gandirii preoperatorii la caracteristicile gandirii operatorii. Dupa E. Fischbein, caracteristicile comportamentale educative ale copilului de 6 ani sunt : 1. Curiozitatea, in mare masura perceptiva ; 2. Activitatea intelectuala, se constituie odata cu interiorizarea actiunilor exterioare. Conservarea, clasificarea, serierea si reversibilitatea se formeaza prin actiunea nemijlocita cu obiecte. Actiunea practica va favoriza interiorizarea pana la nivelul exercitiului operational. 3. Capacitatea de reprezentare este buna la nivelul varstei de 6 ani, exersarea ei sistematica are rol determinat in formarea rationamentelor copilului. Anticiparea prin reprezentarea desfasurarii unor situatii simple contribuie la dezvoltarea gandirii productive a copilului. 4. Inclinatia spre joc, este specifica copilului de 3 – 7 ani si constituie elementul de sustinere a oricarei activitati mentale. Intr-un cadru de joc, copilul invata prin actiune sa clasifice obiecte,isi dezvolta capacitati de a compara, seria si opera cu cunostinte artimetice. 5. Memorarea la varsta prescolara este neselectiva, insuficient controlata critic si logic, dar se realizeaza cu mare usurinta. „Daca la varsta anteprescolara, memoria are un caracter spontan, in prescolaritate, datoria dezvoltarii gandirii si, mai ales a limbajului interior, alaturi de memoria mecanica se dezvolta memoria logica, alaturi de cea neintentionata apare cea intentionata. Datorita dezvoltarii progresive a limbajului, memoria incepe sa capete anumite caracteristici, devenind o memorie pe baza verbala. Memoria prescolarului progreseaza mult si se caracterizeaza prin cresterea trainiciei asociatiilor, indeosebi prin contiguitate.” (A. Dragu, S. Cristea, 2002, pag.41). 6. Atentia este instabila, copilul oboseste repede. Acesta este motivul pentru care este necesara cultivarea interesului pentru cunoastere care sa mentina starea activ – participativa si implicarea constienta in demersul invatarii. (nr.1) „ Totusi, in prescolaritate predomina atentia involuntara, de aceea copiii pot fi usor distrasi de la sarcinile de indeplinit. Se pun doua probleme : atragerea atentiei involuntare si mentinerea atentiei voluntare pentru o perioada cat mai mare. Educarea atentiei prescolarului este necesar sa urmareasca dezvoltarea unei mobilitati diferite de instabilitatea specifica atentiei copilului mic, precum si cresterea caracterului voluntar al atentiei.” (A. Dragu, 2002, pag.42).(nr.2) Perioada prescolara este caracterizata printr-o invatare ce face apel la experienta copilului, accelerarea dezvoltarii psihice a prescolarului obtinandu-se prin introducerea de orientari intuitive sau verbale adecvate in actiune. (nr.3) La copiii de 6 – 7 ani se constata posibilitatea insusirii operatiei logice de determinare a apartenentei la o clasa de raportare a subclaselor la clase depasindu-se fenomenele caracteristice gandirii preoperationale. „Copilul este capabil sa desprinda insusirile corespunzatoare claselor (conceptelor) operatiile logice fiind insusite odata cu formarea unui anumit sistem de notiuni”. (P. Galperin, 1975, pag.23), (nr.4). Dupa J. Piaget, formarea conceptelor la varsta prescolara este corelata cu „evolutia proceselor de gandire in plan cognitiv si actional, ca rezultat al actiunii copilului asupra obiectelor”. (J. Piaget, 1965, pag.57), (nr.5). Evidentierea structurilor cognitive si a celor operatorii este importanta datorita implicatiilor lor asupra asimilarii elementelor de matematica in stadiul preoperational. Structura cognitiva influenteaza semnificativ invatarea si reflecta continutul si organizarea ansamblului de cunostinte relevante din domeniul matematic. In procesul de invatare, formarea structurilor cognitive, a conceptelor este asociata cu formarea unor structuri operatorii concretizate in deprinderi, priceperi si abilitati dobandite ca efect al parcurgerii traseului de la actional spre cognitiv in formarea conceptelor. Structurile operatorii sunt produsul dezvoltarii si invatarii dirijate, avand la baza actiuni sistematice de exersare, aplicare si de asimilare.” (J. Piaget, 1976, pag.59) nr.6 Ca produse ale invatarii, structurile operatorii constituie „elemente de continut ale activitatii de instruire, deprinderile, priceperile si abilitatile fiind durabile si relativ stabile.(J. Piaget, pag.59) nr.7 In cadrul activitatilor matematice „deprinderile reprezinta moduri de actiune si operatii consolidate prin exercitiu ce favorizeaza insusirea conceptelor.”(J. Piaget, 1976, pag.60) nr.7 Deprinderile sunt „componente automatizate ale unor actiuni.”(M. Neagu, G. Beraru, pag.5) Priceperile sunt „produse ale invatarii si exersarii specifice cu grade diferite de complexitate.”(G. Beraru, M. Neagu, 1995, pag.6) nr.9 In ciclul prescolar, activitatile matematice conduc la formarea unor priceperi de grupare, ordonare, masurare, reprezentare grafica, etc. nr. 10 Rolul activitatilor matematice in gradinita este de a constitui o initiere in procesul de matematizare ceea ce va asigura intelegerea unor modele uzuale ale realitatii. Procesul de matematizare trebuie conceput ca o succesiune de activitati : observare, deducere, concretizare, abstractizare, fiecare conducand la un anumit rezultat. Dobandirea unor priceperi permite prescolarului exersarea si aplicarea lor in situatii noi de invatare. Cand sarcinile deinvatare solicita anumite categorii de deprinderi si priceperi acestea devin treptat abilitati specifice. Abilitatile specifice activitatilor matematice reprezinta ansamblul priceperilor, deprinderilor si capacitatilor formate prin actiunea directa cu obiectele ce valorifica potantialul senzorial si perceptiv al copilului. Abilitatile matematice sunt rezultatul dezvoltarii bazei senzoriale de cunoastere si al familiarizarii cu toate formele de gandire matematica si logica. „Ele decurg din activitatea concreta a copilului in cadrul oferit de activitatile matematice din gradinita, iar actiunea declanseaza actul intelectual. Formarea si dezvoltarea intr-un cadru organizat a abilitatilor matematice conduce la intelegerea notiunii de numar prin perceptia multimilor de obiecte, a sirului numeric, la efectuarea de operatii cu si fara numere si rezolvarea problemelor cu continut concret. 1, 9, 10 – M. Neagu, G. Beraru – „ Activitati matematice in gradinita”, Editura ASS, Iasi, 1995, pag.4, pag.6. - A. Dragu, S. Cristea – „Psihologie si Pedagogie Scolara”, Ovidius University Press, Constanta, 2002, pag.42. 4 – I.P. Galperin si colaboratorii – „Studii de psihologia invatarii. Teorie si metoda in elaborarea actiunilor mentale”, (traducere) E.D.P. Bucuresti, 1975, pag.23. 5 – J. Piaget – „Psihologia inteligentei” (traducere), Editura Stiintifica Bucuresti, 1965, pag.57. 6, 7, 8 – J. Piaget, B. Inhelder – „Psihologia copilului” (traducere), E.D.P. Bucuresti, 1976, pag.59 – 60. Elaborarea treptata a operatiilor mentale si introducerea simbolurilor in activitatile ludice de manipulare sunt efectele in plan cognitiv ale dobandirii abilitatilor matematice.”(m. Neagu si G. Beraru, 1995, pag.6).1 Activitatilor matematice in gradinita le revine rolul de formare si dezvoltarea abilitatilor matematice pe care se va structura ulterior intreaga constructie matematica. Obiectivele specifice activitatilor matematice din gradinita evidentiaza prin continutul si succesiunea lor suita de abilitati : deprinderi, priceperi, capacitati ce favorizeaza structuri perceptiv – motrice specifice conceptelor matematice. Abilitatile aritmetice dobandite in activitatile matematice din gradinita se pot ierarhiza in functie de nivelul de dezvoltare a bazei senzoriale de cunoastere astfel :  Abilitatea de identificare a obiectelor si multimilor ;  Abilitatea de triere, sortare si de formare a multimilor ;  Abilitatea de elaborare a judecatilor de valoare si de exprimare a unitatilor logice ;  Abilitatea de ordonare, clasare, seriere, invarianta de cantitate ;  Abilitatea de apreciere globala a cantitatii ;  Abilitatea de grupare, asociere a obiectelor in perechi ;  Abilitatea de sesizare a schimbarilor ce survin intr-o cantitate. Toate aceste abilitati se formeaza prin parcurgerea graduala a obiectivelor specifice activitatilor matematice, cu urmari semnificative in plan cognitiv si operator. „Dobandirea fiecarei abilitati se realizeaza in sistem, prin acte cumulative nepermitand o disociere stricta pe obiective specifice. Activitatile de dobandire a acestor deprinderi si concepte se structureaza in etape, iar fiecare etapa presupune realizarea unor obiective ce operationalizeaza unul sau mai multe obiective specifice.”(G. Beraru, M. Neagu, 1995, pag.7). 2 1, 2 – M. Neagu, G. Beraru – „ Activitati matematice in gradinita”, Editura ASS, Iasi, 1995, pag.6, 7. Activitatile de dobandire a deprinderilor si conceptelor se structureaza in etape ce presupun realizarea unor obiective ce operationalizeaza unul sau mai multe obiective specifice (obiective de referinta). Pentru parcurgerea etapelor formarii unei noi abilitati, fiecare capacitate „va fi formata si exersata functional, in sensul aplicarii ei”, copilul fiind „orientat spre intelegerea sensului si a scopului asimilarii acelei capacitati operatorii.” (M. Neagu, G. Beraru, pag.7).1 Formarea si dezvoltarea abilitatilor se desfasoara pe grade crescatoare de dificultate (de la simplu la complex), dezvoltarea treptata a capacitatilor avand un sens cumulativ si unul calitativ. Educatoarele trebuie sa acorde atentie primelor etape ale exersarii corecte a deprinderilor de lucru, urmarind realizarea unor experimente repetate si variate de exersare a unei capacitati, fiecare etapa fiind de o evaluare care sa permita controlul situatiei. Cunoasterea personalitatii copilului de varsta prescolara I. 1. Dinamica dezvoltarii proceselor psihice fundamentale ale copilului de varsta prescolara Psihicul uman „este un sistem de procese si trasaturi psihice care se formeaza, se diferentiaza si se structureaza treptat in perioada dezvoltarii individului (in ontogeneza), in cursul interactiunilor permanente ale subiectului cu mediu”1. Dupa modul cum reflecta realitatea, procesele psihice sunt: de cunoastere (cognitive),afective (emotionale) si volitionale. Prin intrepatrunderile functionale ale proceselor psihice, apar, trasaturi psihice, mai mult sau mai putin caracteristice persoanelor. (fig. 2) Astfel, „dezvoltarea personalitatii se manifesta ca un proces stadial dinamic, ca o succesiune de faze distincte, dar si in interactiune cu caracter progresiv sistematic”2. Stadiile sau fazele dezvoltarii personalitatii sunt denumite si etape de varsta. Intre varste exista o anumita interactiune, manifestandu-se anumite fenomene firesti, cum sunt: unele trasaturi ale etapei ulterioare se dezvolta in varsta anterioara, dupa cum exista situatii ca unele particularitati ale etapei de varsta ale unor persoane sa apara mai tarziu, in varsta ulterioara; exista Figura 1. Structura personalitatii copilului PERSONALITATE ACTIVITATEPSIHICA PROCESE PSIHICE COGNITIVE - senzatii - perceptii - reprezentari - memorie - imaginatie - limbaj - gandire AFECTIVE - emotii - afecte - dispozitii - sentimente - pasiuni VOLITIVE - vointa TRASATURI ALE PROCESELOR PSIHICE - flexibilitatea gandirii - fidelitatea memoriei ACTIVITATII PSIHICE - aptitudini - particularitati comportamentale - trasaturi de caracter 10 fenomene de precocitate la ambele sexe cu 1-2 ani si in mod exceptional si de mai multi ani; fetele se dezvolta in general cu 1-2 ani inaintea baietilor, devans care, insa, se diminueaza in jurul varstei de 20 – 21 de ani. - I. 1. aea consumului de energie si forta ce se acumoleaza. Copiii alearga, striga, se joaca cu mingea, arunca diferite obiecte, fiind tentati sa sara garduri, obstacole, etc., fara sa-si dea seama de pericol, de faptul ca pot deranja pe altii. Miscarile, actiunile copiilor au o doza mare de involuntariat, lipsindu-le spiritul de discernamant si analiza motivelor ce declanseaza faptele lor. Este necesar, pe de o parte, sa le fie create conditiile favorabile pentru a-si consuma surplusurile de energie si forta ce le raman la dispozitie, inlaturand situatiile de accidente si de poluare sonora a celor din jur, 14 constientizandu-i treptat sa-si foloseasca acest surplus de energie pentru diverse alte scopuri: jocuri cu scop formativ, sport, odihna activa in spatii organizate. Importante progrese se manifesta si in sfera relatiilor sociale ale copilului I.2. Dimensiuni socio – afective ale procesului de integrare sociala pentru copiii institutionalizati. In ansamblul structural al personalitatii, afectivitatea este un esential factor organizatoric si dinamizator al dezvoltarii si autodezvoltarii. In primele luni de viata „rectiile individului fata de mediu sunt prin excelenta manifestari ale infrastructurii biologice, ale logicii organice vegetative”*6. De timpuriu se constituie un limbaj emotional de fond biologic, instinctual exteriorizat prin starile reactive de confort, disconfort biopsihic. Trebuintele biologice de securitate (alimentatie, odihna, tandrete) primeaza. De aceea, implinirea lor in prezenta tonica a adultului constituie un suport al cresterii si maturizarii echilibrate a individului. Numai in relatiile stimulative cu adultul, copilul dobandeste reactii comportamentale specific umane. Trebuintele instinctive de securitate, de afectiune, vor alimenta trebuintele de apartenenta, de identificare, care se vor constientiza; „educatiei ii revine rolul de a uni indivizii intre ei prin reactiile cele mai organice si cele mai intime”*7. - atice. Fragilitatea biologica este adancita de fenomenul separarii de adult, in special de mama, ceea ce explica frecventa si gravitatea „crizelor de adaptare”; in asemenea situatii se constata intarzieri in dezvoltarea maturitatii, in comunicarea verbala, in maturiazarea conduitei inteligent adoptive. Ansamblul insuficientelor de dezvoltare psihomotrica si socio-afectiva, constituie fenomenul handicapului de institutionalizare, care are sansele recuperarii in conditiile unui substitut educational echivalent cu factorul matern. Prelungirea institutionalizarii prin trecerea in alte unitati determina manifestarea noilor „crize de adaptare” prin schimbarea mediului de viata; se constientizeaza motivele separarii de familie, se accentueaza complexele de provenienta, refuzul institutionalizarii. Preocuparea pentru familia de provenienta va deveni o dominanta; ea alimenteaza constituirea structurilor CONTRIBUTIA JOCULUI DIDACTIC LA DEZVOLTAREA LATURII FONETICE A LIMBAJULUI PRESCOLARILOR. Limbajul reprezinta principalul instrument de informare si formare a omului. Copilul se naste cu posibilitatea de a-si dezvolta limbajul, dar acesta a dobandit de-a lungul evolutiei ontogenetice, in functie de informatia venita din afara, adica din mediul lingvistic ce-l influenteaza, el invata sa vorbeasca imitandu-l initial pe adult, continuand prin elaborarea unor structuri proprii de exprimare. Inca din prescolaritate, trebuie sa formam la copii capacitatea de a comunica cu cei din jur, de a-si exprima in mod inteligibil gandurile, impresiile, trebuintele, de a cunoaste realitatea obiectiva. Limbajul, ca mijloc de comunicare, asigura copilului schimbul de idei si impresii intre el si semenii lui, transmiterea unor cunostinte, contribuind la imbogatirea necontenita a experientei lor de viata, la largirea si complicarea relatiilor cu mediul social. Toate acestea se realizeaza prin intermediul cuvantului. Cercetarile psihologice au aratat, iar experienta didactica a confirmat ca dezvoltarea limbajului copilului are loc sub influenta mediului si a educatiei. Acest lucru se realizeaza cu optima eficienta in cadrul intregului program din gradinita, dar un loc important revine disciplinei care apartine sferei limbii si literaturii romane. In gradinita de copii si apoi la scoala are loc adevarata “cultivare a limbii individului” exercitandu-se o influenta dirijata, planificata, bazata pe concluzii psihopedagogice, cu probleme, notiuni si sarcini gradate ca dificultate si organizate in sisteme logice, metodice. Eficienta muncii de dezvoltare a vorbirii copilului si de invatare logica, functionala a gramaticii sporeste cu cat sunt mai stiintific selectionate, ordonate, distribuite cunostintele, activitatile si exercitiile, pe trepte de invatamant si ani de studiu si cu cat exista o continuitate a demersurilor pedagogice in raport cu obiectivele majore ale dezvoltarii limbajului si al studiului limbii. Programa pentru invatamantul prescolar urmareste pregatirea copiilor pentru respectarea fenomenului gramatical din scoala primara, dar mai ales, dezvoltarea capacitatii de comunicare verbala a acestora. Ea prevede probleme si cerinte menite sa contribuie efectiv la dezvoltarea limbajului si la organizarea cunostintelor in sistem concentric cantitativ, adaugandu-se, pe niveluri de varsta, componenti ai aceleiasi probleme abordate in grupa precedenta, dar si intr-o organizare concentric – calitativa, prin sporirea gradului de generalizare si abstractizare a cunostintelor prevazute pentru grupele mai mari, in raport cu nivelul dezvoltarii gandirii logice a prescolarilor. Problemele si cunostintele destinate studiului, mai precis exercitiului de educarea limbajului sunt urmarite in sfere concentrice nu numai pe niveluri de varsta dar si pe componente si probleme ale stiintei limbii: planul fonetic, lexical, gramatical si cel al expresivitatii limbii. Gramatica este o stiinta destul de dificila, care opereaza cu notiuni abstracte; din acest motiv ea ar trebui sa se studieze in clasele mai mari ale scolii, cand gandirea logica, abstracta, a elevilor este formata. La varsta prescolara, precum si la cea scolara mica, nivelul scazut al gandirii logice, abstracte, caracterul concret intuitiv al cesteia, absenta unor cunostinte gramaticale – ca suport preferential – gradul inalt de abstractizare a categoriilor de stiinta limbii nu permit intelegerea si invatarea logica a notiunilor lingvistice elaborate in intreaga sfera de cuprindere si intr-o ordine impusa de logica interna a stiintei limbii. Din acest motiv la aceste varste, ordinea notiunilor nu poate respecta logica interna a stiintei. Cerintele psihologice ale studierii logice, obliga la o invatare prin dezvaluire, partiala si treptata a sferei de cunostinte si notiuni gramaticale. Ea se poate face sub forma empirica, prin observatii asupra limbii, prin selectarea unor modele de exprimare si prin exercitii de intrebuintare a unor structuri lingvistice inca din gradinita, prin activitatile de dezvoltare a limbajului. In gradinita, insusirea limbajului se realizeaza constient, dirijat, stiintific, cu accent permanent pe prevenirea si corectarea defectelor de vorbire, pe exersarea organului fonator, pentru asigurarea unei pronuntii clare a sunetelor si a grupurilor de sunete, pentru dezvoltarea capacitatii de diferentiere perceptiv fonetica si initierea copiilor in analize si sinteze fonetice, pentru imbogatirea si activizarea vocabularului, insusirea practica a raporturilor gramaticale sub aspect morfologic si sintactic, pentru dezvoltarea fluentei si fluiditatii in vorbirea monologata si dialogata, formarea ritmului de vorbire corespunzator continutului si a deprinderii de a respecta pauzele, intonatia si accentul, pe formarea si exersarea unei exprimari logice, clare, corecte, cursiv si nuantate. Problema auzului la varsta prescolara se refera la capacitatea copiilor de a percepe sunetele limbii noastre, de a le diferentia, de a sesiza greselile de pronuntie proprii si ale altora. Sunetele limbii materne se formeaza in mod treptat incepand din primul an de viata si se consolideaza in structuri fonetice din ce in ce mai complexe, incat spre sfarsitul prescolaritatii toti copii care beneficiaza de conditii normale de dezvoltare reusesc sa se exprime corect. In cazul in care exista anumite afectiuni ale sistemului nervos, ale auzului, sau grave anomalii ale aparatului fono-articular apar o serie de intarzieri in evolutia laturii fonetice a limbajului, care se manifesta sub forma a variate tulburari de pronuntare. Inlaturarea acestor tulburari cu substrat net patologic presupune, un tratament complex efectuat de specialisti, logopezi si medici. Cadrelor didactice le revine rolul de a recunoaste cat mai de timpuriu asemenea tulburari si de a indrepta toti copiii afectati spre centrele logopedice sau policlinica. Aportul educatoarelor devine deosebit de important in imprejurarile in care participa activ in munca terapeutica – corectiva dupa indicatiile specialistului. Toate aspectele privitoare la educatia laturii fonetice a limbajului in cazul copiilor cu dezvoltare psihico – fizica normala se rezolva de catre cadrele didactice. In felul acesta, educatoarele sunt direct raspunzatoare de nivelul insusirii pronuntiei corecte a sunetelor de catre copii pana la sfarsitul prescolaritatii. In nici un caz simplele particularitati de varsta caracteristice unei anumite perioade de dezvoltare ontogenetica nu pot fi considerate abateri de la normal ce necesita sa fie indreptate spre reteaua speciala. De asemenea, nu pot intra in categoria defectelor de vorbire deplasarile locului de articulare cauzate prin eforturile prea timpurii de a rosti sunete complexe sub aspect biomecanic, pe un fond de insuficienta antrenare a musculaturii linguale. Efectul acustic apare sub forma deformarii sau “stalcirii” unui sunet. Desi acest tip de articulare care trece adeseori neobservat la varsta mai mica, la intrarea in scoala ridica cele mai serioase probleme, intrucat un sunet gresit format si puternic automatizat, rareori mai poate fi complet corectat, chiar prin tratament sustinut logopedic. Cu totul alt aspect il prezinta faza initiala de instalare a deformarilor articulatorii cand numai prin cateva cerinte elementare si exercitii simple pe care trebuie sa le stapaneasca orice cadru didactic, acestea pot fi complet prevenite. In felul acesta, se presupune, ca pana la varsta de 6 ani toti copiii pot sa stapanesca sistemul fonetic al limbii materne. Cunoscand nivelul dezvoltarii copiilor prescolari in momentul intrarii in gradinita, in atentia mea a stat, in primul rand perfectionarea laturii fonetice a limbajului lor, tinand seama de particularitatile fonetice ale limbii romane deoarece asimilarea compozitiei sonore a cuvintelor reprezinta la gradinita un moment insemnat in dezvoltarea limbajului si-i ajuta pe copii sa se descurce mai usor in diferite raporturi complexe ale exprimarii. Pentru determinarea nivelului limbajului si a comunicarii la copiii din grupa mare, am aplicat cateva probe de valoare prin care am urmarit, ca obiective: - sa dezvolt capacitatea copiilor de diferentiere perceptiv fonematica a sunetelor si a unor grupuri de sunete; de percepere a cuvintelor ca unitati lexicale; - sa dezvolt capacitatea copiilor de a efectua operatii de analiza si sinteza silabica a cuvintelor; - sa verific volumul vocabularului si al gradului de intelegere a notiunilor. Pentru fiecare obiectiv am aplicat cate o proba: 1)- proba pentru determinarea limbajului- pronuntie; 2)- proba pentru determinarea limbajului vorbit; 3)- proba pentru determinarea volumului vocabularului; Proba aplicata la inceputul etapei de munca indeplineste si functia de cunoastere a nivelului grupei, permitand compararea rezultatelor dupa o perioada de instruire si cunoastere a progreselor realizate de copii. 1. Proba pentru determinarea limbajului- pronuntia a avut ca obiectiv verificarea capacitatii de diferantiere perceptiv- fonematica a sunetelor si a grupurilor de sunete separate si situate in pozitii diferite in structura cuvantului. Am aplicat proba astfel: a) am solicitat fiecare copil sa asculte cu atentie si sa repete dupa mine ceea ce aude: s, s, l, v, z, r, j, f. Pentru sunetele pronuntate gresit am solicitat copiilor sa le foloseasca in cuvinte, in care sunetul este situat la inceput, mijloc si la sfarsitul acestuia. Pentru aceasta am alcatuit tabele ce sunt prezentate la anexe (proba pentru determinarea limbajului si a comunicarii- pronuntia). Potrivit nivelului concret intuitiv al gandirii copilului am folosit seturi de imagini frumos colorate, aspect care l-a atras pe copil stimulandu-i vorbirea. b) pentru grupurile de sunete: ce, ci, ge, gi, ea, oa, sau, am folosit cuvinte pe care le-am trecut in anexe. Din totalul copiilor din grupa (22), doi copii au intampinat greutati in pronuntia unor sunete si grupuri de sunete. 2. Proba pentru determinarea limbajului vorbit s-a bazat pe efectuarea operatiilor de analiza si sinteza a cuvintelor. a) in prima parte a probei am prezentat copiilor citeva imagini si le-am cerut sa denumeasca obiectele din imagine (brad, urs, bec); apoi sa bata din palme pentru fiecare deschidere de gura. b) le-am cerut sa dea exemplu de cuvinte care se pronunta printr-o singura deschidere a gurii (ac, car, mac, cal, mar, vas, bloc). c) le-am cerut sa asculte cu atentie urmatoarele cuvinte: mama, tata, cana, casa, para, carte si sa le desparta in silabe, sa aleaga atatea betisoare cate silabe are cuvantul, sa spuna locul fiecarei silabe in cuvant. d) le-am prezentat copiilor cateva obiecte: masina, papusa, pisica, avion, ciuperca, lumanare si le-am cerut sa denumeasca aceste obiecte, sa desparta cuvintele in silabe, sa reprezinte grafic prin trasare de liniute numarul silabelor din fiecare cuvant. e) i-am solicitat pe copii sa dea exemplu de cuvinte formate din 3-4 silabe. Din analiza celor 5 puncte ale probei, am constatat ca rezultatele mai slabe le-au inregistrat copiii in determinarea numarului si componentei silabice in cazul cuvintelor formate din 3-4 silabe. 3. Proba pentru determinarea volumului vocabularului a avut ca scop verificarea vocabularului si a gradului de intelegere a notiunilor. In vederea atingerii obiectivului propus am enuntat un numar de cuvinte ce denumesc obiecte din experienta curenta a copiilor, de exemplu: papusa, pisica, iarna, lalea. Am cerut copiilor sa formuleze propozitii cu aceste cuvinte (spunand ce stiu despre ele). In notarea raspunsurilor am apreciat atat corectitudinea cat si numarul cuvintelor prin care copiii formuleaza propozitiile. Pornind de la cele constatate (in urma aplicarii probelor de evaluare predictiva) si tinand seama ca activitatea de baza a copiilor de varsta prescolara este jocul, mi-am propus sa-l utilizez pentru a-i aduce pe copii la un nivel de dezvoltare intelectuala optima intrarii in clasa I. Pentru a favoriza un debut scolar in cat mai bune conditii este necesar sa se respecte 3 etape distincte: - etapa de investigare, de depistare si cunoastere a copiilor care prezinta diferite forme de defecte ale vorbirii; - etapa de formare si consolidare a unor deprinderi articulatorii corecte si de dezvoltare a auzului fonematic; - etapa de munca colectiva si individuala pentru corectarea, fixarea si consolidarea pronuntarii corecte a sunetelor. Cele mai multe dintre defectele intalnite la copii de 3 ani pot fi considerate fiziologice, ele datorandu-se, in mare parte, dezvoltarii insuficiente a functionalitatii aparatului fono-articulator si auzului fonematic si acestea dispar de cele mai multe ori fara interventii speciale. Incepand cu varsta de 4 ani defectele de vorbire se stabilizeaza si se transforma in deprinderi gresite de pronuntie, ce se corecteaza mai greu. In scopul depistarii si selectionarii copiilor cu tulburari de limbaj, am realizat investigatii, folosind diferite metode: observarea comportamentului verbal spontan al copiilor, convorbiri libere, lecturi dupa imagini, recitarea unor versuri sau solicitarea de a repeta unele propozitii, cuvinte si structura articulatorie mai complexa, cum ar fi: 'Fetita stropeste florile' (pentru s, s, grupul de consoane fl); 'Rata merge catre lac' (pentru r); 'Azor latra in cotet' (pentru r, z si t); 'Geta are cirese' (pentru ge, ci); 'Gica are jucarii' (pentru gi si j); sau cuvintele tractor, grebla, chibrituri, sticla, ghete etc. Am notat observatiile facute, intocmind fise individuale privind situatia initiala a vorbirii copiilor, pentru a putea urmari evolutia acesteia si am realizat o situatie statistica elementara. Pentru corectarea tulburarilor de pronuntie am instituit un program zilnic de exersare a aparatului fono-articulator, in scopul formarii si consolidarii unor deprinderi articulatorii si de respiratie corecte, de realizarea unei mobilitati sporite a organelor articulatorii. In acest sens, am desfasurat programe de gimnastica generala si articulatorie prin exercitii cu caracter de joc, cum ar fi: exercitii de respiratie: 'Mirosim floarea' (inspiratie si expiratie pe nas, cate un timp); 'Suflam fulgul' (inspiratie si expiratie cate doi timpi); '()' (inspiratie un timp si expiratie doi timpi); exercitii pentru asigurarea inspiratiei rapide si a suflului prelung, necesar in actul vorbirii: 'Umplem pieptul cu aer' (inspiratie profunda pe nas, departand mainile de corp); 'Da tot aerul afara' (expiratie prelunga); intreceri de genul: 'Cine sufla mai puternic?'; 'Cine duce balonul mai departe?', exercitii pentru mobilitatea gatului: 'Se roteste mingea'; 'Pendula' (bing-bang-miscari ale capului in fata si in spate); “Ceasul” (tica-tac-miscari la stanga si la dreapta); exercitii pentru mobilitatea maxilarului: 'Mic-mare' (“Uraa”); 'Mancam frumos cu gura inchisa'; inchiderea si deschiderea gurii; exercitii pentru mobilitatea obrajilor: 'Suntem grasi, suntem slabi' (umflarea si sugerea obrajilor); 'Clatim gura' (umflarea alternativa a obrajilor); 'Iepurasul' (sugerea obrajilor intre masele cu elemente de miscare); exercitii pentru mobilitatea buzelor: 'Cum face trenul?'; 'Cine stie sa fluiere?'; 'Cascatul' (u-a.a); 'Motorul'; 'Zambim' (vibrarea buzelor); 'Motocicleta' (vibrarea limbii intre buze); exercitii pentru mobilitatea limbii: 'Lopata' (scoaterea si retragerea limbii); 'Sugem bomboane' (desprinderea limbii late de pe cerul gurii); 'Cum se linge pisica pe bot?' (miscarea limbii circular peste buze); 'Tropotul calului' (lipirea limbii de cerul gurii si desprinderea ei brusca si cu plescait); 'Lingura' (cupa linguala); repetam silaba -la- (executata pe melodiile diferitelor cantece invatate la grupa): 'Ciobanul mana oile' (br-br); 'Se rup lemnele' (pr-pr); 'Suna telefonul' (tr-tr); exercitii pentru mobilitatea valului palatin: 'Inghitim' (cu varful limbii pe gingiile de sus); 'Suflam aerul cu buzele stranse' (ppp). Multe din aceste exercitii le-am executat cu copiii in aer liber, sub forma de joc: 'De-a iepurasii'; 'De-a broscutele'. Am avut in vedere exersarea pronuntiei vocalelor si a combinatiei de vocale, continuand cu exersarea pronuntiei consoanelor primare: p-b, t-d, m-n-l, c-g-h; labio-dentale -f-v; siflantelor -s-z-t; suieratoarelor -s-j; africantelor: ce, ci, ge, gi, si la urma a vibrantei: 'r'. Deosebit de eficiente sunt exercitiile de imitare a sunetelor din natura, fiind deosebit de indragite de copii, acestea au fost integrate in onomatopee, introduse in scurte povestioare atractive carora le-am imprimat un caracter de miscare. Pentru a atrage copiii in pronuntarea corecta a sunetelor si grupurilor de sunete, am organizat exercitii- jocuri pe fondul unor versuri scurte, de exemplu: 'Ga. ga, ga! Gasca gagaie asa: Mac, mac, mac! Striga rata de pe lac Si vacuta: mu-mu-mu! Iar isi cheama vitelu' Calul face: i-ha, ha! Prin livezi verde-i iarba.' Prin 'Jocul cu pacaleli' am cerut copiilor sa sesizeze greseala spusa de mine si s-o corecteze: 'Calul face: mu-mu-mu!' Copiii: Nu. Calul face i-ha-ha! Vaca face mu-mu-mu! Un mijloc eficient l-a oferit calea alternarii intrebarilor prin intermediul jocurilor: 'Cum face?' si 'Cine face asa?', care sunt destinate consolidarii deprinderii de a pronunta corect si clar consoanele consecutive incluse in cuvinte sau separat (onomatopee), perfectionarii acuitatii auditive si activizarii vocabularului. In desfasurarea jocului am folosit ilustratii diferite reprezentand actiuni cu onomatopee: bunica toarce(fusul sfaraie:sfarr); un copil rupe o creanga uscata (prr); un telefon (tr); un ceas desteptator (trr); ciobanul striga oile (brr) etc. Solicitand copiii sa-si aleaga o ilustrata, s-o priveasca cu atentie si apoi sa raspunda in functie de intrebare: 'Cum face?' sau 'Cine face asa?', acestia foloseau onomatopeea potrivita actiuniisugerata de imagine, imitand-o daca era cazul. Dupa efectuarea unor exercitii cu sunete, acestea se pot asocia cu vocale, articuland silabe directe si inverse si logatomi: de exemplu, pentru perechea s-z: sa, se, si, su, us, es, is, as, sas, ses, sos, sus; asa, aso, use, ese, isi, sau za, ze, zo, zu, uz, ez, iz, oz si logatomii: aza-aze, ozo-uzu, izi, zaz, zez, ziz, zuz. Aceasta schema este valabila pentru orice sunet care este pronuntat defectuos. Ulterior, am introdus sunetul respectiv in cuvinte monosilabice, apoi din ce in ce mai lungi, situandu-l cu, cuvintele respective in cele trei pozitii: initiala, mediana, finala. De exemplu pentru 'a': as mac mama ac mal tata arici cap masa apa capac faina Am intocmit si o lista cu cuvinte paronime cu inteles cunoscut copiilor si am recurs la imagini sau exemplificari concrete ale notiunilor utilizate pentru a diferentia sensul acestora si a obtine pronuntarea lor corecta: rama-lama, carut-calut, rac-lac (pentru r-l), cos-cos, scoala-scoala, soc-soc (pentru s-s), prune-pune, strop-stop, trei-tei, coarda-coada (pentru sunetul 'r'). Cu ajutorul imaginilor am solicitat copiii sa pronunte cuvinte in care sunetul urmarit se afla in diferite pozitii si sa spuna in ce situatie este situat acesta. De exemplu, pentru 'l': lac, loja, floare, facalet, cala, cal. Pentru aceasta am desfasurat jocul: 'Unde se afla sunetul?' ca proba de evaluare. Am solicitat copiilor sa introduca pozitii in care sunetul respectiv sa fie repetat: 'Radu are pere'; 'Rad coaja de pe un mar'; 'Sandu e vesel'; 'Pisica s-a ascuns'; 'Sosul n-are sare'; 'Mosul are un cocos'; 'Stiu sapte povesti'. Un rol deosebit in perfectionarea aspectului fonetic al limbajului il au si jocurile care folosesc ca mijloc de realizare mici poezii rimate, asa numitele 'framantari de limba' care contin frecvent anumite sunete pe care noi vrem sa le consolidam. De exemplu: 'Dan, Dana si cu Dinu Dau de doua ori pe zi Dura, dura prin gradina Doua mingi portocalii.' Copiii asculta versurile, avand sarcina sa sesizeze in ce cuvant se afla sunetul 'd' si sa-l pronunte corect. Alta poezie rimata in care se exerseaza pronuntarea corecta a sunetului 'g': 'Ga, ga, ga, Gasca gagaie asa, Gagaie de-o necajeste, Gagaie de o goneste, Gagaie la poarta, Gagaie la balta.' Pentru pronuntarea corecta a sunetului 'p': 'Pot, pot, pot, Pot sa sterg ursul pe bot, Prafu-l sterg de peste tot, Pestele din apa-l scot, Voinic sunt, deci orice pot.' Sau pentru sunetul 'r': 'Rica nu stie sa zica Rau, ratusca, ramurica, Dar de cand baiatu-nvata Poezia despre rata, Rica stie cum sa zica Rau, ratusca, ramurica.' Sau pentru sunetul 'l': 'Luna locul lumineaza, Luntrea salta usurel, Lunecand spre luminis, Se opreste in tufis.' Jocurile didactice organizate si desfasurate cu intreaga grupa de copii au un rol important in corectarea si consolidarea pronuntiei cu articulare complexa. Ma opresc la cateva din ele la grupa mica: 'Focul si vantul' (pronuntarea corecta a consoanelor labio-dentale 'f-v', 's-j', copiii reproducand prin miscari si onomatopee fenomenele despre care se relateaza in povestire: 'fass'; 'vajj'); 'Cocosul si gasca' (articularea corecta a velarelor: 'c-g', copiii imitand sunetele emise de pasarile care apar pe rand la teatru de papusi); 'Sarpele si albinuta' (pronuntarea corecta a siflantelor 's-z', grupul de copii care formeaza trupul sarpelui executa deplasarea pe un traseu stabilit, imitand sunetul emis de acesta 'sss' la semnal, albinele-ceilalti copii- pornesc spre sarpe pentru a-l alunga reproducand zumzaitul lor: 'bzz')etc. Jocul 'Cum e bine' presupune analiza atenta a cuvantului si sesizarea greselii, apoi corectarea ei: 'Papusa venita in vizita' propune copiilor jocul; spunandu-le: 'daca-i bine sa repeti, daca-i rau sa ma inveti'. Ea pronunta in mod intentionat gresit un cuvant, copiii urmaresc, gasesc greseala si o corecteaza. La grupa mijlocie 'Focul si vantul' va fi complicat prin cerinta formarii de propozitii simple prin descoperirea actiunilor de pe ilustratii, sugerand tema jocului. Copilul chemat de un personaj din trusa pentru teatrul de papusi, de exemplu Vanatorul, alege o imagine, descrie actiunea si pronunta onomatopeea sugerata: 'Fetita aprinde focul'; 'Focul arde' (fff), 'Vantul bate' ('vajj '; 'vajj'). In partea a doua Vanatorul alcatuieste propozitii scurte, dar pronunta gresit, iar copiii il corecteaza: 'Focul arde'; 'Vantul bate'etc. In incheiere, copiii sunt impartiti in doua grupe: un grup imita suflatul in foc, iar celalalt cum bate vantul. Jocul 'Am spus bine, n-am spus bine' are ca obiectiv: - perfectionarea deprinderilor de pronuntare corecta a sunetelor limbii materne aflate in componenta diferitelor cuvinte, dezvoltarea acuitatii auditive. Material didactic- jucarii sau obiecte cunoscute copiilor. Desfasurarea jocului: copiii sunt asezati pe scaunele avand forma de semicerc. Pe masa din fata lor, sunt asezate materialele necesare (acoperite). Eu spun versurile: 'Floricica maracine Ascultati copii la mine Si ghiciti daca spun bine, Daca vreti ca sa ghiciti Trebuie sa si priviti Fiti atenti aici.' In acest timp prezint o jucarie si o denumesc gresit. Copiii care au sesizat greseala vor ridica mana. Copilul solicitat la raspuns spune: bine (sau nu e bine) si pronunta corect cuvantul. Copiii il aplauda in timp ce spun versurile: 'Floricica maracine Ai stiut foarte bine Si noi ne vom sili Si ca tine vom ghici.' sau 'Floricica maracine Nu e bine, nu e bine Insa nu te necaji Alta data vei ghici!' Jocul continua pana se termina jucariile. Pe parcursul jocului eu voi pronunta corect denumirea jucariilor si voi desemna copilul (copiii) care dovedesc unele deficiente de pronuntie. Un alt joc este: 'Repeta dupa mine', prin care se urmareste formarea deprinderii copiilor de a pronunta corect silabe si cuvinte care se deosebesc printr-un singur sunet, gasirea unor silabe si cuvinte paronimice. 'ca-, sa-, sa-, la-, pa-ta, ma-la, la-ra' sau 'cor-col, corn-horn, patru-patu, varza-barza, mac-lac, sac-rac, casa-masa'etc. Pentru exersarea pronuntiei corecte, cu claritate, exactitate si siguranta a consoanelor c, p, r, s, s, t, t si a grupurilor de consoane sf, cr, pr, se desfasoara jocul: 'Cine spune mai departe'. Jocul se desfasoara astfel: - in prima parte a jocului copiii raspund in cor la intrebarea pusa - in partea a doua, copilul care primeste mingea, va completa-prin onomatopee- propozitia inceputa de educatoare. Materialul didactic folosit este: o scara confectionata din carton, animale decupate si colorate, o minge. In partea introductiva a jocului spun cateva versuri, in timo ce arat scara pe care este prinsa imaginea animalului. Copiii vor raspunde in cor la intrebari. Este o scara-n curte Cu cinci trepte-nalte 1, 2, 3, 4, 5 I: Cate trepte are scara? R: Cinci Pe cea mai inalta treapta Este closca cocotata: Cot-co-dac, cot-co-dac! Striga ne-ncetat. I: Cum striga? R: Cot-co-dac, cot-co-dac! Cocosul cel pintenat Sta pe treapta urmatoare Si striga in gura mare: Cu-cu-ri-gu, cu-cu-ri-gu! I: Cum striga? R: Cu-cu-ri-gu, cu-cu-ri-gu! Pe a treia treapta-n jos, Pisica toarce frumos Sfar, sfar, sfar! I: Cum toarce? R: Sfar, sfar, sfar! Gastele s-au speriat Lipa, lipa, lipa Iute, iute au plecat I: Cum merg gastele? R: Lipa, lipa, lipa! Si asa s-a intamplat, copii Vantul, ploaia au venit Si pe toti i-a risipit. Pe a patra treapta-n jos Maraind morocanos, Sta Grivei cel artagos, Marrr, marr, marr! I: Cum face Grivei? R: Marrr, marr, marr! Pe treapta cea mai de jos Plange-un puisor pufos Piu, piu, piu! I: Cum plange? R: Piu, piu, piu! Vine vantul pe pamant Suparat si suierand: Vajjj, vajjj, vajjj! I: Cum face vantul? R: Vajjj, vajjj, vajjj! Pic, pic, pic! Ce s-a intamplat Ploaia s-a apropiat I: Cum? R: Pic, pic, pic! In timp ce rostesc cate un vers, asez pe fiecare trapta a scarii animalul respectiv iar copilul care a primit mingea da raspunsul cerut de vers, ceilalti copii imita animalele (cum fac, cum merg). In partea a doua a jocului, copilul care a primit mingea completeaza propozitia spusa de mine pronuntand onomatopeea respectiva. Se vor formula urmatoarele propozitii: Cioara face: cra, cra, cra ! Gasca face: ga, ga, ga ! Gascanul face: sst, sst, sst ! Porcul face: groh, groh ! Ursul face: mor, mor ! Cocosul face: cu-cu-ri-gu ! Gaina face: cot-co-dac ! Rata face: mac, mac ! Soricelul face: chit, chit ! Porumbelul face: gru, gru ! Pe tot parcursul jocului vor fi antenati toti copiii insistandu-se asupra copiilor care au tulburari de vorbire. Un alt gen de jocuri pentru pronuntie este cel de citire labiala. Labiocultura nu se reduce doar la perceptii vizuale. Sunt incluse procese de intelegere si interpretare a miscarilor organelor fonatoare. Capacitatea de a intelege si descifra mesajul verbal, oral, receptionat doar vizual este perfectabila doar prin anternament. O prima conditie care trebuie respectata este selectarea materialului fonetic pe care-l oferim spre descifrare. Intrucat analizatorul vizual este supus unui efort continuu, solicitand in permanenta concentrarea atentiei si a gandirii, in timpul unei activitati de biolectura este necesara imbinarea exercitiilor grele cu cele usoare, pentru a evita oboseala. In jocul 'Ghiceste ce spun eu' mi-am propus sa formez deprinderea de a citi de pe buze denumirea unor fructe, jucarii, articole de imbracaminte etc. - dezvoltarea rapiditatii in gandire, operatiilor gandirii (analiza, comparatia, sinteza); - dezvoltarea spiritului de observatie pentru sesizarea unor greseli din raspunsurile colegilor. Sarcina didactica: sesizarea de catre copii a unor imagini labiale tipice, insusirea pozitiei corecte a aparatului fonator in vederea emiterii unor sunete; stimularea interventiei gandirii in vederea deducerii imaginilor labiale mai putin vizibile. Reguli de joc: educatoarea pronunta un cuvant iar copiii il deduc urmarind miscarile buzelor. Copiii vor ridica jetonul cu imaginea obiectului denumit. Copiii care au denumit corect vor continua jocul, pronuntand in fata copiilor cuvinte, iar colegii se vor stradui sa le recunoasca. Elemente de joc: intrecerea intre copii, pentru a da raspunsuri corecte, aplauze, miscare. Material didactic: imagini pe jetoane. Desfasurarea jocului: explic copiilor ca vor trebui sa urmareasca cu atentie buzele mele pentru a ghici ce spun. Copiii care au reusit sa ghiceasca un cuvant (mar, para, haina, rochie, etc.) vor ridica un jeton cu imaginea respectiva si vor fi aplaudati. Atentie deosebita dau copiilor cu deficiente de vorbire, cerandu-le sa imite in pronuntarea nesonora a cuvintelor, orientand perceptia copiilor spre aparatul verbomotor, ajutandu-i in sesizarea pozitiei corecte a organelor fonatoare. In partea a doua a jocului este organizata o intrecere, iar cel care ghiceste cele mai multe cuvinte va fi recompensat. Pentru a explica si a-i face pe copii sa inteleaga ce este un sunet se poate folosi urmatorul procedeu: se produc cateva zgomote prin batai de toba, prin apasarea pe clapele unui pian, sau caderea unui obiect. Astfel copiii sunt pusi in situatia sa gandeasca si sa explice ce au receptionat. Fiind intrebati ce au auzit, ei vor raspunde: 'zgomote sau sunete'. Ajutata de acest lucru educatoarea poate desfasura si alte jocuri-exercitii pentru consolidarea notiunii de sunet. Cu ajutorul unor ilustratii se declanseaza o scurta convorbire cu copiii privind modul in care ii consulta medicul cind ii doare in gat. Se apreciaza ca in aceasta situatie li se cere sa deschida gura si sa spuna 'a'. 'A' este un sunet. In continuare copiii asculta cuvintele spuse de educatoare, avand ca sarcina sa sesizeze daca acestea contin sau nu sunetul 'a'. De exemplu: 'Foaie verde si-o lalea Avionul are 'a' 'Ariciul mititel Nu-l duce pe 'a'cu el?' sau 'Cu ata mi-am lucrat Un servetel colorat Are insa ata mea Cumva sunetul 'a'?' Un copil numit va spune daca in cuvantul respectiv exista sau nu acest sunet si apoi toti copiii cu care se lucreaza repeta sunetul respectand indicatiile de articulare. Pentru sesizarea sunetului 'a' in pozitie initiala, mediana si finala se pot organiza jocuri cum ar fi: 'Alege si grupeaza', 'Aseaza corect', 'Cine spune mai repede?'. Dupa ce copiii sunt edificati suficient si asupra altor sunete se pot organiza jocuri de genul: 'Cu ce sunet incepe cuvantul?'. Sarcina didactica pe care trebuie s-o indeplineasca prescolarii este de a pronunta corect sunetele din componenta cuvintelor si gasirea unor cuvinte care incep cu sunetul dat. Regula jocului impune denumirea obiectului descoperit si precizarea sunetului cu care incepe cuvantul respectiv. Materialul didactic este compus din obiecte de uz personal, mobilier, jucarii, etc. Obiectele sunt aranjate in mai multe parti ale clasei si vor fi descoperite pe rand de cate un copil numit de mine. Pentru antrenarea cat mai multor copii se procedeaza astfel: se denumeste obiectul descoperit, un alt copil va fi antrenat sa pronunte sunetul cu care incepe cuvantul, iar un alt copil va alcatui o propozitie cu acest cuvant. Reprezentarea grafica a sunetelor se realizeaza prin cerculete (OOOO). Rostirea corecta a sunetelor, a grupurilor de sunete si a cuvintelor va fi o premiza tainica pentru insusirea citirii si scrierii corecte de mai tarziu, cel putin in situatia in care scrierea concorda pe deplin cu pronuntia. Scrierea romaneasca este in esenta fonetica, urmareste sa realizeze o corespondenta cat mai perfecta intre litera si sunet. 'Principiul fonetic al alfabetului nostru simplifica foarte mult relatia ortografic-ortoepic, in sensul ca se scrie asa cum se vorbeste si se citeste asa cum se scrie' (Fulvia Ciobanu, Lidia Sfarlea-'Cum scriem, cum pronuntam corect' in Norme si exercitii p.81). Nu mai putin important pentru invatarea citirii si scrierii este dezvoltarea capacitatii copiilor de analiza si sinteza fonetica pentru care varsta prescolara este foarte potrivita. Copilul invata, incepand cu al doilea an de viata, limba materna, pe care si-o insuseste prin imitatie, in comunicarea cu adultul. Catre sfarsitul celui de-al treilea an de viata, in linii generale limbajul este constituit, dar imperfect atat sub aspect fonetic, lexical si al structurilor gramaticale, cat si al expresivitatii lui. Copilul preia, fara discernamant, modelele oferite de vorbitorii cu care intra in relatii de comunicare, modele mai mult sau mai putin corecte. El preia, 'blocuri verbale', in cadrul carora nu distinge elementele componente cu valoare semantica sau numai gramaticala independenta. De aceea, in scoala insusindu-si scrierea, copilul care n-a frecventat gradinita nu separa prin cratima ceea ce constituie unitati semantice si morfologice diferite, dar care se pronunta impreuna. Aceasta se intampla deoarece copilul respectiv nu a invatat sa separe cuvintele din comunicarea propozitiei si sa distinga unitati mai mici decat cuvantul, respectiv silaba si sunetul. Trebuie gasite metode si procedee adecvate varstei; prin care sa-l determine pe copilul prescolar mare sa opereze constient cu materialul verbal, achizitionat, metode care sa nu-l plictiseasca pe copil. Calea cea mai eficienta este in primul rand jocul, plin de surprize, care foloseste la maximum capacitatea de asimilare a copilului la aceasta varsta, oferindu-i satisfactia participarii active si a afirmarii personalitatii sale. Cea mai potrivita metoda ce poate fi folosita in scopul pregatirii copiilor pentru intelegerea cu succes in activitatea de tip scolar, pentru trecerea la perioada preabecedara, este metoda fonetica, analitico-sintactica, care presupune descoperirea actului vorbirii (propozitie, cuvant, silaba, sunet) si recompunerea lui, analiza fonetica fiind de fiecare data urmata de sinteza fonetica. Primele activitati de acest gen sunt mai putin atractive insa dupa ce copiii invata sa diferentieze unitatile de vorbire cu inteles de sine statator (cuvintele), dupa ce afla ca acestea se pot combina in diferite feluri cu alte cuvinte, se pot organiza numeroase jocuri care au ca scop dezvoltarea capacitatii de analiza si sinteza fonetica. Pornind de la descrierea unei ilustratii, i-am determinat pe copii, cu ajutorul intrebarii, sa desprinda din intregul material verbal, o comunicare-propozitia, in jocuri precum: 'Spune ceva despre' (alcatuirea de propozitii simple sugerate de imagini)-vezi anexa nr.1; 'Cine spune mai repede?' (alcatuirea de propozitii sugerate de diferite obiecte sau cu imagini sugerate pe jetoane si in absenta acestora)-vezi anexa nr.2. Jocul 'Ce stii despre mine?' are drept scop: Formarea deprinderii de a alcatui propozitii simple si dezvoltate prin inlantuirea logica a ideilor. La inceput, se rosteste propozitia alcatuita din doua-trei cuvinte cu sens individualizat si cunoscut de copii: 'Papusa doarme'; 'Maria spala rochita'. In complicarea jocului, educatoarea poate cere copiilor sa asocieze obiecte, formand propozitii dezvoltate (de exemplu: papusa-rochita-funda), sa construiasca noi propozitii cu ultimul cuvant al propozitiei precedente. Pentru evaluarea obiectiva a capacitatii copiilor de a construi logic propozitii, am folosit ca suport material, jucarii din gradinita. Am cerut copiilor sa formuleze propozitii formate din trei cuvinte pe baza acestor jucarii si sa stabileasca compozitia numerica si locul fiecarui cuvant in propozitie (primul, ultimul, la mijloc) sau sa inverseze ordinea acestora folosind acelasi enunt logic 'Baiatul mananca mere', 'Mananca mere, baiatul', sau 'Mere mananca baiatul'. Prin jocul 'Poti sa imi schimbi locul', am demostrat copiilor ca in propozitie cuvintele pot sa-si schimbe locul, fara ca propozitia sa-si schimbe sensul. S-au folosit pentru inceput propozitii simple: Catelul alearga. Alearga catelul. Pisica toarce. Toarce pisica. In complicare s-au folosit propozitii dezvoltate: Catelul alearga prin curte. Prin curte alearga catelul. Pisica toarce dupa soba. Dupa soba toarce pisica. Pentru a exersa despartirea propozitiilor in cuvinte trebuie Ssa-i facem pe copii sa inteleaga ca vorbirea este alcatuita din cuvinte care denumesc diferite obiecte din realitate. Despartirea propozitiei in cuvinte se face la inceput sub forma de jocuri-exercitii pe care le integram in jocuri didactice. Astfel, se porneste de la materialul intuitiv: imagini cu o floare, un copac, o casa. 'Ce avem aici?'- Copiii denumesc obiectele. 'Cate obiecte sunt?'- Copiii le numara si le reprezinta grafic. Se trage concluzia: 'Cate obiecte sunt, atatea cuvinete am spus'. Se organizeaza apoi jocuri didactice cum ar fi: 'Cate cuvinte a rostit Ionel?'. Se va incepe cu propozitii simple, folosindu-se in complicare propozitii dezvoltate formate din 3-4-5 cuvinte. Se reprezinta grafic cuvintele care alcatuiesc propozitia, de exemplu: 'Copiii se joaca in parc.' Propozitia are cinci cuvinte. -- -- -- -- -- In activitatea desfasurata (cu copiii prescolari de grupa mare) am urmarit sa le dezvolt copiilor si capacitatea de a analiza propozitia. Pentru aceasta am desfasurat jocul didactic 'Cate cuvinte am spus?'. Prin intermediul acestui joc am urmarit sa le dezvolt copiilor capacitatea de a desparti propozitia in cuvinte. Din punct de vedere metodic, am considerat ca este mult mai eficient sa prezint copiilor in prima parte a jocului imaginea care sugereaza anumite propozitii. Imaginile prezentate i-au ajutat pe copii sa formuleze propozitii si sa le analizeze. Analizand impreuna cu copiii propozitia: 'Copiii se joaca in parc', am accentuat fiecare cuvant prin batai din palme, precizand numarul cuvintelor din propozitii si ordinea lor. Pentru fiecare cuvant copiii scot din cosulet cate un betisor. Pentru a stabili lungimea cuvintelor am comparat cuvantul 'parc' cu cuvantul 'in'. Astfel, pentru cuvintele lungi, copiii asezau pe masute betisoarele lungi, iar pentru cuvintele scurte asezau betisoarele scurte. In partea a doua a jocului, copiii au analizat propozitiile fara suport intuitiv. Pentru gradarea sarcinii didactice, in prima parte a jocului copiii au analizat propozitii formate din doua cuvinte, apoi din trei, patru, cinci cuvinte. In timpul jocului am constatat ca prescolarii au participat cu placere la activitate si majoritatea au formulat corect propozitii. Pentru o si mai buna participare, din partea tuturor copiilor, i-am antrenat in comentarii asupra corectitudinii raspunsurilor. In cazul in care un copil greseste, pentru a-l ajuta repet propozitia. Daca si al doilea raspuns este gresit, raspunde un alt copil care se anunta, iar primul copil repeta raspunsul corect. Folosind imaginile din prima parte, acest joc a contribuit la dezvoltarea capacitatii de analiza vizuala a imaginilor, antrenand in acelati timp si efectuare unor comparatii intre cuvintele scurte si cuvintele lungi (anexa nr.3). Actiunea sa este cu atat mai puternica cu cat analiza nu se bazeaza pe reprezentari cu sens ale memoriei, formate anterior, ci pe imaginile care sugereaza propozitii, percepute in momentul jocului. Pentru desfacerea blocurilor verbale si constientizarea individualitatii fiecarui cuvant, inclusiv instrumentele gramaticale, am organizat si desfasurat diferite jocuri, cum ar fi: 'Ce ar mai fi putut face fetita?' (intrebarea i-a ajutat pe copii sa identifice, sa precizeze cele tei cuvinte ale propozitiilor) 'Fetita a desenat, a cantat, a dansat, a citit, a povestit' etc., pentru forma auxiliarului 'a avea' si alte exercitii pentru izolarea din propozitie a verbului 'a fi', forma accentuata si neaccentuata. De exemplu: 'Ana este frumoasa'; 'Ana e frumoasa', s-a stabilit numarul de cuvinte din fiecare propozitie, ordinea acestora in propozitie si cate sunt lungi, cate sunt scurte. Jocul didactic: 'La ce m-am gandit', a avut ca scop separarea prepozitiei 'la' in cadrul unei propozitii formate din patru cuvinte. Asa am procedat si pentru sesizarea altor prepozitii (de, pe, si), in jocurile didactice: 'De unde stii?'; 'Ghici pe ce?'; 'Si noi ghicim!'. In jocul 'Completeaza ce lipseste' am formulat diferite propozitii in care lipseau cuvintele de legatura, cerand copiilor sa gaseasca cuvantul scurt care lipseste: Lupul traieste .i .n. padure. Elevul scrie .p.e. caiet. .L.a. gradinita vin copiii. In jocul 'Care este locul meu?' copiii au sarcina de a stabili locul cuvantului in propozitie. Copiii formuleaza propozitii, apoi stabilesc locul fiecarui cuvant. Analiza este urmata si de sinteza. Pentru complicarea jocului se poate da ca sarcina sa se alcatuiasca o propozitie in care cuvantul 'scrie' sa fie al doilea cuvant in propozitie. Se porneste de la propozitii simple si se ajunge la propozitii dezvoltate. Dupa ce copiii s-au deprins sa alcatuiasca propozitii oral, dupa detasarea si analiza pe plan verbal al propozitiei, respectand individualizarea tuturor categoriilor gramaticale, am trecut la reprezentarea grafica a cuvintelor din propozitie astfel: linie lunga orizontala-propozitia punct la sfarsitul ei dedesupt: -liniuta orizontala pentru cuvintele lungi - cerculete pentru cele scurte Jocul: 'Care cuvant este mai lung, care este mai scurt?': De exemplu: Mihai si Victor se joaca. ____________________. _____ o _____ o ____. (reprezentarea grafica). Dupa aceste etape se pot introduce in materialul verbal, pentru diferentiere, cuvinte neaccentuate care se rostesc impreuna cu altele, formele neaccentuate ale pronumelor personale si reflexive. Daca nu se procedeaza astfel, sistematic si gradat, copiii vor continua sa considere ca structurile 'le-am vazut', 'se plimba', 'e bine', constituie un singur cuvant. Pentru sesizarea individualitatii cuvintelor e bine sa se intervina cu intebari in timpul jocului, care conduc spre analiza grupurilor de cuvinte si introducerea lor in alte combinatii, pentru a sesiza prezenta fiecaruia. De exemplu, blocul verbal 'l-a vazut' a fost supus urmatoarelor inlocuiri: 'l-au vazut'; 'l-ai vazut'; 'l-am vazut'; 'l-ati vazut' sau 'm-a vazut'; 'te-a vazut'; 'ne-a vazut'; 'i-a vazut' sau 'l-a chemat'; 'l-a certat'; 'l-a strigat'; 'l-a dus'etc. Capacitatea de analiza la prescolari am dezvoltat-o si prin jocurile didactice urmatoare: 'Gaseste cuvantul potrivit'; 'Al catelea cuvant lipseste?'; 'Cuvinte, propozitii'. Consider ca prin exercitiile desfasurate in cadrul acestor jocuri se dezvolta treptat capacitatea de observare analitica, insusirea care joaca un rol deosebit de important in procesul citirii si scrierii. De asemenea, acest tip de jocuri familiarizeaza prescolarii cu exercitii bazate pe metoda fonetica, analitica, sintetica, de invatare a scris-cititului, pregatindu-i pentru trecerea la perioada preabecedara in clasa I. Dupa ce copiii realizeaza cu succes analiza si sinteza propozitiei se initiaza in descompunerea cuvantului in silabe. La inceput fac exercitii pregatitoare in care se folosesc cuvinte bisilabice, trisilabice, stabilindu-se ca ceea ce se pronunta cu o singura deschidere de gura se numeste silaba. Pentru a da o nota placuta, exercitiile se pot face sub urmatoarea forma: 1. Am o nuca noua. O despart in doua: nu-ca, nuca. 2. Spun acuma 'casa' Stand asa la masa Le spun pe-amandoua Despartite-n doua: Ca-sa; casa; ma-sa; masa. 3. Spun acuma 'floare' Frumos mirositoare Cin'ne spune noua Cum se desparte-n doua?: floa-re, floare. 4. Marea este mare Si-i plina de sare Va rog sa va ganditi Cum le despartiti? (ma-re, sa-re). De cate ori educatoarea sau copiii despart cuvantul in silabe se cere ca acestia sa-si fixeze barbia pe dosul palmei pentru a sesiza deschiderea de gura corespunzatoare fiecarei silabe iar atunci cand vor preciza numarul de silabe al unui cuvant le vor asocia cu numarul de atingeri ale barbiei de mana. In final, copiii refac cuvantul. Familiarizarea copiilor cu deprinderea de a desparti cuvintele in silabe s-a realizat prin intermediul jocului 'Cate silabe are cuvantul?'. Jocul se desfasoara astfel: educatoarea aseaza la panou jetoane cu diferite imagini. Cere copiilor sa le denumeasca. Apoi explica copiilor ca asa cum propozitia are mai multe cuvinte, asa si cuvintele se despart in silabe. Demonstreaza copiilor folosind jetoane expuse la panou, punand podul palmei sub barbie pentru a simti deschiderea gurii sau folosind bataia ritmica din palme pentru fiecare silaba. Se explica copiilor ca unele sunt formate dintr-o singura silaba (o singura deschidere a gurii), altele au doua sau mai multe silabe (doua sau mai multe deschideri ale gurii). Copiii aleg de pe masa educatoarei jetoane, denumesc cuvantul si apoi il despart in silabe. Se va avea in vedere la inceput, folosirea de cuvinte cu 1-2 silabe si apoi cu 3-4 silabe. Prin 'Jocul silabelor' am urmarit exersarea deprinderii de a desparti cuvintele in silabe. Obiective: sa analizeze cuvantul despartindu-l in silabe; sa compuna alte cuvinte care incep cu o silaba data; sa articuleze cuvintele monosilabice, transformandu-le in cuvinte bisilabice, sa distinga locul si ordinea silabelor; sa reprezinte grafic cuvintele si silabele folosind simbolurile cunoscute. Sarcina didactica: precizarea locului silabei in cuvant (initial, median, final). Reguli de joc: copiii spun cuvinte care incep cu aceeasi silaba ca si silaba data de educatoare, cauta cat mai multe cuvinte care incep cu aceeasi silaba. Raspunsurile corecte vor fi aplaudate. Ca material didactic folosesc: jetoane cu imagini din diferite domenii (natura, om, univers,etc.), tabla magnetica, tabla, creta colorata, buline colorate. Varianta I: La cererea educatoarei, copiii aleg de pe masa imagini a caror denumire incepe cu silaba data de educatoare si completeaza cuvantul cu silaba sau silabele care lipsesc. Jetoanele se aseaza la panou, in ordine. Exemplu: BA: batic, baloane, batista. PA: patine, pasare, para. LA: lalea, lacat, lama. In complicarea jocului, grupa se imparte in doua echipe. Educatoarea pronunta o silaba: Exemplu CA: Copiii din prima echipa gasesc cuvinte care incep cu silaba CA. Exemplu: ca-ti-fea, ca-na, ca-pac, ca-sa, ca-pra, ca-da etc. Copiii din cealalta echipa gasesc cuvinte care se termina cu silaba CA. Exemplu: nu-ca, va-ca, bar-ca. Varianta a II-a: 'Repeta aceeasi silaba!', se folosesc jucarii, imagini sau se poate desfasura oral. Educatoarea pronunta silabe care se repeta. Copiii vor gasi cuvantul potrivit si il vor desparti in silabe. Exemplu: veve-veverita; papa-papadie; gogo-gogosar; papa-papagal, papanasi; cucu-cucurigu. Varianta a III-a: Educatoarea pronunta un cuvant format dintr-o silaba (substantiv nearticulat) si solicita copiii sa-l transforme intr-un cuvant format din doua silabe prin articulare. Exemplu: mar-marul; car-carul; brad-bradul. Apoi copiii vor alcatui propozitii cu aceste cuvinte aflate in ambele situatii. Exemplu: Eu privesc un brad. Bradul era impodobit. Varianta a IV-a: Grupa se imparte in doua echipe. Un reprezentant dintr-o echipa alege o imagine de pe masa educatoarei, fara s-o arate copiilor si pronunta o parte din cuvant (una, doua silabe) in asa fel incat sa sugereze cuvantul. Cealalta echipa deduce si il pronunta in intregime. Exemplu: croco-dil; bici-cleta; masi-na. In complicarea jocului un copil dintr-o echipa va reprezenta grafic la tabla un cuvant. Cealalta echipa va gasi un cuvant care sa inceapa cu aceeasi silaba. Pentru fiecare raspuns corect, de fiecare data, copiii vor primi cate o bulina. Obtinerea performantei se realizeaza prin lucrul pe fise de munca independenta care au in partea stanga imaginea unui obiect iar in partea dreapta trebuie sa reprezinte grafic cuvantul si silabele din care este format. Pentru consolidarea deprinderii copiilor de a imparti cuvintele in silabe si de a face naliza fonetica am desfasurat jocuri didactice ca: 'Termina cuvantul' (formarea unor cuvinte care incep cu o silaba data de educatoare); 'Spune-mi la ce m-am gandit' (completarea cuvantului inceput de educatoare); 'Ce silaba se repeta?' (in cuvinte ca: dedesupt, bebelus, veverita, tataie, mamaie, liliac etc.); 'Ne jucam cu silabe' (din mai multe jetoane sa aleaga pe acela cu imagini care reprezinta obiecte, fiinte ale caror denumire incepe (se sfarseste) cu o silaba data, exemplu: 'ca' ca-sa, ca-na, ca-da, ca-se-to-fon etc. sau silaba 'sa' sa se afle la sfarsitul cuvantului: 'ca-sa', 'ma-sa', 'pla-sa'); 'Saculetul fermecat' (sa denumeasca imaginea care reprezinta obiecte a caror denumire contine doua, trei silabe); vezi anexa nr.5; 'Televizorul' (despartirea cuvintelor in silabe, stabilirea numarului de silabe din care este format cuvantul, precizarea pozitiei silabei in cuvant). Aceste jocuri au constituit o admirabila modalitate de a-i face pe copii sa participe activ la procesul de invatare. Aflandu-se in joc in situatia de protagonist, el este activat, participa din plin la activitati, ceea ce corespunde unei trebuinte interioare de actiune si afirmare. Invatarea devine mai interesanta, mai atractiva, mai placuta. Procesul analizei fonetice trebuie dus pana la nivelul sunetelor in situatii accesibile prescolarilor: 'Cu ce sunet incepe si se termina cuvantul?'. La inceput am cerut copiilor sa sesizeze sunetul initial, apoi final si dupa aceea a celui care se afla in pozitia mediana in cuvinte monosilabice, iar in a doua parte a anului scolar am propus ca sarcina didactica de joc: determinarea numarului de sunete din cuvinte scurte sau despartirea unui cuvant in silabe si a silabelor in in sunete, cu reprezentarea grafica a propozitiei, cuvintelor, silabelor si sunetelor, la tabla, cu creta colorata. Initial, am lucrat cu propozitii simple, formate pe baza de imagini si am demonstrat si explicat la tabla etapele redarii grafice a unei propozitii. A urmat un exercitiu gradat, continuu, pe baza propozitiilor derivate din imagini citite de ei, cu incercari, ezitari, repetari. In vederea verificarii frontale a posibilitatilor copiilor am lucrat in prealabil la masuta, cu ajutorul betisoarelor scurte si lungi. Trecerea la alta etapa de lucru s-a facut numai dupa ce copiii au marcat prin betisoare etapa anterioara pe un fond de atentie si motivatie corespunzatoare. In urma tuturor acestor exercitii, reprezentarea grafica a propozitiei in cuvinte, a cuvintelor in silabe si a silabelor in sunete se prezinta astfel: Copilasul se joaca. ______________. ->propozitia ______ __ ___. ->cuvinte _ _ _ _ _ _ _. ->silabe .. .. ->sunete Dupa ce copiii au dobandit capacitatea diferentierii sunetelor, in jocuri mai complicate, le-am cerut sa inlocuiasca un sunet dintr-un cuvant (cel initial sau cel final) pentru a obtine un nou cuvant monosilabic (noi, sac, cai), si am cerut copiilor sa schimbe primul sunet si vor descoperi cuvinte noi. De exemplu: - pentru 'noi': voi, roi, boi, goi, doi, etc. - pentru 'sac': rac, mac, dac, zac, lac,tac, etc. In situatia cand se cere inlocuirea ultimului sunet avem: - pentru 'cal': car, cad, cai, cap, caz, cas, etc. Alte jocuri didactice pe care le-am desfasurat cu grupa de copii sunt: 'Cine spune mai repede?' (descoperirea mai multor cuvinte care incep sau se sfarsesc cu un sunet dat de educatoare); 'Cine spune mai multe cuvinte?' (cuvinte care sa inceapa cu sunetul sugerat de imagine); 'Alege si grupeaza' (alegerea obiectelor a caror denumire contine un anumit sunet)-anexa nr.4- Incercuirea obiectelor ale caror denumire contine un anumit sunet. La sfarsitul anului scolar am planificat si desfasurat interesante si eficiente jocuri didactice de evaluare a capacitatii de discriminare a cuvintelor din propozitii, a silabelor din cuvinte si a sunetelor din silabe, cum ar fi: 'Ce stii despre?', 'Cine stie, castiga', 'Propozitii, cuvinte, silabe, sunete'. Jocul: 'Propozitii, cuvinte, silabe, sunete' l-am desfasurat sub furma unui concurs avand ca obiective: - sa construiasca cel putin trei propozitii realizand corect acordurile dintre partile principale si cele secundare, care sa includa un cuvant dat sau pe baza unor materiale ilustrative; - sa separe cuvintele din propozitii stabilind prin batai din palme numarul si ordinea cuvintelor, apoi sa recompuna propozitiile; - sa desparta cuvintele propozitiei in silabe, stabilind numarul de silabe, silaba initiala si finala. - sa descopere sunetul initial si final al cuvintelor ce alcatuiesc prpozitia si sa gaseasca si alte cuvinte care incep sau se sfarsesc cu aceste sunete. - sa redea grafic, utilizand grafismele invatate propozitia, cuvintele, silabele si sunetele. Am imbinat elementul iinstructiv cu multiple procedee de joc: intrecerea, aplauze, inchiderea si deschiderea ochilor, ghicirea, miscarea, etc. In vederea determinarii nivelului de asimilare a cunostintelor referitoare la capacitatea copiilor de a efectua o analiza si sinteza la sfarsitul anului scolar, am aplicat pentru fiecare obiectiv urmarit cate o proba de evaluare. Probele de evaluare s-au dat pe fise individuale. 1. Reprezinta prin puncte cate cuvinte are propozitia. 2. Deseneaza atatea cerculete cate cuvinte reprezinta imaginea. 3. Deseneaza atatea liniute cate silabe are cuvantul. 4. Reprezinta prin cerculete diferit colorate, fiecare sunet, ce formeaza silaba, cuvantul. 5. Reprezinta grafic propozitia data (cuvinte lungi, scurte, silabe, sunete). Rezultatele le-am trecut in urmatorul tabel: Testul Nr. copii Foarte bine Bine Satisfacator Proba 1 20 18-90% 2-10% 2 20 18-90% 2-10% 3 20 19-95% 1-5% 4 20 19-95% 1-5% 5 20 17-85% 2-10% 1-5% Facand o analiza a celor cinci probe am constatat ca rezultate mai slabe au inregistrat copiii in determinarea numirului si componentei silabelor in cazul cuvintelor formate din 3-4 silabe. In cazul analizei silabice a cuvintelor formate din 3-4 silabe, copiii au manifestat tendinta de a percepe diferentiat primele silabe, tendinta ruperii unitatii silabice. Aceasta tendinta se explica prin actiunea legii generale dupa care se face analiza stimulilor complecsi. Potrivit acestei legi, unele elemente marcheaza, induc negativ actiunea altor elemente. In genere, elementele marginale, externe alestimulului verbal se analizeaza si se sintetizeaza mai usor decat cele medii, deoarece pot fi incluse in mai mica masura cu silabe ambiante. Retinerea primei silabe, omiterea silabei mediane se explica prin faptul ca prima silaba nu trebuie diferentiata decat de silaba urmatoare, pe cata vreme silaba din interiorul cuvantului tebuie diferentiata atat de silaba anterioara, cat si de cele ce urmeaza. METODE SI PROCEDEE FOLOSITE IN ACTIVITATILE DE FORMARE A REPREZENTARILOR MATEMATICE LA VARSTA PRESCOLARA 1 IMPORTANTA FORMARII REPREZENTARILOR MATEMATICE LA VARSTA PRESCOALARA Adaptarea copiilor la mediu este un proces cu dublu aspect, de similare si de acomodare. In acest proces ei sunt integrati mai intai de denumirea si de insusirile obiectelor, apoi de cantitatea si raporturile cantitative ce se pot stabili intre obiecte. Insusirea acestor cunostinte se realizeaza prin contactul direct al copiilor cu realitatea din jur prin manipularea diferitelor materiale si jucarii. In practica curenta interesul copiilor prescolari pentru cunoasterea realitatii sub aspect cantitativ este dirijat de catre adulti spre insusirea enumeratiei, considerandu-se acest fapt ca fiind semnificativ pentru gradul de dezvoltare a gandirii copiilor. Invatarea numeratiei, in acest caz, se bazeaza in mare parte pe memorie si nu merge pana la constientizarea sensului matematic al notiunii. Cu un astfel de procedeu scoala de astazi nu mai este intru totul de acord. In gradinita copilul dobandeste pregatirea necesara pentru a se putea ridica la insusirea conceptului de numar natural prin exercitii de clasificare si ordonare a multimilor de obiecte. Insusirea cunostintelor despre cantitate (recunoasterea si denumirea, descoperirea si intelegerea relatiilor care se stabilesc intre diferitele cantitati), efectuarea de operatii concrete cu diversele multimi (clasificare, punere in corespondenta, comparare, ordonare), exersarea gandirii logice, familiarizarea cu numerele naturale ca si formarea deprinderilor de manipulare a grupurilor scolare de obiecte, au o importanta deosebita in dezvoltarea intelectuala a copiilor – sarcina de baza in pregatirea lor pentru scoala. Insusirea acestor cunostinte si formarea deprinderilor respective este un proces complex si de durata al carui inceput se realizeaza inca de la varsta prescolara mica. Familiarizarea cu multimile de obiecte, pe care le intalneste copilul in mediul ambiant, contribuie in mod treptat la largirea sferei de cunostinte cu altele referitoare la cantitate, care este o alta insusire a obiectelor decat forma, culoarea sau marimea. Perceperea acestor insusiri se realizeaza in procesul manuirii de catre copii a obiectelor concrete sau a imaginilor acestora. Contactul direct cu multitudinea obiectelor favorizeaza dezvoltarea analizatorilor tactili, vizuali, auditivi. Pe aceasta baza se acumuleaza primele si cele mai elementare cunostinte despre cantitate, despre pozitia pe care o ocupa in spatiu, despre modalitatile concrete prin care se poate mari sau micsora cantitatea. Totodata in aceasta interactiune se stimuleaza dezvoltarea proceselor de cunoastere ca perceptie, reprezentarile, memoria. Procesele gandirii (analiza, sinteza, comparatia) ca si insusirile ei (rapiditatea, flexibilitatea, independenta) se exerseaza intens si sistematic ca urmare a activitatii permanente si variate desfasurate de copii in scopul alcatuirii grupurilor de obiecte dupa anumite criterii (de forma, de marime, culoare, dupa pozitia pe care o ocupa in spatiu), al stabilirii de relatii intre diferitele cantitati (egalitatea, inegalitate), al ordonarii acestora in sir crescator si descrescator, al asocierii numarului multimilor de obiecte. In procesul formarii reprezentarilor matematice copiii isi exerseaza vorbirea, isi insusesc terminologia adecvata, care ii ajuta sa exprime corect si cu usurinta ceea ce gandesc si rezolva practic. Activitatea desfasurata in scopul formarii reprezentarilor de ordin matematic permite realizarea unei permanente corelatii intre toate cunostintele insusite de copii in cadrul altor activitati (observari, jocuri didactice, lecturi dupa imagini, desen, etc.). Importanta formarii reprezentarilor matematice, ca baza a insusirii constiente a numarului este demonstrata de mult atat teoretic cat si practic. Jean Piaget spune „Nu putem vorbi, fireste, de numere operatorii inainte de a fi constituit o conservare a multimilor numerice, independent de aranjarile lor spatiale”[1]. Si acest proces are loc in perioada prescolara cand, dupa cum sustine acelasi autor, gandirea copilului se afla in stadiul preoperator si cand sunt deosebit de utile dezvoltarii sale operatiile cu material concret, in scopul familiarizarii cu notiunea de cantitate, pentru intelegerea notiunii de invarianta a cantitatii ca si pentru intelegerea notiunii referitoare la ordonarea marimilor. In scopul formarii reprezentarilor matematice corecte, pe parcursul gradinitei, educatoarea trebuie sa acorde o atentie deosebita unor momente mai dificile care apar in cadrul acestui proces complex. Astfel, prescolarii din grupa mica (3-4 ani) percep mai usor cantitatile mai mari, grupele care au mai multe obiecte si acestora le atribuie cu usurinta denumirea de „grupa de ”. De aceea in activitatea desfasurata am alcatuit intentionat grupe de obiecte cu unul pana la mai multe obiecte, in vederea exersarii treptate a copiilor cu descoperirea si denumirea corecta a diferitelor cantitati, indiferent de numarul elementelor care le compun. La grupa de 4-5 ani, in primele activitati in care copiii invata sa puna in corespondenta obiectele unei grupe cu obiectele altei grupe au tendinta de a nu forma rand pe rand perechile. Copii inlocuiesc acest procedeu cu asezarea in sir mai intai a elementelor unei grupe si apoi a elementelor celeilalte grupe, ceea ce ii duce la aprecieri gresite asupra cantitatii (vezi anexa 1- Testul „Conservarea cantitatii”). In acest caz aprecierea cantitatii se face dupa lungimea sirului, ceea ce poate constitui o eroare mai ales cand marimea obiectelor fiecarei grupe este invers proportional cu numarul obiectelor din fiecare grupa. Tinand cont de acest lucru, am insistat (incepand cu prima activitatea) asupra efectuarii corecte a corespondentei biunivoce, pentru a ajuta copiii sa perceapa corect cantitatile si sa-si formeze deprinderile de actiune conform cerintelor. Copiii grupei de 5-6 ani manifesta un ritm mai lent si gresesc mai mult in redarea ordinii descrescatoare. De asemenea, in asocierea numarului cu multimile de obiecte, copiii nu includ intreaga multime careia ii corespunde un anumit numar, ci indicand pe rand fiecare element il denumeste cu numarul respect Ori, se stie ca fiecare element in parte constituie o multime careia ii corespunde numarul unu, ea singura neputand fi denumita cu numere mai mari, toate elementele la un loc pot constitui grupuri (multimi) carora li se atribuie numere ca 5,7,8, etc.. Astfel ca in momentul in care se schimba numarul de elemente, de fiecare data arat copiilor, printr-o miscare circulara, in care cuprind intreaga multime, ca numarul se atribuie grupului de elemente in totalitatea lui. Asigurarea unei baze materiale variate, corespunzatoare si corect folosita de catre educatoare, intrebuintarea unui limbaj matematic adecvat, dar si preintampinarea aspectelor particulare amintite din activitatea copiilor, contribuie la realizarea cu bune rezultate a sarcinilor referitoarea la formarea reprezentarilor matematice. 2. METODE, PROCEDEE SI MIJLOACE FOLOSITE IN GRADINITA PENTRU FORMAREA REPREZENTARILOR MATEMATICE In gradinita „se urmareste formarea personalitatii copiilor de la 3 la 7 ani, atat sub aspectul dezvoltarii fizice armonioase, cat si al stimularii inteligentei si creativitatii acestora, al educatiei estetice si moral-civile, al socializarii lor in conditiile specifice gradinitei, potrivit particularitatilor varstei, precum si pregatirea adecvata pentru o mai buna integrare in clasa I primara”[2] Pornind de la scopul fundamental al invatamantului prescolar, activitatile cu continut matematic (activitati de educatie pentru stiinta) vizeaza, in mod deosebit, dezvoltarea intelectuala a copiilor, stimuland inteligenta si creativitatea acestora, contribuind la trecerea treptata de la gandirea concret-intuitiva la gandirea simbolica, abstracta, pregatind copii pentru intelegerea si insusirea matematicii in clasa I. Obiectivele specifice activitatilor cu continut matematic sunt: - dezvoltarea bazei senzoriale a cunoasterii, prin actiuni directe ale copiilor cu obiecte, jucarii, imagini: observare, manuire, sesizarea unor atribute generalizatoare (forma, marime, culoare, utilizare, etc.). - formarea priceperii de a tria si clasifica obiectele cu care opereaza, dupa anumite insusiri comune, realizand astfel multimi cu o proprietate caracteristica data. - cultivarea deprinderilor de a compara si aprecia cantitatea de obiecte din doua sau mai multe multimi, atat global cat si prin punere in corespondenta (formare de perechi) si indicarea multimii care are mai multe/mai putine obiecte sau a faptului ca cele doua multimi au tot atatea obiecte; - intuirea relatiei de ordine intr-o multime data de obiecte prin efectuarea unor exercitii de ordonare a acestora dupa dimensiuni (marime, lungime, grosime, etc.) crescator sau descrescator; - familiarizarea copiilor cu numarul natural si numarul in limitele 1-10; asocierea numarului la cantitate si a cantitatii la numar, formarea unor secvente din sirul numerelor naturale invatate in ordine crescatoare si descrescatoare; - exersarea unor operatii ale gandirii (analiza, sinteza, comparatie, abstractizari si generalizari simple, precum si cultivarea unor calitati ale gandirii (corectitudinea, fluenta, promptitudinea, flexibilitatea, rapiditatea, originalitatea); - familiarizarea copiilor cu limbajul matematic, in forme accesibile intelegerii lor; - dezvoltarea atentiei voluntare; - formarea spiritului de observatie, a spiritului de ordine, a corectitudinii si a perseverentei in indeplinirea cerintelor. De fapt toate obiectivele mentionate se realizeaza in cadrul activitatilor cu continut matematic, dar nu numai in aceasta, pentru ca intr-un fel sau altul, intr-o masura mai mare sau mai mica, dintre acestea se pot regasi in cadrul altor activitati desfasurate in cadrul programei din gradinita. Mijloacele folosite in gradinita in scopul formarii reprezentarilor matematice sunt: a) activitati comune sub forma de exercitii cu material individual, jocuri didactice si jocuri logico-matematice; b) diferite exercitii efectuate individual sau pe colective mici (la cererea educatoarei) desfasurate in etapa I (de jocuri si activitati la alegerea copiilor) sau in etapa a III-a (jocuri si activitati la alegerea educatoarei). Metodele de invatamant sunt cai prin care orice dascal transmite copiilor cunostinte, le formeaza priceperi si deprinderi. Ele ajuta la dezvoltarea gandirii, judecatii, spiritului de observatie, la cultivarea sentimentelor, la intretinerea interesului pentru studiu, la stimularea memoriei, la formarea calitatilor de vointa si caracter. Una din cerintele obligatorii ale insusirii unor cunostinte despre multimile de obiecte si despre operatiile cu multimi (sortare, comparare, ordonare) este in acelasi timp si folosirea unor metode si strategii didactice care sa aduca la o receptarea constienta si nu mecanica. In cadrul procesului de invatamant noi alegem si folosim acele metode care ii ajuta pe copii sa-si insuseasca cunostintele, sa-si formeze priceperi si deprinderi adecvate. In stransa legatura cu notiunea de metoda de invatamant este si notiunea de procedeu. Procedeele sunt aspecte particulare, practice de aplicare a unei metode. Pentru ai determina pe prescolari sa participe in mod activ, constient la toate activitatile, in mod special la cele de matematica, am cautat sa folosesc cele mai adecvate metode si procedee pentru ca ei sa inteleaga, sa gandeasca, sa judece in gasirea celor mai bune solutii pentru a descoperi ceea ce este nou. In cadrul activitatilor matematice desfasurate, pentru o participarea cat mai activa, constienta din partea copiilor, a folosit ca metode conversatia, exercitiul, demonstratia, problematizarea, invatarea prin descoperire, jocurile didactice, metode de apreciere, de evaluare a cunostintelor, priceperilor si deprinderilor. Activitatile matematice, din punct de vedere al continutului difera de la o grupa la alta, tinand cont de particularitatile de varsta ale copilului prescolar. Noua programa adoptata („Programa activitatilor instructiv-educative in gradinita de copii” – aprobata prin OM NR. 4481/2000) nu cuprinde acelasi numar de activitati de educatie pentru stiinta la toate grupele: - grupa mica – 1; - grupa mijlocie – 1; - grupa mare – 2; - grupa pregatitoare pentru scoala – 2. Dar, aceasta categorie de activitati cuprinde cunoasterea mediului, elemente de matematica, de fizica, de chimie. Prin urmare, in cadrul planificarilor semestriale de la grupa, educatoarea alterneaza aceste forme de realizare a acestei categorii de activitate. In consecinta exista cate o activitate matematica pe saptamana pentru grupa mica si mijlocie si doua activitati matematice pentru grupa mare si pregatitoare; noua programa lasand la latitudinea educatoarei sa aleaga mijlocul si forma de realizare. La grupa mica de 3-4 ani, tinand cont de specificul varstei, am pus accent pe jocuri – exercitii, pe jocuri didactice prin care se realizeaza usor si eficient sarcinile predarii la aceasta varsta. La grupa mijlocie de 4-5 ani cunostintele matematice se transmit prin activitati sub forma de exercitii cu material individual, jocuri didactice, jocuri logico-matematice. Jocurile didactice au avut drept scop consolidarea si verificarea modului in care au fost insusite cele predate. La aceasta varsta un accent deosebit se pune pe corectitudinea efectuarii operatiilor, pe efectuarea lor intr-un anumit ritm, pe redarea corecta a corespondentei intre obiectele a doua multimi. In cadrul jocurilor didactice se continua practicarea procedeelor de joc de la grupa mica la care se adauga: intrecerea intre copii, cautarea grupelor de obiecte prin clasa, corectarea greselilor facute intentionat de educatoare, intrecerea intre copii si personajul ales pentru conducerea jocului, consemnarea in grafic a rezultatului intrecerii. Grupa mare de 5-6 ani cuprinde activitati de exercitii cu material individual, jocuri didactice si jocuri logice. La grupa mare si grupa pregatitoare in cadrul activitatilor ce cuprind exercitii cu material individual se acorda o atentie deosebita ordonarii in sir crescator si descrescator. La aceasta grupa se acorda o atentie deosebita problematizarii, trezirii interesului pentru rezolvarea prin forte proprii a unor situatii noi, pe baza cunostintelor acumulate anterior. Problematizarea poate fi definita ca o modalitate de instruire prin crearea unei situatii noi. Situatia problema reprezinta o sarcina oferita copiilor cu caracter de noutate pe care rezolvand-o in urma unei stari de tensiune psihica (cointeresare, curiozitate, mobilizarea la lucru pentru rezolvare), se insusesc cunostinte noi. Problematizarea presupune un plan de actiune, o suita de operatii didactice prin care se stimuleaza activitatea copiilor; ea intervine ori de cate ori copiii sunt pusi in fata unei dificultati pentru care nu au un raspuns gata elaborat, cand trebuie sa afle o relatie noua. Problematizarea trebuie socotita ca o trebuinta generala de cunoastere, accelerand curiozitatea si conflictul rational, ca un proces de cautare si descoperire. Indiferent de categoria problemei orice situatie problema pretinde un minim de informatie care arata copilului despre ce este vorba si o intrebare – problema care ii dezvaluie dificultatea si-i indica directia pe care trebuie sa o ia capacitatea de gandire. Intrebarea, la randul ei, trebuie sa mobilizeze interesul copilului (motivatia), sa arate clar in ce consta problema ce se cere si sa permita obtinerea rezultatului (gasirea solutiei). Formularea intrebarilor se face intr-o forma care solicita in permanenta gandirea copiilor. In afara activitatilor comune cu intreaga grupa de copii, in gradinita se mai pot antrena copiii si in cadrul activitatilor la libera alegere in vederea largirii si perfectionarea cunostintelor matematice, urmarind: - consolidarea cunostintelor dobandite in cadrul activitatilor comune; - formarea si consolidarea deprinderilor de munca individuala in domeniul matematicii; - largirea orizontului matematic al copiilor prin dobandirea de noi cunostinte; - valorificarea, in cadrul aplicatiilor, a cunostintelor matematice dobandite. Acest gen de activitati l-am desfasurat atat pe grupuri mici cat si individual, mai ales cu copiii cu lacune de cunostinta. Cauzele ramanerii in urma in asimilarea cunostintelor sunt: ritmul lent de asimilare a cunostintelor, conditii educative nefavorabile din mediul de provenienta al copiilor, tulburari afective, intarzieri in crestere sau ca urmare a unei sanatati fragile, absente nemotivate, venirea tarzie in colectivitate, etc.. Pentru remedierea acestor situatii folosim diferite metode si mijloace, cum ar fi: legatura cu parintii, activitatea diferentiata cu copiii cu un ritm lent de invatare. Din acest considerent am apelat la munca individuala prin fise de recuperare si la activitatea frontala in vederea explicarii si demonstrarii notiunilor care nu au fost intelese la timp. In cadrul activitatilor matematice desfasurate folosesc permanent fise de lucru deoarece consider ca stimuleaza interesul copiilor pentru matematica, activizeaza intreaga grupa, antreneaza capacitatea de analiza si comparatie. Scopul folosirii fiselor este de fixare a cunostintelor copiilor, dar mai ales de descoperire a legaturilor care exista in interiorul notiunilor si intre acestea, precum si de evaluare a cunostintelor copiilor. In acelasi timp se aprofundeaza mai bine cunostintele permitand fiecaruia sa-si exprime cunostintele insusite. Lucrand cu fisele, copiii au senzatia ca se joaca cu desenele, cu figurile, in realitatea ei observa, sesizeaza anumite relatii, compara, clasifica, gandesc. Munca cu fisele se poate introduce incepand cu grupa mijlocie; la grupa mare ele au o aplicabilitate mai larga. Fisele folosite in cadrul activitatilor au corespuns obiectivelor si cerintelor programei: constituiri de multimi, sesizarea submultimilor, compararea multimilor cu mai multe sau mai putine obiecte, reprezentari dimensionale (lat – ingust, mic – mijlociu – mare, lung – scurt, inalt – scund), relatii spatiale (dreapta – stanga , sus-jos, deasupra – dedesubt, etc.). Un accent deosebit am pus pe intelegerea conceptului de corespondenta element cu element a doua, trei multimi ceea ce ajuta mai tarziu la formarea conceptului de numar. Cu ajutorul fiselor ce au avut drept sarcina raportarea numarului la cantitate si invers copiii au invatat simbolurile, semnele conventionale care indica multimile sau perechile printr-o relatie data. Fisele pe care le-am folosit, cu rezultate bune, contribuie la: - actualizarea si largirea cunostintelor copiilor despre multimi; - facilitarea intelegerii notiunii de numar natural, a numerelor naturale pana la zece; - identificarea multimilor de la 0 la 10 elemente si recunoasterea cifrelor 0-9; - dezvoltarea operatiilor gandirii; - identificarea figurilor geometrice: patrat, triunghi, dreptunghi, cerc; - fixarea reprezentarilor dimensionale si spatiale; - identificarea ordinii actiunilor intr-o serie de ilustratii; - recunoasterea si redarea elementului urmator dintr-o serie; - insusirea unor tehnici noi de lucru si a unui limbaj adecvat; - dezvoltarea independentei, a creativitatii, initiativei, activismului creator, a spiritului inventiv, a capacitatii de efort, a copiilor; - dobandirea increderii in sine – factor important in pregatirea viitorului scolar. Prin toate aceste forme de activitate practicata in gradinita se asigura o sistematica si gradata activitatea – ce constituie baza intelegerii notiunilor matematice complexe care se predau in clasa I. 3. ACTIVITATILE MATEMATICE SUB FORMA DE EXERCITII CU MATERIAL INDIVIDUAL Aptitudinea pentru aritmetica este mai complexa decat apare la prima vedere, chiar atunci cand este vorba de notiuni elementare predate in gradinita si scoala primara. Astfel, copilul trebuie sa inteleaga numerele, sa cunoasca locul fiecarui numar in sirul natural, sa stapaneasca simbolurile si cifrele si sa se familiarizeze cu masurile de lungime, de greutate, de suprafata, de capacitate, sa cunoasca sistemul numerar, sa se initieze in operatiile fundamentale de adunare si scadere si trebuie sa aplice sau sa se deprinda a aplica toate aceste notiuni, sa solutioneze problemele din viata curenta. Cercetarile in domeniul psihologiei invatarii matematicii evidentiaza necesitatea actiunii concrete cu obiecte atat in invatamantul prescolar cat si in invatamantul scolar pentru interiorizarea operatiilor, precum si utilizarea proprietatilor de reversibilitatea si asociativitate in scopul insusirii constiente si deprinderii prevazute in programa in raport cu caracteristicile gandirii. Scopul activitatii de initiere a copilului in matematica in perioada prescolara nu este acela de a invata sistematic anumite concepte, ci, in primul rand, de a exersa intelectual procese le de cunoastere, de a-l face apt sa descopere relatii abstracte sub aspectul concret al situatiilor intalnite in activitatea obisnuita. Numarul este una din notiunile importante ale matematicii. Notiunea de numar se bazeaza pe notiunea de multime. Din punct de vedere metodico-stiintific, numarul natural poate fi introdus pe baza: a) notiuni de corespondenta, element cu element intre multimi finite; b) notiuni de succesiune din axiomatica lui Peamo; c) exprimarii rezultatului masurii unei marimi, pe baza masurarii mai multor segmente. Pentru inceput sa face, precizarea ca in gradinita se creeaza numai premisele formarii notiunii de numar, se contureaza unele elemente ale continutului acestei notiuni. Punctul de plecare trebuie sa-l constituie intelegerea de catre copil a succesiunii numerelor in sirul de numere, stiind ca prescolarul foloseste numerele inainte de a intelege corespondenta cantitativa corespunzatoare. In formarea notiunii de numar se parcurg mai multe etape, unele din ele chiar in gradinita, prima fiind etapa in care copilul devine capabil sa faca abstractie de unele proprietati ale obiectelor (culoare, forma) si sa se concentreze asupra unei insusiri noi , a raportului „cate” obiecte sunt. In aceasta etapa se actioneaza direct cu obiectele, pe care copii le manipuleaza. In etapa a doua se reprezinta aceeasi grupa de obiecte, dar in absenta obiectelor, copilul fiind capabil de abstractizari. El poate spune ca daca langa doua baloane a mai asezat un balon vor fi trei baloane fara sa le aiba in fata, facand apel la reprezentari. In a treia etapa copilul foloseste numere abstracte, iar reprezentarile cu care opereaza dobandesc un grad mai inalt de generalizare. Operand cu reprezentari cantitative copilul devine constient de unele raporturi numerice, in conditiile in care obiectele lipsesc. Aceste etape se parcurg in gradinita, restul realizandu-se la scoala. La grupa mica experienta de viata a copiilor este suficienta pentru a se putea incepe lungul proces al invatarii numaratului si numarului. Prima etapa consta in separarea „unui” obiect de „mai multe” obiecte si gasirea in mediul apropiat a unor multimi cu mai multe obiecte si multimi cu un singur obiect. Numai dupa ce copiii sunt capabili sa perceapa global multimile si sa separe din acestea un singur element (obiect) se poate trece la numararea propriu-zisa. Numarul doi este usor de perceput, dat fiind ca obiectele din mediul ambiant usureaza intuirea acestuia (ex. papusile au doua maini, doua picioare, cainele are doua urechi, doi ochi, etc.). facand apel la experienta de viata a copiilor se poate trece treptat la o faza superioara. Se pot aseza pe masa doua obiecte pe care copiii sa le numere, atingand cu mana dreapta fiecare obiect, apoi apropiindu-se unul de altul. In momentul in care se face sinteza „sunt pe masa doi ursuleti” se va face gestul de „incercuire” a celor doua jucarii pentru a intelege ca numarul 2 se refera nu la ursuletul atins ultimul (cand copilul a pronuntat „doi” ursuleti) ci la intreaga grupa. La fel se procedeaza si cand se numara pana la trei, gestul de incercuire fiind inutil pentru numarul 1, dar necesar la sfarsit, cand trebuie incercuita intreaga multime, grupa de obiecte. La grupa mijlocie copiii invata sa numere pana la cinci, invata locul numerelor in sirul natural, precum si numeralele ordinale. Ca si la grupa mica numaratul se va face prin atingerea fiecarui obiect, deplasarea lui langa celelalte (pentru a facilita perceperea lor) si „incercuirea” grupei de obiecte la sfarsitul numaratului ca sa indice totalul obiectelor numarate. Pe langa aceste deprinderi de numarat, educatoarea trebuie sa invete copiii sa perceapa cantitatea prin intermediul diferitilor analizatori: vizual, auditiv, tactil, chinestezic. La indicatiile educatoarei copiii trebuie sa poata alcatui grupe cu un numar de obiecte indicat verbal sau prin batai de palme, semnale luminoase, atingeri, etc.. numai in acest mod vom aveam siguranta ca numaratul este intr-adevar un proces realizat constient si nu o simpla memorare de cuvinte („unu”, „doi”, etc.). Nu trebuie pierdute din vedere acordarea numeralului cu substantivul pe care il insoteste, frecvente fiind cazurile cand copiii concentrandu-se asupra numarului spun „unu, doi, trei” chiar daca obiectele pe care le numara sunt de gen feminin. Pentru aceasta fiecare numar pronuntat va fi insotit de un substantiv: un mar, doua mere, trei mere, etc.. Se poate observa ca in primele zece numere naturale isi schimba forma dupa gen numai numeralele „unu” si „doi” (un baiat, o fata, doi baieti, doua fete) celelalte pastrandu-si forma indiferent de genul substantivelor (trei fete, trei baieti). La grupa mare se reiau cunostintele de la grupa mijlocie la care se adauga: numaratul pana la zece, locul numerelor in sir, numaratul cu numere ordinale, recunoasterea cifrelor, adunarea si scaderea cu o unitate (posibil si cu doua unitati). Ca si la grupele anterioare numaratul se va face pe baza materialului intuit Pentru a se numara obiectele se vor aseza in sistemul liniar (orizontal sau vertical), dar se pot folosi in functie de particularitatile grupei si alte grupari in diferite figuri numerice. Se va realiza compararea cantitatilor (numai pe plan concret), copiii trebuind sa stie unde sunt mai multe si unde sunt mai putine jucarii, aceste activitati contribuind in mare masura la invatarea numerelor. Tinand seama de faptul ca nu toti copiii au frecventat gradinita la grupa mijlocie, educatoarea isi va corela planificarea activitatilor cu particularitatile grupei pe care o conduce. Numaratul se va realiza ca si la grupa mijlocie, copiii sesizand mai bine faptul ca fiecare numar se obtine din precedentul prin adaugarea unei unitati. Se completeaza acum cunostintele copiilor cu operatiile de adunare si scadere, insa numai cu o singura unitate. De fapt, se urmareste ideea ca adaugand o unitate la un numar se obtine succesorul acestuia, iar scazand o unitate se obtine predecesorul, operatiile propriu-zise de adunare si scadere invatandu-se in clasa I. La grupa pregatitoare se poate realiza compunerea si descompunerea numerelor. Prima combinatie care se realizeaza are ca punct de plecare formarea numarului (din numarul anterior la care s-a adaugat o unitate) si numai dupa aceea se trece la celelalte combinatii. Aparent procesele de compunere si descompunere nu se deosebesc unul de altul, dar in realitate exista deosebiri de fond. Este suficient sa facem precizarea ca pentru compunere educatoarea va demonstra copiilor raportul numarului intreg fata de partile sale („am strans laolalta un creion rosu cu doua creioane albastre si impreuna face trei creioane”), iar pentru descompunere educatoarea va demonstra copiilor raportul partilor fata de intreg („o grupa de patru baloane am despartit-o in doua grupe: trei baloane intr-o parte si un balon in cealalta parte”). In realizarea activitatilor cu continut matematic sub forma de exercitii cu material individual, o prima problema careia educatoarea trebuie sa ii acorde o importanta cuvenita, consta in alegerea materialului pentru activitate. In continuare voi prezenta unele aspecte importante privind alegerea si aranjarea materialului pe grupe de varsta: Grupa mica – jucariile care alcatuiesc diferite grupe sa nu fie mai putine pentru copii, sa nu le foloseasca pentru prima data in activitatea respectiva deoarece atrasi de noutate copiii se vor juca cu acestea pentru a le cunoaste si nu vor participa la jocul colectiv cu scopul matematic propus de educatoare. In cazul in care educatoarea isi propune sa utilizeze si asemenea grupe de jucarii este bine sa le aduca in clasa cu cateva zile mai inainte, pentru a fi cunoscute de copii; - anumite jucarii, pentru care unii manifesta preferinta, sa nu fie incluse in grupele selectate pentru activitate ca sa nu provoace reactii negative din partea lor (in momentul in care sunt folosite de alti copii); - sa se intrebuinteze jucarii care redau infatisarea unor animale, mijloace de transport cunoscute de copii, pentru a putea fi recunoscute si denumite cu usurinta de ei; - jucariile sa redea cat mai fidel imaginea obiectelor din realitate, stilizarea exagerata a acestora ingreuneaza recunoasterea si denumirea dupa forma. - in cazul folosirii obiectelor dupa marime diferenta dintre ele sa fie de evidenta, pentru a fi perceputa usor si a convinge copiii de acest adevar; - includerea in joc a unor grupe de obiecte de forma sferica atrage dupa sine procurarea unui suport sau a unei plase care acestea sa fie puse si care sa le asigure stabilitatea (in caz contrat se produce dezordine); - obiectele care apartin diferitelor grupe trebuie sa fie potrivit de mari, pentru a fi usor manuite si transportate de catre copii: sa nu se demonteze la simpla atingere, sa nu prezinte pericol de accidente pentru copii; - obiectele care alcatuiesc grupele respective sa fie frumos colorate pentru a atrage copiii; - pentru jocurile logico-matematice se vor folosi din trusele „Logi I” si Logi II numai 12 piese (cercul, patratul mare, patratul mic; culoarea – rosu, galben si albastru). In aranjarea materialului pentru activitate este necesar ca educatoarea sa tina seama de: aranjarea grupelor de obiecte dupa forma, marime, numarul de elemente (in raport de scopul activitatii), plasarea lor in locuri in care copiii pot ajunge usor si le pot manipula fara prea mare efort fizic; realizarea distantelor cerute intre grupele de obiecte, pentru a nu fi deranjate cand se trece printre ele, aranjarea la loc potrivit a materialului care se foloseste in finalul activitatii; asigurarea mobilierului in clasa in asa fel incat sa se asigure spatiul necesar miscarii copiilor de la o grupa de obiecte la alta, conform scopului urmarit. La aceasta grupa incepe studiul teoriei grupelor de obiecte, cand copilul face cunostinta cu elementele concrete, cauta o caracteristica comuna a obiectelor care fac parte dintr-una sau mai multe grupe, gaseste in ce relatie este un element fata de o grupa. La grupa mijlocie cerintele privitoare la alegerea si aranjarea materialului pentru activitate prezentate isi pastreaza valabilitatea si la aceasta grupa. In plus apare necesitatea respectarii unor noi cerinte impuse de noile materiale de care se uzeaza la aceasta grupa, in scopul rezolvarii sarcinilor si a continutului programei grupei mijlocii. In cadrul activitatilor cu continut matematic de la grupa mijlocie pe langa jucarii se mai folosesc jetoane cu imagini sau imagini decupate, trusa pentru jocurile logico-matematice. Referitor la aceste feluri de materiale ca si la faptul ca la aceasta grupa copiii sunt deprinsi sa aseze in perechi obiectele apartinand unor doua multimi diferite, se impune sa se tina seama de unele cerinte privind materialele folosite: jetoanele sa aiba dimensiuni convenabile. Imaginile sa fie clare, materialele alese pentru activitatile in care se realizeaza asezarea in perechi este bine sa reflecteze o legatura fireasca din realitate (de exemplu: un fluture si o floare, un iepuras pereche cu un morcov, etc.) pentru a-i face pe copii sa inteleaga mai usor necesitatea respectarii corespondentei de la unu la unu; materialele folosite este necesar sa fie viu colorate. La grupa mare continua sa aiba valoare cerintele cu privirea la alegerea si aranjarea materialului pentru activitate formulare in cadrul grupelor precedente. Totodata se adauga altele noi determinate atat de cerintele programei (in special ordonarea si asocierea numarului) cat si numarul mare de obiecte cu care ajunge sa lucreze fiecare copil in parte, ca si educatoare. Sistemul activitatilor comune cu material individual trebuie sa asigure in cadrul fiecarei grupe si pentru fiecare activitate in parte realizarea urmatoarelor cerinte generale: - manipularea obiectelor multimilor de catre fiecare copil in parte, conform unor cerinte formulate precis de catre educatoare in vederea atingerii unui anumit scop; - crearea unor situatii problematice la cere copiii sa gandeasca raspunsul corect, corespunzator, pe care sa-l formuleze mai intai pe material si apoi verbal; - gradul efortului intelectual al copiilor in cadrul aceleiasi activitati (de la o activitate la alta si de al o grupa la alta) astfel rezolvarile efectuate sa produca copiilor satisfactie; - asigurarea unei structuri variate activitatii (combinarea etapei lor de cercetare, predare si verificare, ca si a formelor sub care se realizeaza fiecare); - evidentierea pe prim plan a noutatii pe care unii copiii o invata si o practica; - realizarea corelatiei intre cunostintele matematice si cele privind mediul inconjurator, pozitiile spatiale si dezvoltarea vorbirii; - folosirea unui limbaj cat mai apropriat de limbajul matematic corect,pe care copiii sa-l insuseasca treptat si integral; - pregatirea din timp a materialului demonstrativ si individual, conform scopului si obiectivelor propuse; Pentru atingerea scopului si a obiectivelor in formarea reprezentarilor matematice, educatoarea poate folosi metode si procedee variate in cadrul activitatilor. La grupa mica exercitiile cu material individual sunt precedate de organizarea lor sub forma de joc didactic. Comparand exercitiile efectuate cu material individual cu cele desfasurate sub forma de jocuri didactice, la grupa mica se pot face urmatoarele constatari: la exercitiile sub forma de jocuri, copii sunt mai activi, cunostintele si deprinderile sunt insusite fara ca ei sa simta ca fac un efort de gandire si fara sa ajunga obositi la sfarsitul activitatii. De aceea se recomanda cu precadere jocurile didactice. Totodata se poate constata ca prescolarii mici pentru a grupa obiectele de a percepe corect dimensiunile, dar si pentru a se putea orienta in actiune pe baza indicatiilor verbale date in timpul activitatii, au nevoie de un numar mai mare de exercitii si jocuri de acest fel. De aceea exercitiile si jocurile privind formarea grupelor de obiecte se recomanda a fi continuate si in etapa jocurilor si activitatilor alese punand la dispozitia copiilor si alte materiale. Activitatile matematice ce se prevad a fi predate la grupa mijlocie presupun un nivel mai inalt de dezvoltare intelectuala a copiilor deoarece acestea impun un grad de dificultate mai mare. La aceasta grupa, copiii formeaza multimi de obiecte pe baza unor insusiri noi ca: dimensiuni (lung, scurt; gros, subtire; mare, mijlociu, mic), culoare, forma. Prin activitatea ”Formeaza multimi de obiecte lungi si scurte” (activitatea de exercitiu cu material individual) se urmareste formarea multimilor de obiecte dupa dimensiunea data. Fiecare copil a primit ca material trei betisoare lungi si sase betisoare scurte (acestea punandu-se amestecate in cosulet). Prin clasa am asezat la loc vizibil grupe de obiecte lungi si scurte: creioane, panglici, cordoane. Dupa intuirea materialului, se precizeaza ca unele betisoare sunt lungi altele scurte li se cere sa formeze si ei multimi de obiecte dupa dimensiunile date ( sa priveasca si sa descopere in clasa multimi de obiecte lungi, scurte). La grupa mare copiii pot constitui multimi de obiecte dupa doua si trei insusiri comune, considerate simultan, prin activitati ca: “Formeaza multimi cu obiecte care au doua insusiri comune: forma si culoare”. Activitatea se poate desfasura astfel: se folosesc obiecte care au in acelasi timp si forma si culoarea ceruta de educatoare; “ Sa se formeze multimea florilor rosii” pe masa aflandu-se flori de diferite culori, cirese si altele. Se mai folosesc creioane, betisoare, conuri de culori si marimi diferite, din care copiii pot selecta si grupa pe acelea care intrunesc atributele indicate de educatoare. Dupa constituirea multimilor educatoarea adauga cate un obiect care are numai o insusire comuna cu obiectele dintr-o multime, copiii urmand a sesiza greseala. De exemplu, in multimea de creioane galbene include un creion albastru. Cunostintele si deprinderile copiilor referitoare la formarea de grupe de obiecte pe baza a doua sau trei insusiri comune se fixeaza li se consolideaza prin jocuri didactice. De asemenea, nu trebuie neglijat nici rolul sau importanta fiselor de munca individuala ( vezi anexa 2 – exemple de fise, pe aceasta tema). Conceptul de numar natural presupune constientizarea ideii de echivalenta a multimilor si a celei de clasa de echivalenta a tuturor multimilor care au acelasi numar de elemente ( acelasi cardinal). Aceasta se realizeaza prin exercitii de comparare a grupelor de obiecte ( a multimilor) prin aprecieri globale si prin procedeul formarii perechilor sau prin corespondenta “ unu la unu”. In cadrul jocului didactic (grupa mica) “ gradina cu flori” copiii au lucrat cu flori naturale de diferite culori. La activitate au folosit ca material o cutie cu nisip si vaze pentru flori. Ca element de joc am introdus miscarea, culesul si asezarea florilor in vaze. Acest procedeu de realizare a antrenat toti copiii in cadrul activitatii intrecandu-se sa culeaga cat mai multe flori. La grupa mijlocie am introdus o noua modalitate mai exact, de apreciere a cantitatii prin formare de perechi ( punere in corespondenta) obiect cu obiect. Care rezultat, copiii au putut stabili si multimile cu tot atatea obiecte ca si modalitatile prin care, avand cantitati diferite in cele doua multimi comparate, se poate ajunge la egalitate ( prin adaugare sau luare, astfel incat sa fie numai perechi). Prin activitatea “Formeaza perechi intre obiectele din doua multimi diferite si spune unde sunt mai multe, mai putine si de ce?”, “tot atatea si de ce?”; am urmarit realizarea obiectivelor: - alcatuirea de multimi de obiecte dupa forma; - compararea multimilor cu mai multe, mai putine obiecte; Stabilirea echivalentei intre doua multimi cu numar diferit de obiecte. Incepand de la aceasta varsta in cadrul activitatilor matematice am inclus fisele de lucru. Fiecare copil a primit o fisa pe care erau desenate doua multimi a fluturilor si a florilor. Copiii au primit ca sarcina sa verifice daca sunt tot atatia fluturi cate flori. ________________________ ________________________ Am pus accent pe compararea multimilor care au tot atatea deoarece acestea ajuta mai tarziu la formarea conceptului de numar. In desfasurarea activitatilor de acest fel o atentie deosebita am acordat-o aranjarii perechilor. Nu am admis nici unui copil sa formeze un sir de obiecte si apoi sa-l alature pe celalalt.. Toti copiii au format sirul de perechi prin alaturare unu la unu. Pentru verificarea si consolidarea cunostintelor insusite in activitatea anterioara am desfasurat jocul didactic „Cine stie mai bine”. Copiii au folosit la activitate alte multimi de obiecte (masinute, tractoare, avioane, etc.). Momentul surpriza l-a constituit aparitia Scufitei Rosii; copiii avand sarcina s-o invete sa aranjeze in perechi multimile de obiecte si sa le compare. Si la grupa mare am continuat activitatile prin care copiii formeaza multimi cu mai multe (putine) obiecte (inegalitatea), cu tot atatea obiecte (echivalenta) si compararea acestora pentru intelegerea invariantei cantitatii, independent de forma, dimensiune si asezarea lor in spatiu, incheind cu recunoasterea multimilor prin formarea de perechi (trasand linii de legatura). Exercitiile de comparare a multimilor de obiecte ii ajuta pe copii sa stabileasca, fara a utiliza numerele, relatia dintre multimi care pot avea mai multe elemente decat multimea cu care se compara, mai putine sau tot atatea elemente. Activitatile desfasurate pe baza de exercitii cu material individual permit provocarea gandirii copiilor prin sortarea materialului distributiv, asezarea obiectelor in perechi (prin punerea in corespondenta biunivoca). Operatiile concrete cu grupele de obiecte vor conduce la un nivel de abstractizare prin folosirea desenelor si apoi a simbolurilor grafice, cerand copiilor sa rezolve probleme privind echivalenta multimilor, aducerea la echivalenta a doua multimi inechivalente. Se pot folosi si alte exercitii pe baza de desene – fructe diferite sau obiecte. Se cere copiilor sa formeze perechi si sa constate ce fructe sunt mai multe (cirese, sau pere).In aceeasi idee se dau cateva obiecte si li se cere sa faca astfel ca pe fiecare rand sa fie cate cinci obiecte sau pe fiecare rand si fie cu o liniuta mai mult sau mai putin. Pentru introducerea numarului natural este necesar ca prescolarul sa fie condus in ordonarea obiectelor unor multimi si a grupelor de obiecte dupa criterii date. Ordonarea obiectelor in sir crescator si descrescator se face dupa dimensiune (marime, lungime, latime, grosime), dupa numarul obiectelor (puterea multimii). Exercitiile de ordonare a elementelor multimii ca si cele de ordonare a multimilor conduc la pregatirea copilului pentru compararea numerelor si pentru intelegerea sirului crescator si descrescator al numerelor naturale. Totodata aceste activitati dezvolta campul vizual al copiilor, perceptiile spatiale, deprinderea de a actiona consecvent. Tot pentru formarea campului vizual si a orientarii in spatiu, copiii, inca de la grupa mica, sunt deprinsi sa actioneze cu obiectele, determinand pozitia lor relativa pe care o ocupa in spatiu. Prin activitati ca: „Unde s-au ascuns jucariile?”, „Unde este multimea de pitici?”, „Aseaza multimea de obiecte in diferite locuri din clasa si spune unde a-i asezat-o!”, se urmareste perceperea si denumirea corecta a pozitiilor spatiale relative ocupate de unul sau mai multe obiecte (sus-jos, in fata-in spate, deasupra-dedesubt, la stanga-la dreapta, intre, dupa, etc.). Ca o activitate de sinteza se face, cu ocazia predarii fiecarui numar, corelatia intre desenul grupei de obiecte, reprezentarea grafica si recunoasterea cifrei ca simbol al numarului. In final se constituie sirul numerelor de la unu pana la zece cu cele trei niveluri de abstractizare: grupa de obiecte concrete, simboluri grafice, simboluri numerice. Cunostintele matematice dobandite de copii in gradinita pe baza unor activitati cu grupele de obiecte constituie exercitii de gandire logica pe multimi concrete care-i abiliteaza pentru intelegerea conceptului de numar natural, in esenta sa logica. Pentru ca prescolarul sa fie atras de activitatea matematica depinde direct de educatoare, de nivelul de pregatire al acesteia, de multiplele procedee folosite la grupa, de noutatea pe care o transmite copilului in fiecare exercitiu, de modul cum stie sa-i activizeze gandirea, sa-i atraga sa participe direct si act 4. JOCURILE DIDACTICE MATEMATICE Experienta confirma ca introducerea cunostintelor de matematica in invatamant este cu atat mai eficienta cu cat este introdusa mai devreme. Aceasta inseamna insa sa se treaca in mod brutal programele si metodele de invatamant de la un nivel de invatamant la altul. Practica ne-a demonstrat ca forma de activitate cea mai accesibila prescolarilor este aceea de joc. S. Freud apreciaza ca jocul indeplineste in viata copilului de 2-7 ani acelasi rol ca si munca in viata adultului. Este forma specifica in care copilul isi asimileaza munca si se dezvolta. Este suficient sa amintim concentrarea copilului prins de joc, ca si gravitatea cu care el urmareste respectarea unor reguli sau lupta in care se angajeaza pentru a castiga, pentru a intelege ca in viata copilului jocul este un fapt esential. H.Wallon sustine ca una din cele mai importante performante ale jocului este trecerea de la jocuri la simboluri. Cu alte cuvinte, jocul mijloceste geneza reprezentarii. Un obiect dobandeste o alta semnificatie decat cea pe care o prezinta direct. Prin asociere obiectele jocului devin evocatoare. Ele semnifica ceea ce rezulta dintr-un rol. Aici modelarea sociala si progresia epistemica se interconditioneaza. Un obiect este semnal al altuia conform unui program dupa care copilul indeplineste o functie imitativa. Imitand rolurile, subiectii ajung sa-si interiorizeze imitatia obiectelor si astfel sa le reprezinte. D.B. Elkonin considera ca simbolul rezulta din interiorizarea actiunilor. Trecerea de la jocurile dinamice sau functionale la cele tematice ti cu roluri este mijlocita de asimilarea concomitenta a actiunilor si corelatiilor sociale, a unor statute si roluri. Am conditionat jocul ca realitate psihocomportamentala de o motivatie intrinseca si de un continuu fond emotional stenic, de placere, satisfactie. Totusi, treptat, pe masura complicarii jocurilor intervin si motive indirecte, interdictii, supuneri la reguli, etc. Este ceea ce, dupa opinia noastra, marcheaza tranzitia de la jocul pur la alte activitati complexe cum ar fi invatarea si munca. Nu este insa invatare decat in forma latenta, implicita a acesteia si nu este inca munca pentru ca efortul deja prezent nu este resimtit ca atare si raportul la un scop util. Cu toate acestea, inaunrul jocului se pregatesc conditiile pentru invatarea reactiva si pentru conduita efortului. Cu alte cuvinte, jocul poarta in sine germenii propriei depasiri si angajarii pe alte planuri de actiune. Prin activitatea de joc se produc doua categorii de schimbari in continutul si structura proceselor cognitive. Pe de o parte , prin joc copilul dobandeste noi cunostinte despre mediul inconjurator, i se formeaza actiuni mintale cu importante repercusiuni pentru dezvoltarea perceptiilor, memorarii si reproducerii voluntare, generalizarii si abstractizarii. Pe de alta parte, jocul favorizeaza dezvoltarea aptitudinii imaginative a copilului, a capacitatii de a crea sisteme de imagini generalizate (tipice) despre obiecte si fenomene, precum si de a efectua diverse combinari mintale cu imaginile respective. Toate acestea sunt operatii similare cu acelea savarsite la inceput cu obiectele materiale. In planul de invatamant al prescolarilor jocul didactic are un loc bine definit. Jocul didactic consta in aceea ca el imbina intr-un tot unitar si armonios atat sarcini si functii specifice jocului cat si sarcini si functii specifice invatarii. Prin urmare jocul didactic are drept scop sporirea interesului pentru activitatea respectiva, prin utilizarea unor elemente distractive caracteristice jocului, care faciliteaza atingerea scopului formativ, educativ urmarit si impreuna cu celelalte activitati obligatorii exercita o puternica influenta educativ-formativa asupra copilului in vederea pregatirii lui pentru scoala. Fiecare joc didactic cuprinde laturi constructive prin care se deosebeste de celelalte jocuri si forme ale activitatilor: continutul, sarcina didactica, regulile jocului, actiune de joc. Una din trasaturile esentiale ale jocului didactic o reprezinta caracterul lor competitiv, de intrecere: „copii sunt solicitati sa gandeasca repede si corect, sa participe activ la reusita jocului, dezvoltandu-li-se spiritul de intrajutorare, de dragoste si atasament pentru colectivul sau echipa din care fac parte.” [3] Activitatile de joc desfasurate pe diferite grupe de varsta au metode didactice distincte – jocul didactic are puternice valente educative contribuind la dezvoltarea inteligentei, a mobilitatii si flexibilitatii gandirii, la obtinerea unei atentii concentrate, la crearea spiritului de initiativa si independenta, dezvoltarea spiritului de colectiv a relatiilor interpersonale corecte dintre copii, simtul de raspundere, onestitatea. Din categoria mare a jocurilor didactice, jocul didactic matematic ocupa un loc distinct in cadrul activitatilor din gradinita. Jocul didactic matematic are un rol deosebit in amplificarea actiunii formative a gradinitei, in primul rand prin faptul ca poate fi inclus in structura activitatilor comune, realizand in felul acesta o continuitate intre activitatea de invatare si cea de joc. Aceasta depinde de modul in care educatoarea stie sa asigure concordanta intre tema jocului si materialul didactic existent, de felul in care stie sa foloseasca cuvantul ca mijloc de indrumare a copiilor prin intrebari, raspunsuri, indicatii, explicatii, aprecieri, etc.. Jocul didactic matematic constituie un mijloc atractiv de realizare a sarcinilor numaratului si socotitului. El constituie o problema, o sarcina didactica prin care copului trebuie sa o indeplineasca concomitent cu participarea lui la actiunea jocului. Jocul didactic matematic conduce la realizarea unor obiective specifice, cum ar fi: folosirea multimilor si a reprezentarilor matematice, in invatarea anumitor operatii simple de aritmetica care sunt organizate corespunzator cu principiile impuse de psihologia genetica sau psihologia dezvoltarii. Jocul didactic matematic are o eficienta formativa crescuta in situatia consolidarii si verificarii cunostintelor; in etapa predarii insusi procesul de intelegere, de invatare a unui joc nou constituie o sarcina suficient de complexa pentru copii ca sa nu mai fie precedata de predarea unor noi cunostinte. Operatiile curente de comparare, clasificare a obiectelor, de identificare a unor asemanari sau deosebiri, ofera posibilitatea de a ajunge la conceptul de numar conform teoriei multimilor. Separarea obiectelor unei multimi in submultimi, dupa anumite criterii, importanta fiind dimensionarea obiectului (mare, mic) permite desprinderea conceptului de numar ca rezultat al unei masuratori. Valoarea practica a jocului didactic matematic consta in faptul ca in procesul desfasurarii lui copilul are posibilitatea sa aplice cunostintele, sa-si exerseze priceperile si deprinderile sub forma unor activitati placute si atractive. In joc copilul participa benevol si constient, se poate concentra mai mult asupra sarcinii pe care o are de rezolvat, ca urmare receptivitatea lui sporeste – aceasta fiind conditia de baza pentru asimilarea si intiparirea corecta a cunostintelor. Jocul didactic matematic poate apare deci, in programul activitatilor, atat ca element al unei activitati comune cat si ca activitate independenta. Sarcina jocului didactic este legata de continutul acestuia, de structura lui si se refera la o problema care urmeaza a fi rezolvata; ea se adreseaza gandirii copiilor. Sarcina didactica a jocului matematic se realizeaza prin actiunea dirijata a copiilor impletindu-se strans cu elementele propriu-zise de joc. Cea mai mare varietate in aspectele de joc o reprezinta miscarea. Miscarea imbraca forme variate legate de manuirea materialului didactic folosit (ridicarea jetonului, ascunderea si gasirea unei grupe, trecerea din mana in mana a unui jeton cu pornire si oprire la semnal, schimbarea jetoanelor intre copii). Un alt element dinamic al jocului il constituie intrecerea. Accentul cade pe ritm si calitatea in cazul in care organizam o intrecere intre copii pentru alegerea rapida a jetonului (respectiv) corespunzator. Asteptarea si surpriza dau colorit emotional jocului didactic, mai ales atunci cand sunt in stransa legatura cu prezentarea sau manuirea materialului, iar cuvantul pe langa transmiterea sarcinii creeaza si atmosfera antrenanta. Sudura dintre sarcinile de realizat si actiunea jocului o realizeaza regula. Fiecare joc didactic trebuie sa contina cel putin doua reguli: una de transpunere a sarcinii didactice in actiunea concreta, atractiva (transformarea exercitiului in joc), iar alta este aceea care vizeaza organizarea copiilor cand incepe si se termina o anumita actiune de joc. In afara acestora mai exista reguli care privesc comportarea copiilor, ordinea in care ei participa la joc, reguli care precizeaza cine poate deveni conducatorul jocului sau castigatorul sau poate contine si unele restrictii (in sensul ca daca unii copii fac erori repetate sunt scosi din joc). Deoarece pentru copiii mici experienta a dovedit ca este mai usor sa se inceapa plecandu-se de la multimea de obiecte decat de la analizarea si sinteza dimensiunilor unui singur obiect, activitatile prevazute la grupa mica cuprind operatii de clasificare, de comparare si de sortare a grupelor de obiecte. In cadrul jocului didactic matematic la prescolarul mic nu se urmareste formarea notiunii de numar ci realizarea unei pregatiri a copilului pentru insusirea acestor concepte si operatii in grupele mijlocie si mare. Avand in vedere ca la trei, patru ani gandirea este analitica, fragmentara, concreta, ca el nu este capabil a realiza sinteza si chiar a raspunde mesajului verbal prin manipularea obiectelor, jocul didactic matematic demonstrativ este forma principala de realizare si asimilare de catre copii a sarcinilor incluse in tema jocului. Pregatirea prescolarului mic pentru formarea reprezentarilor si notiunilor matematice consta in executarea unor jocuri didactice care comporta operatii de comparare, clasificare si separare de obiecte dupa anumite criterii, cum ar fi: forma, culoarea, dimensiunea. Deoarece copului prescolar isi formeaza reprezentari numerice in stransa corelatie cu reprezentarile spatiale, punctul de referinta pentru numar fiind plasarea obiectului in spatiu, prescolarul mic „se va pregati” executand diferite exercitii de aranjare a obiectelor in diferite pozitii fata de un reper da (sus, jos, langa, sub, in, etc.). Din analiza realizata in cursul activitatii cu aceste categorii de jocuri am constatat ca jocurile didactice matematice care impun operatii de comparare, clasificare si separare de obiecte sunt executate cu usurinta si placere de prescolarul mic. Deosebit de atragatoare si corect executate de majoritatea copiilor sunt jocurile de tipul: ”Mare sau mici”, „Alege jucarii la fel ca mine”, „ Cea gresit ursuletul”, „ Spune ce sunt?”. Prin organizarea acestor jocuri am urmarit recunoasterea si denumirea grupelor de obiecte dupa felul lor, formarea perceptiei clare cu privire la grupa de obiecte din mediul inconjurator, insusirea unui limbaj matematic (grupa), stimularea gandirii, a spiritului de observatie si a atentiei voluntare, dezvoltarea analizatorilor vizuali si tactili. Usurinta in separarea obiectelor se datoreaza pe de o parte aspectului concret al operatiilor, iar pe de alta parte criteriului care provoaca operatia de separare a obiectelor (culoare, forma, marime). In separarea multimilor de obiecte in submultimi am constatat ca prescolarul mic poate sa faca diferentieri intre grupe cu mai putine obiecte si grupe cu mai multe obiecte. Aceasta operatie de separare, in submultimi executata in plan concret, creeaza premisa operatiilor in planul reprezentarilor si apoi automatizarea operatiilor, efectuarea lor pe plan mintal. Programa pentru prescolarul mic precede activitati cu specific matematic si utilizarea numerelor 1,2 si 3, verbalizand operatii, atribuind obiectelor numere. Predarea numarului doi am facut-o in cadrul unui joc didactic in semestrul I in apropierea vacantei de iarna. Jocul s-a numit „Sa impodobim bradul”. Scopul jocului a fost perceperea grupelor formate din una sau doua obiecte de acelasi fel, iar elementele de joc le-am constituit astfel: impodobirea bradului, discutii in legatura cu venirea lui Mos Craciun, recitarea unor poezii. Am pregatit jocul aducand un brad, grupe de obiecte: o steluta, un clopotel, doi clopotei, un globulet, doua globulete, o lumanare , doua lumanari, un cosulet, doua cosulete, etc.. Activitatea am deschis-o printr-o surpriza (aducand bradutul in clasa) prin care am captat atentia copiilor. Le-am motivat ca se apropie sarbatorile de iarna, vine Mos Craciun si noi va trebui sa stim sa impodobim un brad. Am facut intuirea grupelor de obiecte necesare impodobirii bradului, am chemat un copil si am inceput sa impodobim bradul: copilul agata un globulet verbalizand actiunea. Un alt copil aseaza doua globulete, oferindu-le astfel posibilitatea copiilor sa vada deosebirea dintre cele doua grupe cu ajutorul numarului. Jocul a continuat, jucariile au fost asezate alternativ, prima data grupa cu un singur element si apoi grupa de acelasi fel cu doua elemente. In incheierea jocului copiii s-au adunat in jurul bradului, tinandu-se de mana, au format o hora si au cantat cantece, au recitat poezii despre iarna si Mos Craciun. Jocul didactic reuseste atunci cand este realizat foarte bine cadrul afectiv, pe fondul caruia se realizeaza obiectivele: formarea deprinderii de a actiona in colectiv si de a-si coordona actiunile in concordanta cu regulile jocului. Realitatea ne demonstreaza ca cei mai multi dintre copii sunt invatati (in familie) sa numere in mod mecanic inainte ca ei sa inteleaga semnificatia numerelor, reusind doar sa redea cuvintele care le desemneaza asa cum redau niste versuri. Cunoasterea numerelor nu este o dorinta permanenta a parintilor, ci este o necesitate impusa de viata de toate zilele. Copilul este pus in situatia de a utiliza numerele: isi recunoaste jucariile (doua mingi, trei papusi, trei masini, etc.), aduce mamei trei flori, foloseste numarul in diverse jocuri, in felul acesta ajungand treptat la utilizarea corecta a numarului in anumite limite. Pornind de la observatia ca in activitatile din gradinita (chiar de la intrarea copilului ) ar trebui sa se tina seama de faptul ca el aduce o anumita experienta (chiar daca ea este limitata) si un anumit volum informational care i-a fost transmis neorganizat, am asociat permanent operatiile prevazute de jocurile didactice matematice la prescolarul mic cu atribuirea unei semnificatii numerice corespunzatoare grupei (multimii) de obiecte. In contactul cu copilul, in situatii frecvente, se impune chiar neintentionat apelul la numere si numeratii: spre exemplu, un mesaj transmis parintilor, prin intermediul copilului, referitor la ora cand are loc serbarea, etc.. Copilul mic este dispus sa asimileze usor notiunea de grupa de obiecte, dar tot in concordanta cu logica gandirii este explicarea faptului ca o grupa sau o multime este compusa din mai multe obiecte. Prezentarea obiectelor printr-o operatie de incercuire permit atribuirea de numere obiectelor respective. In felul acesta copilul obtine mai de timpuriu posibilitatea ca pornind de la situatii concrete sa-si reprezinte conceptele si sa fie pregatit sa opereze mai tarziu cu abstractiune. La grupa mica se organizeaza activitati de numarat pana la trei, desi cunostintele despre numar se transmit in cadrul unor jocuri didactice special organizate. Ei invata sa faca deosebiri intre un obiect si mai multe obiecte, ajungand astfel sa diferentieze unitatea de multime. De exemplu, „Unde este papusa si unde sunt mai multe, adica doua?”. Toate acestea se realizeaza prin procedeul suprapunerii alaturarii, care complica cerintele fata de copil. De exemplu, se da copiilor „sa grupeze in spatiile libere ale unui carton cantitatea de obiecte corespunzatoare desenului” (obiectele vor fi numarate si apoi grupate). Procedeele prezentate pot fi folosite atat in activitatile de predare cat si in cele de verificare sau fixare. Cunostintele si deprinderile prevazute pentru grupa mijlocie se bazeaza pe cele anterioare si procedeele care se folosesc sunt similare, dar mai complicate. In organizarea si desfasurarea jocurilor didactice la grupa mijlocie se mentin unele procedee practicate la grupa mica (prezentarea unui personaj drag, aplauze, gruparea la semnal, inchiderea si deschiderea ochilor, etc.) la care se adauga altele noi. Se imbogatesc pretextele pe baza carora organizeaza jocurile. De exemplu, gasirea unor jucarii care s-au pierdut („Gaseste fratii mei”), intrecerea intre copii si personajele care vin sa se joace cu ei („A stiut Ionel?”, „Cine stie mai bine?”, „Cine castiga intrecere?”, , ghicirea schimbarilor petrecute cu multimile de obiecte („Unde este grupa de pitici?”, „Ghiceste ce-am facut cu grupa de obiecte?”) In jocul ”Ghiceste ce-am facut cu grupa de obiecte?” am avut ca scop consolidarea si verificarea cunostintelor insusite dupa un sir de activitati, perceperea pozitiei in spatiu a diferitelor grupe de obiecte, verificarea numarului pana la 5. Ca material didactic am folosit grupe de jucarii: ciupercuta, pitici, rachete, iepurasi. Introducerea in activitate am realizat-o prin enuntarea directa a temei, explicandu-le ca eu am asezat in clasa grupe de jucarii, pe care le-am intuit impreuna, precizand si pozitia fiecarei grupe. Regula jocului este de a ghici unde s+a produs o schimbare, care grupa si-a schimbat pozitia. Ca element de joc am folosit aplauzele, ghicirea, inchiderea si deschiderea ochilor. In partea a doua a jocului am numit un copil sa ascunda cate o grupa de jucarii. Incheierea activitatii s-a realizat prin repetarea poeziei „Ce am?”: „Am un nas, pe obraz – Unu. Am doi ochi, ca si voi - Unu. Doi. Am trei nasturi la hainuta, Ilenuta - Unu. Doi. Trei. Am si patru buzunare - Unu. Doi. Trei. Patru. Si mai am cinci degetele, Parca sunt lumanarele - Unu. Doi. Trei. Patru. Cinci.” In cadrul jocurilor didactice si in special in acelea de intrecere, verificarea cunostintelor se realizeaza in doua etape si anume: - in prima etapa copiii sunt solicitati sa verifice rezultatele actiunilor personajelor ‚n raport cu cerintele formulate de educatoare, la nevoie sa corecteze. De exemplu, „A stiut Scufita Rosie sa aseze pe rand perechile?”, in cazul cand ea greseste copiii trebuie sa observe si sa corecteze; - in a doua etapa se intrec in acelasi timp copiii cu personajele, lucrand fiecare pe materialul lui. In acest mod se face o verificare a atentiei, a spiritului de observatie, a puterii de analiza, a gandirii logice. In jocul „Cine castiga intrecerea?” se mai adauga un element nou: graficul de inregistrare a rezultatelor intrecerii intre subgrupele de copii. Organizate in acest mod, jocurile didactice devin activitati placute si indragite de copii, prin care se rezolva exceptional in practica sarcinile matematice impuse de programa. Pentru formarea reprezentarilor matematice la grupa mijlocie procedeele si metodele folosite in cadrul jocului didactic matematic inregistreaza noi caracteristici fata de grupa mica, impuse de continutul mai bogat si mai variat al acestora. Se accentueaza mai mult a asupra activitatilor independente a copiilor, se imbogatesc pretextele de joc si procedeele de lucru prin care se stimuleaza activitatea practica, gandirea si vorbirea cat si aplicarea cunostintelor dobandite in situatii noi. La grupa mare se mentin metodele si procedeele folosite la grupele precedente, ca: aplauzele, raspunsurile in cor, momentele de surpriza pregatite la inceputul sau pe parcursul activitatii - care au aceeasi valoare educativa si la aceasta grupa si care se asociaza foarte bine caracterului mai serios al acestor activitati. Reluand sub forme noi continutul programei activitatilor matematice prevazute la grupa mijlocie, in scopul largirii si aprofundarii cunostintelor si introducand unele noi, se poate facilita insusirea continutului aritmeticii in clasa I. Procedand sistematic, conform principiilor didactice, am putut continua la grupa mare invatarea numarului pana la zece inainte si inapoi, cunoasterea fiecarui numar in sirul numeric, invatarea de catre copii ca procesul de compunere si descompunere a numarului dat in limitele 1-10, insusirea adunarii si scaderii cu o unitate si rezolvarea unor probleme simple de adunare si de scadere cu o unitate. In activitatile de jocuri didactice am folosit metode si procedee noi. Astfel intrecerea este prezenta in toate jocurile sub forme variate: fiecare copil se intrece concomitent cu intregul colectiv si lupta pentru recordul personal; intrecerea este declarata intre echipe, fiecare echipa desemnandu-si reprezentantii pe rand sa lucreze in numele echipei din care fac parte. In aceste conditii raspunderea pentru rezolvare sarcinii primite creste foarte mult, fiecare copil straduindu-se da inscrie un punct castigator pe graficul de intrecere pentru echipa sa. Folosind acest procedeu toti copiii participa la joc verificandu-si in fata grupei cunostintele matematice si indemanarea in aranjarea materialelor in conformitate cu sarcinile date. In cadrul intrecerii calitatii continutului i se asociaza si ritmul rapid de efectuare al exercitiilor. Acest procedeu este deosebit de important dat fiindca influenteaza pozitiv asupra copiilor cu un ritm de activitate mai lent, stimulandu-i la o efectuare mai accelerata a actiunilor care concura la indeplinirea integrala a sarcinilor primite. Un alt aspect important ce nu trebuie pierdut din vedere consider ca il reprezinta tactul educatoarei. Metodele si procedeele folosite in cadrul jocurilor didactice matematice trebuie sa fie imbinate in mod inteligent si cu mult tact, pentru a determina o participare activa si insufletita din partea copiilor in rezolvarea sarcinilor care privesc toate cunostintele matematice insusite de copii pe parcursul anului scolar, verificare deprinderilor formate cu privire la manipularea obiectuala, organizata, sistematica, cu finalitate rapida si precisa si verificarea gradului de dezvoltare si de corectitudine a limbajului matematic folosit. Incorporat in activitatea didactica elementul de joc imprima jocului didactic un caracter mai viu si mai atragator, aduce varietate si o stare de buna dispozitie, functionala, de veselie si de bucurie, de divertisment si de destindere, ceea ce previne aparitia monotoniei si a plictiselii, a oboselii. Activitatea cu continut matematic devine joc didactic daca: - realizeaza un scop didactic din punct de vedere matematic; - foloseste elemente de joc in vederea realizarii sarcinii propuse; - utilizeaza reguli de joc cunoscute anticipat si respectate de copii. Fiecare joc didactic trebuie sa imbine armonios elementul instructiv cu cel distract Imbinarea in joc a acestor elemente duce la aparitia unor stari emotionale, complexe, care stimuleaza si intensifica procesele de reflectare directe si nemijlocite a realitatii. Jocurile didactice cu jucarii sunt foarte apreciate si dorite de copii, mai ales cand sunt folosite jucariile la care nu au acces zilnic. Un joc de sinteza, deoarece a intrunit mai multe exercitii referitoare la cunoasterea valorii numarului 10, l-a constituit jocul didactic „Al catelea avion lipseste?”. Utilizarea corecta a numerelor cardinale si ordinale, sesizarea locului numerelor in sirul numeric, respectarea acordului, cultivarea operatiilor gandirii logice. In prima etapa a jocului am rezolvat exercitii de verificare a numaratului si de raportarea c cifrei la cantitate folosind forme variate si atragatoare pentru alcatuirea scarii numerice. Am folosit pentru aceasta jetoane cu imaginea unui avion. La comanda conducatorului (un copil), copiii au scos din cosulete atatea jetoane cate a aratat el, ridicand paleta cu cifre in ordine crescatoare pentru a forma sirul crescator. Apoi se schimba conducatorul: acesta va verifica pe rand cate o paleta si va intreba: „cate avioane trebuie sa zboare?” – toti copiii lucreaza; raspunde unul singur:”Au zburat avioanele din dreptul cifrei 8”. S-a procedat astfel pana cand tot materialul a fost pus in cosulete. Sirul descrescator l-am format impreuna cu alti copii. In complicarea jocului, conducatorul va cere sa zboare vecinii cifrei de pe paleta. Fiecare joc efectuat l-am finalizat prin rezolvarea sarcinilor de pe fisele de munca individuale (vezi anexele 3,4,5). Jocurile didactice matematice introduc prescolarii treptat in universul lumii materiale, antreneaza copiii in activitatea de operare cu grupe de obiecte pentru a sesiza si detasa atributele, pentru a le preciza pozitii in spatiu si pentru a surprinde diverse relatii dintre acestea. In acest fel se exerseaza si se perfectioneaza operatiile gandirii care vor sta la baza elaborarii notiunilor matematice, judecatilor si rationamentelor. Nu trebuie neglijat rolul si importanta materialului perceptiv suficient de bogat si variat. 5. JOCURILE LOGICO-MATEMATICE Alaturi de exercitiile cu material individual si jocurile didactice, in activitatile cu continut matematic un rol important il detin jocurile logice. „Jocurile logice constituie una din modalitatile de realizare a unui invatamant activ, care acordand un rol dinamic intuitiei pune accent pe actiunea copilului asupra obiectelor insasi. Manipularea obiectelor conduce mai rapid si mai eficient la formarea perceptiilor accelerand astfel formarea structurilor operatorii ale gandirii. De la manipularea imaginilor si numai dupa aceea se continua cu elaborarea unor scheme grafice, urmate de simboluri, aceasta fiind calea pentru accesul copiilor spre notiunile abstracte”[4]. Pentru activitatile comune programa prevede acele jocuri logice care antreneaza toti copiii si care au o legatura directa cu activitatea pe care viitorul scolar o va desfasura in clasa I. Prin aceste jocuri se exerseaza capacitatea de analiza, sinteza, generalizare si abstractizare, operatii atat de necesare in continuarea activitatii matematice in clasa I. Jocurile logico-matematice se desfasoara cu materialul special din trusa Dienes; materialul este astfel conceput incat conduce copiii catre o intelegere intuitiva si concreta a matematicii, la inceput, care devine treptat mai abstracta. Z.P.Dienes are meritul incontestabil de a fi sintetizat experienta predecesorilor si de a fi alcatuit o trusa cu atribute usor sesizabile de catre copii, concepand si o suita de jocuri accesibile, in variante multiple si de dificultati gradate. Trusa lui Z.P. Dienes este o trusa cu figuri geometrice, numite piese, in numar de 48, care se disting prin patru variabile, fiecare avand o serie de valori distincte: - forma, cu patru valori: triunghi, patrat, dreptunghi, cerc; - culoare, cu trei valori: rosu, galben, albastru; - grosime, cu doua valori: gros, subtire; - marime, cu doua valori: mare, mic. Fiecare piesa poseda cele patru atribute in toate combinatiile posibile, fiecare fiind unicat: 4x3x2x2=48 piese. Scopul principal al jocului este de a-i inzestra pe copii cu un aparat logic-dublu si polivalent care sa le permita a se orienta in problemele realitatii inconjuratoare, sa exprime judecati si rationamente variante intr-un limbaj simplu, familiar. Pentru familiarizarea copiilor cu formele geometrice se pun la dispozitia lor piesele. In prima faza copiii sunt lasati sa se joace liber, sa construiasca din imaginatie. Cu acest material, denumit de Z.P.Dienes „blocuri logice multibazice”, se pot organiza trei tipuri de jocuri: * jocuri manipulative, care presupun operarea directa cu obiecte concrete si urmaresc explorarea de catre copii a unor situatii in vederea descoperirii si construirii de categorii; * jocuri reprezentative in care obiectele manipulate reprezinta altceva decat ceea ce sunt si urmaresc sa inlature blocajul perceptual; * jocurile cu reguli in care manipularile posibile sunt limitate prin introducerea unor norme de joc care servesc la operarea cu aceste reguli. Prima varianta a jocului se refera la formarea deprinderii prescolarilor de a deosebi piesele logice care pot fi asezate pentru aceasta intr-un tablou cu mai multe randuri si coloane, dupa un anumit atribut. Manipuland materialul unii il clasifica, altii il construiesc. Activitatea poate fi considerata ca o exploatare, copilul nu este de la inceput constient de procesul explorator pe care-l intreprinde. Aceasta constiinta se dezvolta numai odata cu acumularea experientei. In acest stadiu, copiii actioneaza direct cu materialul, isi manifesta din plin curiozitatea si initiativa de joc. Rolul educatoarei este acela de a urmari fiecare copil in parte pentru a verifica in ce masura disting si denumesc corect forma, culoarea si dimensiunea figurilor geometrice. Dupa ce copiii au depasit stadiul comportamental explorator – manipulativ, care presupune un ciclu de mai multe activitati in functie de gradul si viteza de receptivitate a copiilor, jocul poate trece intr-o noua forma si anume a jocului reprezentat Aceasta se produce cand copiii atribuie figurilor geometrice alte proprietati decat cele pe care le au in realitatea fiecare in parte. In aceasta etapa a jocului reprezentativ am recurs la constructii dupa indicatii verbale, poezii sau povestiri cu pretext, acestea fiind foarte eficiente din punct de vedere matematic li care conduc la stimularea gandiri, a spiritului de observatie si imaginatiei copiilor. FLOAREA Pun dreptunghiul in picioare, Sus un cerc nu foarte mare, Cinci sau sase triunghiuri roata Si-a iesit o floare-ndata! LOCOMOTIVA Fac din cercuri patru roate Un dreptunghi pun peste toate, Alt dreptunghi, drept, ca pe stiva, Cosul de la locomotiva. Pun o roata mai micuta Sub cabina lui Iliuta Care, de pe-acum, va spun E mecanic foarte bun! Aceste jocuri sunt foarte atractive, copiii le joaca cu placere, iar satisfactia lor este foarte mare atunci cand le reuseste constructia. In cursul jocurilor de acest gen apar unele reguli, si anume: sa respecte indicatiile date, sa lucreze cursiv, ritmic, pentru a nu ramane in urma povestirii, astfel nu-i va reusi constructia. Apare deci jocul cu reguli in care copilul consuma o cantitate de energie nervoasa directionata cognit Una din metodele moderne care asigura intr-o masura mai mare, decat metodele traditionale, activitatea independenta si motivatia corespunzatoare pentru insusirea activa si constienta a cunostintelor este metoda invatatului prin descoperire si in cadrul ei problematizarea cu ajutorul careia copiii ajung sa descopere adevarul necunoscutelor, dar cunoscute in stiinta si bineinteles de cadru didactic. Descoperirea sau invatarea prin investigare constituie o modalitate de lucru prin care copiii sunt solicitati sa descopere adevarul, reconstituind drumul elaborarii cunostintelor printr-o activitate proprie, independenta. Invatarea prin descoperire indiferent daca se realizeaza prin conditionarea aparenta, prin modelare sau sub forma dialogului euristic este o forma de invatare complexa, deoarece pune in stare activa toate instrumentele intelectuale, de la cele mai simple pana la cele mai complexe, de la operatiile gandirii cele mai simple pana la fluiditatea gandirii. Orice notiune abstracta inclusiv notiunea de numar devine mai accesibila si poate fi insusita constient si mai temeinic daca este cladita pe elemente de teoria multimilor si de logica - noile cunostinte pot fi insusite doar cu conditia ca acestea sa fie traduse in modul de a gandi al copilului. Educatoarea trebuie sa fie foarte atenta la esalonarea jocurilor logice precum si in repetarea etapelor succesive: 1. etapa jocurilor cu exercitii pregatitoare; 2. etapa jocurilor propriu-zise cu piesele trusei. Se impune astfel antrenarea copiilor in procesul asimilarii cunostintelor prin respectarea „principiului accesibilitatii”, prin folosirea clasica metodelor si procedeelor in timpul activitatilor logice si prin stabilirea relatiei „educator – copil” in lumina didacticii moderne. Nu trebuie uitat nici rolul preponderent formativ al jocurilor logice; in cadrul lor trebuie subliniata insemnatatea insusirii si respectarii regulilor de joc, rolul ei modelator, intrucat ea prefigureaza cadrul unui adevar stiintific, o regula, un principiu, o lege sau reglementarea unei fenomen social. Copilul trebuie invatat de pe acum despre necesitatea cunoasterii si respectarii legilor care guverneaza natura si societatea. Chiar si copiii dificili cedeaza de cele mai multe ori in fata acestor reguli, le accepta numai din dorinta de a participa la joc, iar nesocotirea regulilor de joc are uneori consecinte grave, chiar intreruperea jocului. Respectarea regulilor de joc formeaza un om disciplinat, dar nu conformist, un om ascultator, dar nu servil, un om constient de rolul sau. Jocurile logice se clasifica in mai multe tipuri: 1. jocuri libere, de constructie; 2. jocuri de constituire de multimi; 3. jocuri pentru asezarea pieselor in tablou; 4. jocuri de diferenta; 5. jocuri cu cercuri; 6. jocuri de formare a perechilor; 7. jocuri de transformari; 8. jocuri cu multimi echivalente. 9. Jocuri libere de constructie. Acest tip de jocuri de practica la inceputul anului scolar la fiecare grupa cu scopul de a-i familiariza pe copii cu componenta trusei si cu determinarea atributelor pieselor ce compun trusa Dienes. Desfasurarea jocurilor libere de constructie am considerat-o necesara influentand bunul mers al celorlalte jocuri logice. 2. Jocuri de constituirea multimilor Acest tip de jocuri este foarte insemnat. De aceea am acordat un spatiu mare acestor jocuri, mai ales la varste mijlocii,. Jocurile de acest tip reprezinta continuarea fireasca a jocurilor libere de constructie si ii ajuta pe copii sa-si sistematizeze observatiile facute anterior. Scopul acestor jocuri este acela de a-i face pe copii sa inteleaga procesul de formare a multimilor pe baza unei proprietati caracteristice date, dar si procesul invers de gasire a proprietatii caracteristice pentru o anumita multime ale carei elemente sunt date. 3. Jocuri pentru aranjarea pieselor in tablou Dupa ce copiii au invatat sa constituie multimi diferite cu piesele trusei, ei trebuie condusi in descoperirea misterelor acestor multimi, sortandu-le elementele dupa noi criterii, aranjandu-le intr-o anumita ordine si succesiune. Acest tip de jocuri il ajuta pe copil sa intuiasca piesele trusei, sa se obisnuiasca cu ordinea si succesiunea. In cadrul acestor jocuri copiii fac cunostinta cu intersectia multimilor si cu folosirea conjunctiei logice. Datorita faptului ca aceste jocuri au variante multiple, accesibile copiilor anumitor varste, prin faptul ca se pot desfasura pe echipe si ca pot avea un caracter competitiv, ele devin mai interesante, mai instructive. 4. Jocuri de diferenta Jocurile de diferente le-am desfasurat la grupa mijlocie si la grupa mare. Dupa ce copiii au cunoscut bine componenta trusei, denumind orice piesa a ei prin cele patru atribute si putand sa sesizeze cu usurinta negatiile ce o caracterizeaza (atributele pe care nu le poseda) am organizat cu copiii jocuri de diferenta. Stiind ca fiecare piesa este unicat si considerand doua piese ale trusei, copiii au putut observa ca ele difera (se deosebesc) prin cel putin un atribut (forma, culoare, marime, grosime), dar ca doua piese oarecare ale trusei pot avea doua, trei sau chiar patru diferente intre ele. In cadrul acestor jocuri copiii au sarcina de a alcatui constructii (trenuri) in care piesele consecutive au acelasi numar de deosebiri cerut de educatoare. 5. Jocuri cu cercuri Jocurile cu cercuri au scopul de a-i familiariza pe copiii, la nivelul lor de intelegere, cu operatiile matematice (intersectia, reuniunea, diferenta, complementara reuniunii) precum si cu operatiile logice ce decurg din acestea. Copiii se obisnuiesc treptat sa foloseasca expresiile verbale uzuale pentru redarea fiecarei situatii. 6. Jocuri de formare a perechilor Desfasurarea jocurilor logice de formare a perechilor a constituit un pas important pe drumul intuirii notiunii de numar: insusirea procedeului de stabilire a corespondentei biunivoce intre doua multimi. 7. Jocuri de transformari Jocurile de transformari reprezinta un exercitiu de constituire a multimilor echivalente de obiecte. Mai mult, ele fac pe copii sa intuiasca notiunea de functie de transformare. 8. Jocuri cu multimi echivalente (echipotente) Aceste jocuri incheie ciclul jocurilor logico-matematice introducand pe copil in secretele unor operatii, folosind in acest scop proprietati le relatiei de echivalenta. Sarcinile cuprinse in jocurile logice sunt complicate progres La grupa mica sunt prevazute jocuri pentru cunoasterea atributelor pieselor: forma (cerc, patrat, triunghi), marime (mare, mic), culoare (rosu, galben, albastru). La grupa mijlocie copiii cunosc o noua dimensiune: grosimea (gros, subtire). La grupa mare se prevede familiarizarea cu dreptunghiul, deci nu se urmareste si denumirea celor 48 de piese (din trusa Dienes sau Logii II) dupa: forma, culoare, marime, grosime. Numeric, copilul nu stie cate piese are trusa, dar pe baza celor insusite anterior el va sti daca i s-a luat din piese; mai mult el poate sa spuna care piesa ii lipseste, asezandu-le in tablou, dupa anumite criterii; de exemplu, copiii aseaza dupa culoare (trei coloane) si dupa forma (patru coloane). Prin corespondenta biunivoca copilul va descoperi piesele ce i s-au luat. Jocurile logice se organizeaza in activitati care se desfasoara de obicei frontal sau pe echipe si numai rareori (cand este cazul individual). Aceasta in functie de scopul propus, de nivelul de pregatire al copiilor, de componenta grupei, de specificul jocului, etc.. organizarea echipelor permite copiilor sa se obisnuiasca cu cerinta de a lucra in grup, de a respecta regulile jocului, de a coopera in realizarea sarcinii. Jocurile logico-matematice solicita intelectul copiilor, dand educatoarei posibilitatea sa cunoasca mai bine potentele si particularitatile individuale ale copiilor. De exemplu, jocul „Cine ghiceste mai repede?” (zece intrebari) la grupa mare. Sarcina didactica: descoperirea piesei ascunse folosind cat mai putine intrebari, fructificarea deductiilor ce rezulta din raspunsuri. Regula jocului: se primesc intrebari simple de la copii, referitoare la un singur atribut al piesei; dupa fiecare intrebare se afiseaza raspunsul (afirmativ sau negativ). Din raspunsurile afisate copiii fac deductii. Nu se admite sa se foloseasca mai mult de zece intrebari, pentru ca din raspunsurile lor sa se deduca toate atributele piesei, fara sa aiba in fata celelalte piese ale trusei. Pentru determinarea piesei copiii au dreptul sa adreseze educatoarei un maxim de intrebari simple referitoare la un singur atribut. Raspunsurile se afiseaza pe tabla magnetica. Tabla magnetica are doua randuri de buzunarase: cel de sus pentru raspunsuri afirmative si deductii, iar al doilea pentru raspunsuri negative. Trebuie confectionate simboluri care sa redea toate atributele pieselor, precum si negatiile acestora. Culorile sunt sugerate cu ajutorul unor cartonase de forma neregulate, colorate corespunzator (rosu, galben, albastru); negatiile lor sunt cartonase identice barate de doua linii. Forma pieselor este redata cu ajutorul unor figuri similare decupate din carton, negatiile acestora avand aceeasi configuratie sunt barate cu doua linii negre. Tot prin cartonase (albe neregulate) sunt redate atributele referitoare la marime, precum si negatiile acestora – obtinut prin barare. Grosimea este sugerata dupa caz printr-o foita alba sau o foaie de polistiren iar negatiile variabilelor grosimii se obtin prin procesul descris la celelalte atribute. Fiecare atribut si negatia acestuia are simbolul corespunzator. Desfasurarea jocului: educatoarea prezinta simbolurile si face unele exercitii de „scriere” si de „citire” a unor piese. Se explica regulile jocului dupa care se trece la aplicarea lor. Copiii inchid ochii, educatoarea alege o piesa din trusa, o intuieste retinandu-i atributele, apoi o ascunde. Pune prima intrebare: „Este o piesa de culoare albastra?”. In cazul raspunsului afirmativ se afiseaza pe randul de sus simbolul „albastru”, in cazul contrar se afiseaza pe randul al doilea raspunsul „ne-albastru”; in ultimul caz, culoarea nu a fost aflata, dar copilul judeca: „daca piesa nu e albastra inseamna ca e rosie sau galbena” si sunt nevoiti sa mai puna o intrebare: „e o piesa galbena?”. Daca raspunsul este afirmativ se afiseaza pe primul rand placheta galbena (copiii au determinat culoarea piese); daca este negativ se afiseaza pe al doilea rand placheta „ne-galbena” si fac deductii: „daca piesa nu e nici galbena, nici albastra, atunci este rosie”. Se afiseaza simbolul „piesa rosie”. In mod similar trebuie determinate si celelalte atribute. Dupa ce s-au asezat pe randul de sus cele patru simboluri afirmative rezultate din raspunsuri sau deductii, copiii pot „citi” insusirile piesei: este o piesa de culoare rosie, de forma patrata, mica si groasa. Cu deosebita satisfactie ei afla conformarea raspunsului cand se prezinta piesa ascunsa. Pentru inceput nu sunt economisite intrebarile, ba chiar copiii le repeta, treptat, insa invata sa le foloseasca sistematic, determinand rand pe rand cate un atribut, folosind mai usor deductiile, reducand simtitor numarul intrebarilor. Spre sfarsit copiii reusesc performanta de a determina numarul maxim al intrebarilor necesare pentru aflarea piesei: pentru forma trei intrebari, pentru culoare doua, pentru marime una si pentru grosime una – total sapte intrebari. Dupa cateva exercitii reusite se pot initia cativa copii care sa preia locul educatoarei afisand la tabla magnetica raspunsurile corespunzatoare. Activitatile matematice sunt insotite in desfasurarea lor de un limbaj matematic adecvat (accesibil copiilor), de unele denumiri riguroase, de o terminologie obligatorie. In numeroase articole profesorul Mihai Rosu (Scoala Normala Bucuresti) insista asupra folosirii corecte a termenilor matematici precum: „piesa”, „cerc”, „multime”, „multimi cu tot atatea elemente (obiecte)”, etc.. In ceea ce ma priveste consider ca este necesar folosire terminologiei adecvate, a limbajului matematic (lucru pe care l-am urmarit cu insistenta in cadrul activitatilor matematice desfasurate cu prescolari). De asemenea, din punct de vedere personal, consider necesar ca in cadrul jocurilor logice descrierea unor piese sa se faca complet. De pilda, se intalneste frecvent urmatoarea descriere „este un patrat rosu, gros si mare”. Consider ca descrierea corecta ar fi „este o piesa in forma de patrat, de culoare rosie, groasa si mare”. Gandirea logica-matematica functioneaza si in cadrul altor activitati din gradinita - astfel, la observarea unor plante copiii numara petalele florilor, stabilesc forma, culoarea, compara si determina dimensiunile unor parti ale acestora; la dezvoltarea vorbirii in unele jocuri sunt nevoiti sa numere cuvintele dintr-o propozitie sau silabele unui cuvant, sunt nevoiti sa faca unele deductii logice. Cunostintele matematice le putem aplica si in cadrul altor activitati precum activitatile practice, de desen, muzica, educatie fizica. 6. EXERCITII INDIVIDUALE SAU PE COLECTIVE MICI Cunostintele, priceperile si depinderile dobandite in activitatile cu continut matematic sunt implicate si in celelalte categorii de activitati ce se desfasoara in gradinita de copii. Folosindu-se drept instrumente de lucru, aceste din urma activitati contribuie la fixarea si consolidarea continutului informativ si formativ al activitati matematice. In majoritatea activitatilor desfasurate in sala de grupa sau in aer liber, obligatorii sau la alegere, copiii pot fi pusi in situatia de a sorta jucariile, constituind multimi dupa criterii variate, de a aseza obiectele intr-o anumita ordine si pozitie spatiala, de a numara jucariile utilizate sau obiectele intalnite. Toate acesta se constituie in modalitati eficiente de aplicare a cunostintelor matematice asimilate sau de introducere a unor notiuni noi: de formare si dezvoltare a unor priceperi si deprinderi de natura logico-matematica. In acest fel, se trezeste si se mentine interesul copiilor pentru activitatile cu continut matematic, contribuind la realizarea sarcinilor de ordin formativ ce revin acestor activitati. Totodata, activitatile pe grupuri sau individuale permit tratarea diferentiata a copiilor, ceea ce asigura o mai buna pregatire a lor pentru scoala. Activitatile de acest fel ocupa un loc important in ansamblul activitatilor instructiv-educative in gradinita, avand ca scop principal promovarea independentei in gandire, creatie si actiunea copilului in raport cu interesele si aptitudinile sale. In vederea largiri si perfectionarii cunostintelor matematice se urmareste: * Consolidare deprinderilor de munca individuala in domeniul matematicii; * Formarea deprinderilor orizontului matematic al copiilor prin dobandirea de noi cunostinte; * Valorificarea in cadrul aplicatiilor pe teren a cunostintelor dobandite. In etapa jocurilor si activitatilor la alergare, in vacanta sau in orice alt moment se pot practica variate exercitii – joc cu continut matematic, fie pe grupuri mici, fie individual. Relatia dintre joc si munca are o substantiala contributie cand se tine seama de particularitatile individuale ale copiilor. Cunostintele, priceperile si deprinderile dobandite in activitatile cu continut matematic sunt implicate si in celelalte categorii de activitati ce se desfasoara in gradinita de copii. Folosindu-le drept instrumente de lucru, aceste din urma activitati contribuie la fixarea si consolidarea continutului informativ si formativ al activitatilor matematice. Corelatiile interdisciplinare realizate motiveaza si conditioneaza caracterul sistematic al activitatilor instructiv-educative din gradinita. Astfel, cunostintele matematice isi gasesc o imediata aplicare in cadrul jocurilor de constructie, in care se folosesc diverse materiale: piese AR_00, piese geometrice, betisoare de diferite lungimi, grosimi, marimi. Copiii sunt pusi in situatia de a numara piesele necesare unei constructii, de a intui forma, marimea si culoarea lor, precum si asezarea spatiala a fiecaruia. In cadrul jocurilor senzoriale se exerseaza cunostintele despre forme, dimensiuni, culori, pozitii spatiale, ca si priceperile de a alcatui multimi cu mai multe / mai putine obiecte. De exemplu, la o grupa mica, se poate da copiilor cate o fisa (o coala dreptunghiulara de carton, despartita in doua parti egale printr-o linie orizontala) si obiecte in miniatura (flori, fluturi, s.a.), solicitandu-se: a) plasarea florilor in partea de jos si a fluturilor in partea de sus, astfel incat culorile dintr-o pereche sa fie identice (fluture rosu deasupra florii rosii etc.); b) asezarea in partea de jos unei flori, iar in partea de sus a mai multor flori; c) formarea de perechi intre elementele celor doua multimi (o floare-un fluture). Acelasi suport, eventual impartire in mai multe „casute” prin trasarea unor linii verticale, la egala distanta, poate fi folosita la grupele mijlocie sau mare pentru ordonarea elementelor unor multimi. Astfel, in partea de jos a fisei, copiii pot aseza jetoanele intr-o ordine arbitrara, dupa care, comparandu-le permanent, trebuie sa le aseze in partea de jos in ordine crescatoare sau descrescatoare. Un prilej deosebit pentru exersarea operatiilor gandirii (analiza, sinteza, comparatia) si cultivarea calitatilor acesteia il constituie jocul, folosit la grupa mare, avand ca sarcina didactica reconstituirea unui intreg, date fiind partile sale componente (jumatati, sferturi). Tot la grupa mare, utilizand pahare de trei dimensiuni si solicitand copiii sa toarne apa intr-unul din ele, se pot realiza obiective de continut matematic vizand ordinea obiectelor intr-un sir dat. Sarcina didactica poate fi formulata diferit: „Toarna apa in paharul mijlociu” sau „Toarna apa in al treilea pahar”, in functie de intentiile educatoarei. De altfel, utilizarea unor vase de diferite forme, in care se toarna lichid (apa) poate ilustra elocvent invariatia cantitatilor. Cu ajutorul unui cantar, se poate demonstra copiilor ca nu toate obiectele avand aceleasi dimensiuni sunt la fel de grele sau de poate verifica ceea ce copiii apreciaza global, facandu-i sa inteleaga ca nu tot ceea ce este mare este si greu. Raportul numarului la cantitate si a cantitatii la numar se poate realiza prin intermediul multor jocuri. Astfel, intr-unul dintre ele, se foloseste o fisa cu doua buzunare: in cel de sus se introduce, pe rand cate un jeton si, in functie de imaginea prezentata, copiii trebuie sa aseze in buzunarul de jos cifra corespunzatoare, raspunzand la intrebari de tipul „Cate picioare are calul (omul, rata, iepurele)?”, „Cate degete are omul la mana?”, „Cate petale are floarea de pe jeton?”, „Cate mere sunt pe farfurie?”. Urmatorul joc prezentat permite fixarea unui numar in sirul numerelor naturale. Se folosesc ca elemente de joc, un zar cu cifre si o jucarie atractiva, plasata in mijloc, cu care se va juca acela care va ajunge primul al ea. Se intre patru jucatori, fiecare avand un pion pe care-l va aseza in coltul din dreptul sau. Pe rand, vor arunca zarul, permitandu-li-se pornirea numai daca obtin 1 si apoi avansarea la obtinerea numarului imediat urmator. Sarcini ale activitatilor cu continut matematic, mai ales vizand numaratul in ordine crescatoare sau descrescatoare, se realizeaza si prin intermediul jocurilor muzicale. Pentru exemplificare, mentionez doar cateva dintre cele mai cunoscute: „Elefantii”, „Hai sa zicem una” li „Zece negrii mititei”. Cunostintele matematice se regasesc si in cadrul unor activitati de observarea a plantelor si animalelor. Acestea pot constitui un prilej de verificare, de consolidare a unor cunostinte matematice. Astfel, copiii sunt pusi sa stabileasca forma partilor componente, sa compare pentru a stabili dimensiunile, sa precizeze culorile, sa numere (ochii, urechile, picioarele animalelor) sau sa stabileasca global numarul petalelor sau frunzelor unei plante. Multe dintre activitatile de dezvoltarea vorbirii contin elemente de corelare matematica. astfel, dupa desfasurarea jocurilor didactice „Jocul cuvintelor” si „Jocul silabelor”, se pot folosi fise in care copiii trebuie sa deseneze tot atatea cerculete cate obiecte sunt reprezentate in imagine sau sa traseze tot atatea liniute cate silabe are cuvantul reprezentat prin desen (exemplu: mar, floare, casa, avion). In alta varianta se poate cere copiilor sa alcatuiasca propozitii si sa aduca un numar de betisoare egal cu numarul cuvintelor din care era formata fiecare propozitie. Pentru familiarizarea cu numerele sau ca procedeu la gasirea cifrelor dupa descriere, am invatat copiii poezia „Chipul cifrelor”: 1: Parca e un bat sugubat Poarta chipiul tras Cu cozorocul pe nas. 2: Se-ndoaie usor/ Pe picior Gatul, vezi, e cam asa Cum il are lebada. 3: A fost un inelus Pe deget invartecus, Mesterul l-a rupt in doua Sa-i dea folosinta noua. 4: Scaun ar parea Cu spatarul la podea Si picioarele in sus Cine oare asa l-a pus? 5: Se pare ca nu ma-nsel E o secure de-otel Dar desi unealta-i noua Coada ei e rupta-n doua. 6: E un mel rotit In casuta ratutit. Parc-ar vrea sa se rastoarne Si sa scoata-n graba coarne. 7: Parc-ar fi o coasa Nu va temeti, nu-i taioasa: Are coada lunga / Sa-i ajunga. 8: E-asa , ca un colac Cu miere, cu mac. Nu-l mancati, Ca va inselati. 9: Un carlig sa fie? Cine stie! Este greu de asemuit Dar e noua negresit. 10: Va trimite vestea Ca s-a incheiat povestea Si-a semnat precum imi pare Un bat c-un covrig in spinare. Si activitatile practice fac apel la cunostintele matematice simple, contribuind la aprofundarea si consolidarea acestora. De exemplu, la insirarea margelelor (dupa modelul dat sau dupa imaginatie). Prin indoirea unei coli de hartie de forma patrata sau dreptunghiulara, copiii pot obtine obiecte ca: paharul, coiful, solnita sau pot sa-si confectioneze singuri jucarii ca barca, vaporul, avionul, morisca, broscuta. Taind pe contur figurile geometrice invatate, le retin mai bine forma. Realizarea unor astfel de aplicatii contribuie la exersarea operatiilor gandirii si cultivarea imaginatiei creatoare. Raportarea cantitatii la numar se poate realiza in jocuri de miscare, cum este cel denumit „Buchetelele”, in care se cere copiilor sa se grupeze in timpul mersului cate 1,2,3,4 in functie de numarul rostit de educatoare. Verificarea cunoasterii culorilor si constituirea de multimi dupa acest criteriu se realizeaza in jocuri de miscare cum este „Cauta-ti steguletul”, in care copiii trebuie sa se grupeze pe culori, in dreptul steguletului respect In multe activitati de acest gen se urmareste perceperea corecta a componentelor spatiale si orientarea adecvata ca directie, pozitie, distanta. Deosebit de important pentru formarea reprezentarilor matematice al constituie materialul didactic folosit. Acesta trebuie sa fie adecvat scopului activitatii, variat si viu colorat. Intrebuintarea unui singur material plictiseste si ingreuneaza asimilarea cunostintelor. De asemenea, o activitate isi atinge scopul si isi indeplineste obiectivele cand pentru organizarea si desfasurarea ei educatoarea se pregateste minutios pentru a face ca aceste activitati sa fie mai atragatoare, interesante si accesibile. Stiind ca prescolarii se dezvolta mult mai bine atunci cand li se ofera conditii pentru o activitate independenta si ca prin acest mod de organizare fiecare copil dobandeste pas cu pas cunostinte noi, isi cultiva spiritul de raspundere fata de sarcinile incredintate, facand sa sporeasca increderea in propriile lor posibilitati, in activitatea practica cu copiii am folosit intens, de cativa ani, munca pe baza fiselor de lucru. Aceste fise stimuleaza activitatea independenta a copiilor, ele fiind o continuare a activitatii colective, dar care se rezolva individual. Scopul folosirii fiselor este de fixare a cunostintelor copiilor, dar mai ales de descoperire a legaturilor care exista in interiorul notiunilor si intre acestea, precum si de evaluare a cunostintelor copiilor. In acelasi timp se aprofundeaza cunostintele, permitandu-i fiecarui copil sa-si exprime cunostintele insusite. 7. UNITATAE SI CONTINUITATE INTRE GRADINITA SI CICLU PRIMAR Gandirea umana – produs al actiunii directe sau indirecte a individului in raport cu mediu – este educata in primul rand in etapa scolaritatii, dar pentru ca acest eveniment sa se realizeze in forme depline trebuie ca educarea gandirii sa inceapa de la o varsta frageda. De aceea invatamantul prescolar organizeaza stiintific etapele, metodele, procedeele si mijloacele de infaptuire a fundamentului gandirii matematice. Gandirea matematica comporta trei etape: - faza incipienta (perioada reprezentarilor); - faza conexiunilor simple (perioada primar-gimnaziala); - faza superioara a conexiunilor abstracte ce corespunde perioadei liceale si post liceale. Pentru ca gandirea matematica sa atinga apogeul celei de a treia faze, prescolarul, elevul, studentul trebuie sa beneficieze de o indrumare de mare competenta si la obiect in perioada celor doua faze (anterioare). In perioada prescolara gandirea logica se realizeaza prin atributul intuitiv, corelat cu elemente esentiale ale reprezentarilor matematicii. De exemplu, sistemul de numeratie nu poate fi insusit fara ca prescolarul sa aiba bine conturata reprezentarea cantitativa (mai multe, mai putine). Astfel, aceasta reprezentare da posibilitatea formarii bazei rationamentului logic in intelegerea numarului ca reprezentant al unei categorii proprietate comuna. In ascensiunea formarii gandirii matematice elementul de baza il constituie lantul rationamentului, continuitatea si legaturile de semnificatie interdisciplinara. La grupa mare (grupa ce pregateste trecerea la clasa I) acest lant va trebui sa fie reprezentat de capacitatea de raportare a gandirii matematice la lumea reala din jurul prescolarului. Insa in cadrul jocurilor logico-matematice exista posibilitatea trecerii la fenomenul imaginar (primii pasi ai abstractului) prin urmarirea evidentierii unor exemple pe baza unor insusiri matematice in afara mediului existential. Programa invatamantului prescolar reflecta o preocupare intensa pentru modernizarea activitatilor cu continut matematic prevazand o serie de obiective in scopul initierii copiilor in formarea reprezentarilor matematice, acordand o deosebita atentie aspectelor de ordin formativ, actiunilor cu multimi de obiecte, insusirilor unor operatii logice, simple sesizarii unor relatii cantitative dintre multimile de obiecte. Realizarea cu succes a obiectivelor prevazute in programa este conditionata in mare masura de felul in care se proiecteaza pe intreg cursul anului scolar succesiunea activitatilor, modul in care se asigura trecerea de la o activitate la alta, numarul de activitati, exercitii afectat indeplinirii diferitelor obiective in raport cu importanta lor la grupa respectiva si mai ales cu valentele lor informative. De esalonare si gradare judicioasa, programa cuprinde o serie de sarcini – modalitati de exersare – care-l introduc pe prescolar in cunoasterea intuitiva a numerelor naturale (cardinale si ordinale) initierea in operatii simple de calcul oral, de adunare si scadere cu o unitate, cunoasterea si denumirea pozitiei spatiale a obiectelor, raportarea cantitatii la numar si numarului la cantitate, familiarizarea cu conservarea unui grup de obiecte ca si cu tranzitivitatea relatiei de echivalenta si cu asezarea grupului de obiecte in sir crescator si descrescator punandu-se accent pe invatarea actionala intuitiva sub forma de jocuri didactice, avand in vedere ca gandirea copiilor este la aceasta varsta concret – intuitiva, situativa ceea ce echivaleaza cu gandirea preoperationala. Pentru pregatirea intelegerii conceptului matematic fundamental se urmareste aparitia primelor reprezentari asupra invariatiei cantitatii, prin cultivarea deprinderilor de a compara si aprecia global cantitatea din doua sau mai multe multimi,apoi compararea prin punere in corespondenta (formarea de perechi) si exercitii de comparare a grupelor de obiecte (sau indicarea multimii in care sunt “mai putine”, “mai multe”, sau “tot atatea” obiecte). Gradinita isi propune sa favorizeze dezvoltarea gandirii copiilor si pregatirea lui pentru scoala prin organizarea pe baze stiintifice a activitatilor cu continut matematic care conduc la formarea notiunii de numar. Se stie ca toti copiii cunosc intai numarul si abia mai tarziu inteleg conceptul de numar. Paralel cu invatarea numerelor copilul invata si cifrele. Corespunzand unei notiuni cu grad mare de generalitate, cifra este un simbol dificil de inteles. Pentru a se putea folosi de ea, copilul trebuie pregatit si pentru intelegerea semnificatiei ei de simbol pentru a o recunoaste in urma unei memorii vizuale. Invatarea cifrelor ii ajuta pe copii sa-si consolideze deprinderea de folosire a procedeului punerii in corespondenta, le dezvolta capacitatea de a rationa analogic, de a realiza modele, grafice simple, ii antreneaza intr-o activitate de analiza si sinteza cu suport material si intr-o activitate de abstractizare si generalizare, se contribuie la intelegerea numarului. Strategiile de lucru in organizarea si desfasurarea activitatilor cu continut matematic din gradinita impun o pregatire ampla a sistemului de actiuni, pe care se sprijina geneza notiunii de numar, dar si de asimilare a limbajului specific, pentru denumirea tipului de relatii si actiuni (sau operatii) cu multimi. Se impune asigurarea unitatii intre imagine - actiune cuvant; actiunea trebuie sa fie punctul de plecare in formarea reprezentarilor, dar, in acelasi timp, anumite achizitii privind sfera procedeelor de actiune, trebuie sa se verbalizeze corespunzator. O activitate cu continut matematic isi atinge scopul si isi indeplineste obiectivele cand pentru organizarea si desfasurarea ei, educatoarea se pregateste minutios pentru a face ca aceste activitati sa devina atragatoare, interesante si accesibile. O informare temeinica, bazata pe bogate cunostinte de metodica si pedagogie, constituie un factor important in pregatirea, organizare si desfasurarea activitatilor cu continut matematic deoarece conduce la conturarea limpede si precisa a scopului instructiv - educativ al activitatii, indreapta atentia si gandirea educatoarei catre aprofundarea continutului, respectarea principiilor didactice, aplicarea creatoare a metodelor, procedeelor si folosirea unui material didactic cat mai adecvat scopului si continutului activitatii. Educatoarea, cunoscand varietatea metodelor disponibile in campul didacticii moderne, cunoscand particularitatilor copiilor cu care lucreaza, valentele continutului pe care trebuie sa le atinga prin predare – invatare, sa actioneze pentru a-si valorifica pe deplin personalitatea, ea insasi devenind un autentic subiect creator in materie de articulare a strategiilor, metodelor si procedeelor didactice. La grupa mica (3-4 ani) cunostintele matematice se transmit in cadrul unor jocuri special organizate si in cadrul activitatilor de cunoastere a mediului inconjurator. Cu aceste prilejuri am reusit sa-i invat pe copii sa faca deosebirea dintre un obiect si mai multe. Treptat copii ajung sa diferentieze unitatea de multime si sa indeplineasca corect sarcinile trasate de educatoare, exemplu: sa arate unde este o jucarie, unde sunt mai multe; sa aleaga dintr-o multime de jucarii un cub si sa-l aduca la masa educatoarei, etc.. Mai tarziu, prin intermediul diferitelor jocuri didactice organizate, copii incep sa cunoasca cifrele 1,2,3, sa raporteze corect aceste numere la obiectele din mediul inconjurator si sa foloseasca limbajul corespunzator. La grupa de 4-5 ani in cadrul activitatilor cu continut matematic copiii urmaresc explicatiile si demonstratiile educatoarei si rezolva sarcinile date sub forma de exercitii. In cadrul activitatilor cu material individual, copii au de indeplinit diverse actiuni de aranjare a acestuia dupa diverse criterii. Scopul principal al acestor activitati intuitive, pe baza multimilor de obiecte, este cunoasterea primelor notiuni matematice (grupa, elemente, a apartine si a nu apartine, etc.). In urma activitatilor practicate am constatat ca in insusirea notiunii de numar un factor determinant il joaca formarea reprezentarilor matematice. Am plecat de la premiza ca notiunea de numar se formeaza pe baza relatiei de echivalenta intre doua multimi si ca prescolarul de 4-5 ani este pregatit pentru invatarea numarului. Este varsta la care copiilor li se formeaza deprinderea de a grupa, de a sesiza cantitati egale si inegale. Incepand de la aceasta varsta am format perechile, prin trasarea unei linii orizontale intre un obiect ce apartine unei multimi (grupe) catre altul ce apartine celeilalte grupe, in cadrul muncii pe fisa individuala (vezi anexa 6). Deosebit de antrenante sunt activitatile matematice de compunere si descompunere a unui numar in cadrul carora copiii sunt solicitati sa gandeasca, sa opereze rapid cu materialul, sa verbalizeze. Fata de exercitiile in care punerea in corespondenta se realizeaza prin formarea perechilor din materiale diferite, am cerut sa formeze dintre cantitatea data (de exemplu, 10 mingiute) doua siruri, avand fiecare acelasi numar si sa spuna cate mingiute sunt in fiecare sir (rand), cate perechi s-au format. Numarul 10 se mai poate descompune si astfel: 5 si 5; 6 si 4; 7 si 3; 8 si 2; 9 si 1. La grupa mare aceasta sarcina poate fi rezolvata de copii prin intermediul fiselor de munca independenta dupa urmatoarea sarcina: “Desenati atatea cerculete cate arata cifra si vedeti in cate feluri se pot scrie cerculetele cifrei 10”. Aceeasi sarcinain componerea si des compunerea unui numar natural o putem rezolva si la grupa mijlocie prin jocul “ Ghiceste cat am in cealalta mana?”. In cazul actiunii de compunere a unui numar copiii, au dedus prin exercitii ca aceasta este calea inversa a descompunerii. Am insustat foarte mult pe comounerea si descompunerea numerelor, in special la grupa mare, aceasta fiind de fapt scaderea si adunarea in limitele 1-10 in prima parte a cladei I. In acest sens un rol important il au si problemele ilustrate. Iata, deci, ca aptitudinea pentru aritmetica este mai complexa decat apare la prima vedere,chiar atunci cand e vorba de notiunile elementare predate in gradinita si scoala primara. Asfel, copilul trebuie sa inteleaga numerele, sa cunoasca locul fiecarui numar insirul natural, sa stapaneasca simbolurile si cifrele. Sase familiarizeze cu masurile de lungime, de greutatede suprafata, de capacitate, sa cunoasca sistemul numerar, sa se initieze in operatiile fundamentale de adunare si scadere si trebuie sa aplice sau sa se deprinda a aaplica toate aceste notiuni, la solutionarea problemelor din viata curenta. Cercetarile in domeniul psihologiei invatarii matematice evidentiza necesitatea actiunii concrete cu obiectele atat in invatamantul prescolar cat si in invatamantul scolar pentru interiorizarea operatiilor, precum si utilizarea proprietatilor de reversibilitate si asociativitate in scopul insusirii constiente si depline a operatiilor aritmetici si a celorlalte informatii si deprinderi prevazute in programa in raport cu caracteristicile gandirii. Asadar, pregatirea copilului prescolar pentru activitatea de tip scolar constituie un scop fundamental al procesului instructiv-educativ din gradinita si totodata criteriul esential al eficientei invatamantului prescolar in ansamblu. Interesul deosebit si preocuparea crescanda pentru pregatirea cat mai buna a tuturor copiilor din gradinita se cer a fi interpretate in stransa legatura cu integrarea lor eficienta in activitatea clasei I. Integritatea copilului in scoala constituie un moment crucial. In aceasta perspectiva, crearea in gradinita a unor condisii favorizante pentru noi achizitii si progrese in sfera cognitiva, afectiva si psihologica a prescolarilor apare cu atat mai necesara cu cat varsta prescolara este una dintre cele mai importante perioade psiho-genetice datorate progreselor remarcabile in toate planurile si in special in sfera sentimentelor si a personalitatii copilului. Trecerea de la gradinita la scoala trebuie sa insemne un salt calitativ; este o trecere la o noua forma de activitate care corespunde unor noi trebuinte ale copilului si nu este o simpla continuare a acelorasi activitati doar cu o mai sporita intensitatea, durata si exigenta. Aceasta coincide cu momentul in care copilul incepe sa resimta caracterul inadecvat al tehnicilor de exprimare, de comunicare si de cunoastere, sa utilizeze tehnici mai eficiente cum ar fi scrisul, cititul, socotitul. Gradinita are drept scop exersarea intelectului copiilor, a proceselor de cunoastere pentru a-i face apti sa descopere relatii abstracte sub aspectul concret al situatiilor intalnite in activitatea obisnuita. La grupa mare notiunile si reprezentarile matematice sunt reluate sub forme noi (priceperi si deprinderi insusite de copii in grupele anterioare privind constituirea unei grupe de obiecte dupa o insusire comuna: marime, latime, grosime). Ei observa si descopera cu usurinta insusirile comune ale unei grupe de obiecte, formeza grupele si motiveaza faptul ca un anumit obiect apartine sau nu unei grupe. Ordonarea uneigrupe de obiecte care au insusiri comune, este facuta cu multa abilitate de un prescolar mare; ordoneaza dupa marime, lungime, latime, grosime; realizeaza sirul crescator si descrescator; foloseste expresiile matematice “mai mare decat…”, “mai mic decat..”. Culoarea, marimea, grosimea, latimea, lungimea incep sa nu mai aiba atata importanta, odata fiind insusite, iar aspectele noii cantitati devin obiectul central al atentiei copilului. Aprecierea globala a cantitatii prin “multe” si “putine” s-a realizat in mod constient prin formare de perechi. Formarea perechilor intre obiectele a doua multimi si multimii cu mai multe obiecte si mai putine are un bogat continut matematic. Recunoasterem aici corespondenta biunuvoca intre elementele a doua multimi pentru a verifica echivalenta lor; astfel copii au fost obisnuiti cu limbajul matematic-grupe cu tot atatea elemente. De exemplu, formand perechi intre o stropitare si o floare, asezand stropitoarea in stanga, floarea in dreapta, pornind de jos in sus asezam in perechi pana la terminarea materialului din cosulet. Daca fiecare floare are o pereche o stopitoare si nicio stopitoare nu ramane fara pereche spunem ca cele doua grupe au tot atatea obiecte. Daca o floare n-ar fi avut pereche o stropitoare atunci spunem ca in grupa florilor sunt mai multe elemente (cu unul) decat in grupa stropitorilor. Procedeul se repeta cand avem mai multe multimi pentru a stabili multimea cu cele mai putine si cu cele mai multe obiecte pentru a le aseza in sir crescator. De fiecare data am insistat asupra faptului ca acelasi sir de multimi apare crescator de la stanga la dreapta si descrescator de la dreapta la stanga, precizandu-se directia de lucru (asezare). Copiii prescolari sunt familiarizati cu numerele cardinale si ordinale cu deprinderea de a numara obiectele din fiecare grupa raportarea corecta a cifrei la cantitatea corespunzatoare si invers in limitele 1-10. Pentru consolidarea si fixarea numeratie in limitele 1-10, inainte si inapoi, sunt necesare multe exercitii de numarare. Numararea inainte se invata mai repede, mai usor; multi copii intampina greutati cu numararea inapoi. Urmarind dezvoltarea gandirii abstracte, procesul de numarare l-am trecut de la concret la abstract, numarand prin atingerea obiectelor apoi urmarind cu privirea obiectele in timpul numararii si in final am apelat la reprezentari. De o deosebita importanta in consolidarea numeratiei de la 1-10 este cunoasterea locului pe care-l ocupa fiecare numar in sirul numerelor naturale. Acest lucru l-am realizat in cadrul activitatilor de predare al fiecarui numar natural, dar si dupa ce copiii si-au insusit toate numerele de la 1-100. Pentru realizarea acestui deziderat am recurs la diferite forme de realizare a acitivtatilor care sa-i solicite, sa le trezeasca interesul si curiozitatea, jocul avand un caracter primordial. Nu poate fi neglijat nici rolul important al fiselor de lucru, procedeu ce mi-a permis sa observ evolutia gandirii copiilor in plan logic, de insusire a limbajului matematic, de formare a dexteritatii, de a raspunde prompt la sarcina primita (enuntata). Aceste fise s-au referit la: - constituirea grupelor de obiecte (imagini intuitive); - formarea de perechi; - aprofundarea actiunii de numarat o obiectelor din fiecare grupa in limitele 1-10; - asocierea numarului la cantitatea corespunzatoare, raportarea cantitatii la numar; - ordonarea grupelor de obiecte in sir crescator si descrescator (vezi anexele prezentate). Demonstratiile si explicatiile la grupa mare pregatitoare sunt mai scurte, mai concise, copiii fiind lasati sa descopere uneori singuri notiunile noi prin efortul de investigatie, prin stimularea cautarilor, cea mai mare parte a activitatilor fiind ocupata de munca independenta a copilului. Acest procedeu presupune o participare directa si cat mai independenta a copiilor prescolari. Inca din primele actiuni cu obiectele, copilul trebuie determinat sa insoteasca operatia efectuata cu exprimarea orala, verbalizarea actiunii, pentru ca invatarea incepe cu insusirea limbajului ei notional. Dezvoltarea limbajului este strans legat de dezvoltarea gandirii matematice a copilului si de intelegerea simbolurilor. Simbolul matematic apare (la inceput) la copil dintr-o necesitate oarecum arbitrara. De aceea, pentru constientizarea acestora, am folosit scurte povesti amuzante, in legatura cu aceste simboluri, folosind un limbaj natural propriu copilului. Treptat, ei au inteles semnificatia matematica a conceptelor, devenind capabili sa exprime oral regulile jocurilor, exercitiilor, problemelor cu simboluri matematice. Un rol important in dezvoltarea limbajului la copil, il are si modul in care sunt formulate enunturile problemelor ilustrate (cu text sau narative) pe care le-am folosit la grupa mare. Formularea enunturilor acestor probleme poate afecta in mod semnificativ capacitatea copiilor in gasirea si rezolvarea solutiilor. Dupa intelegerea limbajului in care am enuntat problemele, am prezentat anumite desene, accentuand caracterul concret al unei probleme, antrenand copiii la anumite parti ale problemei, discutarea elementelor esentiale ale acesteia. La inceput am folosit simple intrebari in care copiii au identificat operatiile necesare rezolvarii problemei, iar intr-o etapa ulterioara au alcatuit si rezolvat singuri problemele, stimulandu-le activitatea independenta (vezi anexa 7). Tot in acest sens exista preocupari permanente din partea cadrelor didactice. Astfel, Liana Manzu si Georgeta Ghita – educatoare din judetul Constanta – au elaborat “Caietul de matematica” (recomandat copiilor de 6-7 ani si nu numai), caiet conceput in trei parti in scopul dezvoltarii calitatilor gandirii si abilitatilor, care sa-i conduca pe copii spre invatarea matematicii moderne. Folosind acest caiet in activitatea copiilor, s-au constatat urmatoarele: - copiii manifesta libertate in actiune, gandire; se stimuleaza creativitatea; - intelegerea, constientizarea si individualizarea semnificatiei operatiilor aritmetice este evidenta; - intelegerea semnificatiei simbolurilor, consolidarea si largirea conceptului de numar; - consolidarea relatiilor de ordine naturala; - invatarea terminologiei matematice se face rapid; - rezolvarea exercitiilor si problemelor este mai usor de realizat cand continutul acestora vizeaza cunostinte, fapte si fenomene ale altor discipline; - obisnuirea copiilor cu exprimarea relatiilor, cu structura unei probleme, sesizarea mersului rationamentului; - solutionarea problemelor se face prin metoda sintezei sau analizei. Putem afirma ca in activitatile cu continut matematic esential este nu atat volumul cunostintelor dobandite, cat mai ales calitatea lor si capacitatea copiilor de a le folosi in activitatea zilnica. Pentru a afla in ce stadiu de dezvoltare a ajuns un copil, trebuie sa se verifice cum gandeste, cum simte el si nu doar – sau, in primul rand – ce stie. Obiectivele ne arata incotro ne indreptam si unde trebuie sa ajungem. Avand in vedere ca integrarea scolara a copiilor este un obiectiv terminal pentru invatamantul prescolar, atragem atentia si asupra locului unde nu trebuie sa ajungem. Inadaptarea si esecul scolar in clasa I se datoreaza, in principal, urmatoarelor cauze: - instabilitatea psihomotorie si afectiva, precum si lipsa unor deprinderi elementare de autoservire, de conduita si de munca independenta; - insuficienta dezvoltare si utilizare a limbajului, precum si lipsa deprinderilor de audiere verbala; - nivelul scazut al auzului fonematic si tulburari ale perceptiei fonematice, precum si slaba dezvoltare a campului vizual. Inlaturarea acestor posibile cauze majore permite ca, in perspectiva, bagajul de achizitii cognitive, afective si motorii ale micilor scolari sa se plaseze la nivelul maxim al capacitatilor si resurselor, astfel incat fiecare copil sa poata ajunge in zona proximei dezvoltari. Numai astfel se poate afirma ca obiectivele propuse au fost realizate. [1] Jean Piaget, Barbel Inhelder – „Psihologia copilului” (traducere din limba franceza), Bucuresti, E.D.P., 1970, pag. 87 [2] I.M.I.S.- Planul de invatamant si programa activitatilor instructive-educative in gradinita de copii, aprobata cu nr. 38565/1991, Editura didactica si pedagogica, 1991, pag. 3. [3] Dr. Stefanescu Vasile – Institutul de Cercetari pedagogice si Psihologice. [4] Iftimie Gheorghe – „Jocuri logice pentru prescoalari si scolari mici”, Editura Didactica si Pedagogica,1976,pagina 17 Diversitatea jocului la varsta prescolara. Jocul capata forme din cele mai variate si in anii prescolaritatii el atinge perfectiunea. Varietetea foarte mare a jocurilor, se lasa greu incorporata intr-o schema satisfacatoare. Exista modele de claificare a jocurilor mai simple si mai complexe, dupa un criteriu sau mai multe, avand la baza scheme de sondaj longitudinal sau traversal. Quarat vorbeste de trei categorii de jocuri: jocul cu caracter ereditar (lupta, urmarire, vanatoare), jocuri de imitatie privind activitatea umana inclusiv ale vietii de fiecare zi. In aceasta categorie de jocuri sunt incluse si jocuri incepand cu cele cu prastia, cu arcul si terminand cu jocurile de-a familia, de-a vizita si jocurile de imaginatie. Este foarte greu de facut o astfel de clasificare, deoarce unele jocuri, numite ereditare, sunt de fapt preluate prin imitatie de copiii mai mici de la copiii mai mari. Edouard Claparede, inspirandu-se din lucrarile lui K. Gross, a clasificat jocurle astfel: jocuri ale functiilor generale si jocuri ale functiilor speciale, considerand in esenta ca intereseaza directia formativa mai pregnanta, incluse in diferite tipuri de jocuri. In prima categorie Claparede a inclus in subgrupe jocurile senzoriale, jocurile motorii si jocurile psihice. Prin jocurile senzoriale, Claparede a grupat toate tipurile de jocuri care antreneaza capacitatile intelectuale. Asa ar fi jocurile cu trambite fluiere, cutii cu muzica, etc. Jocurile motorii antreneaza, mai ales indemanarea, coordonarea miscarilor, agilitatea. Asa ar fi jocul cu mingea, gimnastica, aruncatul cu prastia. Jocurile psihice le inparte in: jocuri intelectuale si afective. Primele solicita o activitate intelectuala complexa, antreneaza gandirea, jocurile de tipul crampeie ritmate si rimate, judecata si inversiunea ca in ghicitori si enigme, imaginatia ca in jocurile cu subiect, curiozitatea, etc. Jocurile afective sunt si ele diferite, dupa Claparede. Mai diferite sunt acele tipuri de jocuri afective, in care sunt antrenate emotii subtile, ca in desen, modelaj, muzica, pictura. Autostapanirea in jocurile cu inhibitie este trecuta in categotria jocurilor psihice afective, deci autostapanirea contine numeroase elemente volitive. Jocurile de inhibitie constau intr-o oprire voluntara, o reprimare a miscarilor. In categoria jocurilor care exerseaza unele functii speciale, E. Clapared include 5 categorii mai importante de jocuri: jocuri de lupta, jocuri de vanatoare, jocuri sociale, jocuri familiale, si jocuri de imitatie. Aceasta categorie este discutabila mai ales prin faptul ca pe masura ce copilul creste, modul a se educa incorporeaza intr-un singur joc majoritatea categoriilor considerate ca fiind distincte. Pe de alta parte, este greu de plasat in aceasta clasificare un joc cu reguli, ca de pilda cel de abilitate, in care sunt antrenate momente de gandire, de tensiune, explozii de socializare. Acesta dificultate apare in jocul cu papusile, sau in jocul cu bile, jocurile de-a constructia etc. N. Stern, psiholog structuralist, a impartit jocurile in: jocuri individuale (determinate de factori interni) si jocuri sociale (dterminate de factori externi). Prima categorie se poate surprinde la toate varstele si are caracteristici din ce in ce mai complexe. A doua categorie se supune aceleiasi legitati, deosebirea dintre ele constand in solicitarea de reactii solidare sau de grup. Aceasta clasificare nu poate explica psihologic cum se conjuga influentele externe cu dezvoltarea interna a individului, dialectica permitandu-ne sa consideram evolutia jocului ca un rezultat al interactiunii factorilor cu cei externi. Jean Piaget, referindu-se la aceasta schema de clasificare, subliniaza ca e foarte dificil de a stabili granite intre jocurile simbolice si individuale si jocurile simbolice cu mai multi parteneri. De astfel, orice joc se realizeaza, dupa J. Piaget, ca un spectacol in fata unui „ socius imaginar”. Tinand seama de influentele jocurilor in planul dezvoltarii senzoriale, motrice-intelectuale si chiar afectiv-caracteriale, Charlotte Buhler a impartit jocurile in cinci grupe, care delimiteaza diferite calificative dar si unele diferente specifice. Acestea sunt jocurile functionale senzorio-motorii, jocurile de fictiune si iluzie, jocurile receptive ( de consum, contemplare, participare pasiva, cum sunt jocurile cu elemente din povesti, jocurile de constructie si jocurile colective. Aceasta clasificare a jocurilor este discutabila, grupa a treia de jocuri receptive fiind asimilata de alte categorii de jocuri, pe de alta parte, jocul de constructii este considerat de multi spacialisti ca un joc care face trecerea de la conduita ludica la conduita ocupationala. O clasificare interesanta a jocurilor este cea facuta de O. Decroly, care are in vedere jocurile ce se raporteaza la dezvoltarea perceptiilor senzoriale si aptitudinea motorie. Aici sunt incluse jocurile vizuale, cum sunt: jocurile de culori, jocurile de forme si culori, distingerea formelor si directiilor. Alte categorii de jocuri, dupa Decroly, sunt jocurile de initiere sistemica, jocurile ce se raporteaza la notiunea de timp, jocuri de initiere in lectura, jocuri de gramatica si de intelegere a limbajului. Subliniind ca jocul este o activitate prin care se dezvolta copilul in conformitate cu etapele sale intelectuale marcate prin trei tipuri de structuri succesive ( scheme senzorio-motrice, scheme simbolice, socializate de gandire). J. Piaget clasifica jocurile in trei grupe. a) Jocuri exercitiu; b) Jocuri simbolice; c) Jocuri cu reguli; Fiecare din aceste grupe se impart in subgrupe. J. Piaget imparte jocurile exercitiu in doua categorii polare:  Jocuri senzorio-motorii sau de manuire ( manipulare);  Jocuri de exercitare a gandirii: comunicarile verbale, discutiile spirituale. Jocuri senzorio-motorii proprou-zise (sau manuire) se impart si ele in mai multe categorii. Prima categorie este cea a jocurilor-exercitii simple, care faciliteaza insusirea unei conduite ludice, in care se trage, se impinge, se divide si se reconstitue gramezi, se apasa sau se invart butoanele etc. O a doua categorie de exercitii poate fi reprezentata de jocurile de combinatii fara scop si se caracterizeaza prin faptul ca au in atentie dezmembrarea si reconstituirea de obiecte, reconstituire si combinare de noi miscari si exercitii functionale. O a treia categorie in cadrul jocurilor senzorio-motorii de manuire, o constitue jocurile de combinatii de obiecte si actiuni cu scopuri. Categoria jocurilor de exercitare a gandirii se poate clasifica dupa o schema asemanatoare. Urmarind permanent jocurile copiilor, mi-am dat seama de marea lor valoare formativa si, nu o data am fost uimita, de intensitatea cu care copiii se joaca in diferite activitati: este ca si cum ar fi niste mici cercetatori intr-un seviciu ce le face mare placere. Este important de stiut insa, ca un copil, ca sa se poata juca, trebuie sa dispuna de anumite cunostinte, priceperi si deprinderi elementare. Jocul este izvorul unor experiente cu rol formativ deosebit de mare. Jocul-activitatea in jurul caruia greveaza intregul proces instuctiv-educativ, dezvolta nu numai campul psihologic, ci si angajarea inteligentei in situatii diverse, contribuind astfel la dezvoltarea activitatii psice a copiilor. In acest sens, ca forma de activitate, jocul constitue cadrul organizatoric inedit de desfasurare a activitatii didactice. In joc, copiii gasesc cel mai bun climat psihologic si social de manifestare si dezvoltare a propriei lor personalitati. Antrenat in joc, in lasitatea sa de coparticipant la propria formare, copilul este sprijinit sa dobandeasca metodele si caile de cunoastere accesibile lui, astfel putand cuceri noile cunostinte de care au nevoie. Datorita continutului, formei si functionalitatii sale specifice, jocul nu se poate confunda cu alta forma de activitate si nici nu se poate fi suplinit de o alta. In joc, copilul isi dezvolta capacitatea potentiala de a actiona logic, de a depasi stadiul simplei manipulari a obiectelor si de a prefera jocul propriu-zis, cu subiecte si roluri. Prin activitatile de joc se produc doua categorii de schimbari in continutul si structura proceselor cognitive. Pe de alta parte, prin joc, copilul dobandeste noi cunostinte despre mediul inconjurator, formandui-se o serie de actiuni mintale, ce duc la dezvolarea perceptiilor , memoriei, reproducerii voluntare, generalizarii si abstractizarii. Pe de alta parte jocul favorizeaza dezvoltarea imaginatiei a capacitatii de a crea sistemul de imagini, generalizare despre obiecte si fenomene, precum si de a efectua diverse combinari mintale cu imaginile respective. Venind in contact nemijlocit cu obiectele pe care le foloseste in joc, copilul invata sa perceapa si sa observe variatele lor insusiri ( forma, marime, greutate, culoare). Toate aceste insusiri actioneaza asupra analizatorilor( vizual, motric, tactil) si astfel copilul este pus in situatia de analiza, compara si sintetizeaza. Deci in cadrul jocurilor se dezvolta si gandirea copiilor. Legat de celelalte procese de cunoastere prin joc se perfectioneaza si se dezvolta limbajul copilului sub cele trei aspecte: fonetic, lexical, gramatical. Prin comunicare in timpul jocului, copilul, devine capabil sa fixeze subiectul, rolul si sa indeplineasca sarcina didactica. Alaturi de cele mentionate mai sus, se realizeaza si latura morala. Pe langa faptul ca in timpul jocurilor, copilul isi insuseste cunostintele din diferite domenii, el isi formeza totodata reprezentari si notiuni despre relatiile sociale dintre oameni, traieste emotii si sentimente morale, i se dezvolta calitaile si vointa de caracter. Fara indoiala, insa, acumularea de cunostinte si dezvoltarea unor insusiri morale ( solicitudinea, curajul, solidaritatea in grup, cinstea, sinceritatea, stapanirea de sine, perseverenta), se produc numai in conditiile unei influente bine orientate, a unei indrumari rationale a jocurilor din partea adultilor. Pedagogul poate educa la copil calitatile morale, invatandu-l sa respecte si sa se comformeze regurilor jocului. Pe langa cele aratate mai sus, jocurile constitue elementul principal de realizare a sarcinilor educatiei fizice a prescolarilor. Miscarile pe care le fac in timpul jocurilor creeaza conditii favorabile pentru desfasurarea optima a proceselor metabolice, intesifica functiile aparatului respirator si circulator, ridicand astfel tonusul vital al organismului. De regula, copilul nu se joaca singur, el se combina cu alti copii. Aceasta combinare presupune raporturi de comunicare in cursul carora se intalnesc si se confrunta diverse opinii, se iau decizii cu privire la roluri si la interpretarea lor. Deci, o buna desfasurare a jocurilor reclama cooperare si coordonarea actiunilor individuale. In aceste procese copiii se interinfluenteaza psihic si isi modeleza comportamentele, unii dupa altii, jocul devenind astfel sursa de socializare si de integrare in grupa indiviului. Reunind aceste aspecte, putem spune ca jocul se inscrie intre doua coordonate: una care asigura conexiunea cu modelele sociale si deschide in fata copilului orizontul larg al cunoasterii si al invatarii si alta care asigura conexiunile individuale si deschide orizontul larg al comunicarii si al plamadirii raporturilor interpersonale. Rezulta de aici ca: cunoasterea, comunicarea si invatarea sunt inerente jocului. In anii prescolaritatii, jocurile sunt de trei categorii. Jocuri de creatie, de miscare, jocuri didactice. EVALUAREA ACTIVITATII PRESCOLARILOR IN GRADINITA Ultimele decenii au inregistrat preocupari de amploare fara precedent pentru sporirea eficientei invatamantului, pentru valorificarea mai buna a potentialului educativ al copilului. Procesului de invatamant i se asigura prin planificare , o perspectiva sociala, economica, politica ampla, in timp si in spatiu , obiective care se precizeaza in trepte , pe masura ce programarea se apropie de conditiile concrete in care va fi realizat. In amplul proces de rationalizare a invatarii , evaluarea a devenit una din componentele principale ale reformei. Inserarile acesteia privesc largirea functiilor sale diversificarea formelor importanta ei in functionarea procesului de invatamant, resterea coerentei manifestarilor sale. Insa respinse evaluarea traditionala, inteleasa ca eveniment sporadic ocazionat in principal de cerintele externe, intr-un proces de invatare cu obiective insuficient precizate si justificate si insuficient de flexibile in desfasurarea sa precum si atribuirea de indiferenta a educatoarei la particularitatile copilului, conditiile de desfasurare a procesului de invatare , validitatea probei si conditiile de evaluare. Evaluarea nivelului de pregatire a copilului are un rol esential, intrucat constituie o modalitate obiectiva de punere in evidenta a randamentului obtinut si reprezinta un mijloc important de invatare , cat si al celei de instruire , furnizand totodata informatia necesara pentru adaptarea pe baze stiintifice a unor masuri de ameliorare a acestei activitati. Aprecierea rezultatelor , in comparatie cu obiectivele propuse constituie aspectul cel mai important al evaluarii, oferind posibilitatea de a culege datele necesare cu privire la dezvoltarea psihofizica a copilului , precum si date despre nivelul de cunostinte si deprinderi ale acestuia. Se urmareste prin aceasta, sa se realizeze insusirea tematicii, sistematizarea si consolidarea celor invatate anterior. In urma rezultatelor obtinute, se impune stabilirea de programe suplimentare de instruire pentru cei cu rezultate foarte bune si programe de recuperare pentru cei cu rezultate mai putin bune. Buna cunoastere psihologica a copilului e importanta in prescolaritate cu atat mai mult cu cat la aceasta varsta, evolutia e foarte rapida si diversificata, iar educarea trebuie sa-si adapteze activitatea la particularitatile copiilor. In activitatea din gradinita , actul de evaluare are drept scop masurarea si aprecierea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor dobandite de copii in cadrul actului educational. In acelasi timp , evaluarea urmareste si aspectele formative ale muncii educatoarei, concretizata in modalitatile de abordare a schimbarii , in atitudinile si comportamentele dobandite de copilul prescolar prin procesul de invatamant. Pentru activitatea concreta de evaluare desfasurata de un cadru didactic, premisele esentiale sunt: cunoasterea teoretica si concreta a particularitatilor copiilor , competenta scopurilor definite , operationalizate a inventarului de performante posibile pe care le ofera curriculum-ul oficial. Evaluarea va sluji mai bine obiectivele procesului de invatamant , daca va fi integrata in acest proces si nu se va constitui printr-o activitate anterioara lui. Trebuie integrata in actele de predare - invatare conducand la ameliorarea lor continua , deci la imbunatatirea lor continua deci la imbunatatirea performantelor cu conditia insa sa se respecte anumite cerinte psihopedagogice:  Compararea pregatirii prescolarilor cu obiectivele specifice fiecarei discipline de studiu si cu cele operationale ale fiecarei activitati. Nu este permis sa predai una si sa ceri la evaluare alta.  Formularea unui numar de intrebari care sa permita verificarea cunostintelor si deprinderilor esentiale din materia predata. Evaluarea nu este relevanta cand constata ca un copil stie bine sau foarte bine doar 1-2 subiecte din materialul supus evaluarii.  Evaluarea nu trebuie sa-i inhibe pe copii, sa-i demotiveze ci, dimpotriva sa-i stimuleze sa invete mai bine.Ca sa indeplineasca aceasta cerinta , evaluarea trebuie conceputa si prezentata copiilor ca o sarcina comuna fireasca si nu ca o sanctiune , ca o sperietoare. In conformitate cu anumite criterii psihopedagogice , sociologice si docimologie care vizeaza efectele evaluarii in plan individual si social , functii ale evaluarii sunt :  Functia diagnostica-stabileste nivelul , punctele tari si slabe ale copiilor examinati. Se stabileste unde se situeaza aceste rezultate in raport cu obiectivele proiectate , incercand sa depisteze factorii care influenteaza in sens pozitiv sau negativ. - se realizeaza prin teste diagnostice : - de cunostinte - de randament - psihologice * Functia prognostica – stabileste zonele performantei viitoare a copiilor, sunt preconizate rezultatele. - se realizeaza prin : - teste de aptitudini - teste de capacitate - teste de abilitati * Functia de selectie – realizeaza clarificarea copiilor intr-o stare de concurs sau de examen. In urma acesteia se ierarhizeaza prescolarii si grupele de prescolari in cadrul grupelor. - se realizeaza prin teste standardizate de tip normativ. * Functia motivationala – stimuleaza autocunoasterea , autoaprecierea, autoevaluarea in raport cu obiectivele formarii educationale. Aceasta constientizeaza , motiveaza si stimuleaza interesul pentru pregatire, pentru perfectionare si pentru obtinerea unor performante cat mai inalte - se realizeaza – sub forma de feed-back oral - sub forma de raport scris – de unde rezulta o functie sociala a evaluarii – informeaza familia asupra rezul- tatelor obtinute de prescolari. Dupa functiile pe care evaluarea le indeplineste in cadrul procesului mai larg al stimularii potentialului biopsihic al copilului si al optimizarii parametrilor generali ai dezvoltarii acestuia, formele de evaluare utilizate in gradinita sunt : * Evaluarea initiala – consta in aprecierea nivelului general al dezvoltarii copilului la intrarea in gradinita sau in momentul integrarii lui in diferite categorii de varsta ale prescolaritatii . Constituie o premisa determinanta in proiectarea demersului didactic si o conditie a reusitei acesteia. Obiectivele evaluarii initiale sunt orientate spre cunoasterea capacitatilor generale de invatare ale copiilor, a nivelului de cunostinte, deprinderi, abilitati necesare desfasurarii programului de instruire care urmeaza. Evaluarea se desfasoara oral sau scris si stabileste un diagnostic real si obiectiv, care poate indeplini functia predicativa, deci va indica traseul demersului didactic ce urmeaza a fi desfasurat in trei planuri : - modul adecvat de predare – invatare a noului continut; - continuarea unui program de recuperare pentru tot colectivul de copii; - masuri de sprijinire si recuperare pentru o parte din copii; Evaluarea continua – (formativa sau de progresa) o gasim in derularea tuturor activitatilor curente din cadrul gradinitei si care opereaza in diferite forme: - a observarii continue a comportamentului copiilor, a surprinderii reactiilor pe acre ei le au la solicitari diverse, a semnalarii progreselor pe care le obtin prim trecerea de la o sarcina la alta; - a recompensarii succeselor pe care copii le obtin in invatare prin formule de genul: „bravo!”, „foarte bine!” - a atitudinilor de sprijin , de incurajare pentru depasirea anumitor obstacole si dificultatii de invatare prin formulele: „se poate si mai bine!”, „mai incearca o data!” Trebuie sa se retina faptul ca, din moment ce obiectivele ii vizeaza pe toti copiii, sarcina didactica din proba sau fisa de evaluare este aceeasi pentru toti copiii, pentru ca diferentierea si individualizarea sunt strategii ale invatarii si nu ale evaluarii. Evaluarea sumativa –intervine de obicei, la capatul unei componente tematice care se desfasoara pe o durata mai marte de timp sau la sfarsit de semestru –cand sunt revizuite cunostintele, deprinderile,abilitatile dobandite in acest interval – cu scopul explicit al intaririi si stabilizarii noilor comportamente achizitionate. La aceasta forma de evaluare se recurge la sfarsitul anului pregatitor, cand se verifica parametrii generali ai dezvoltarii si cand se sintetizeaza cele mai inalte niveluri de performanta in baza carora copilul este declarat apt pentru a fi scolarizat. Evaluarea sumativa reprezinta un sondaj ce releva informatii atat despre copii, cat si despre activitate. De aceea , aceasta evaluare nu ofera informatii complete despre gradul de insusire a cunostintelor , de formare a deprinderilor la toti copiii , deoarece acest tip de evaluare nu insoteste demersul didactic secventa cu secventa , deci nu permite acea ameliorare pe parcurs , ori de cate ori ar fi necesar. In functie de specificul varstei prescolare metodele de culegere a datelor in vederea evaluarii activitatilor din gradinita vor fi : observatia , conversatia , studiul produselor activitatii , analiza procesului de integrare sociala , testul , ancheta. * Metoda observatiei – consta in surprinderea si consemnarea evenimentelor definitorii pentru dezvoltarea copilului. Rezultatele observatiei se materializeaza in aprecieri deschise ,directe, cu valoare evaluativa iar apoi pot fi consemnate intr-un protocol de observatie – o fise personala a copilului . Notarile in fisa vor fi datate , pentru a se putea pune mai usor in evidenta aspectele evolutive sau unele involutii , stagnari , regrese , care prin acumulare atrag atentia asupra urgentei de a se intervenii ameliorativ si optimizator. * Metoda consemnarii grafice a preferintelor – permite prelevarea si interpretarea datelor obtinute despre fiecare copil prin evidentierea zonelor de interes , a preferintelor copilului , dar si a domeniilor in aport cu care el intampina dificultati. * Metoda portofoliului – consta in selectarea , indosarierea si pastrarea diferitelor lucrari ale copiilor ( desene , picturi , colaje ) pentru ca mai tarziu , pe baza probelor materiale , sa se poata face o evaluare de tip cumulativ , care va marca progresele pe care ei le-au realizat intr-o unitate mai mare de timp. * Testele standardizate sunt instrumente de evaluare a performantelor care vizeaza modificarile produse prin invatare , in principal in domeniul cognitiv, deci cunostinte acumulate, capacitati intelectuale formate. Ceea ce este esential la aceste probe, este faptul ca ele permit o evaluare mai obiectiva a performantelor in invatare ale copiilor, pe baza unor criterii de apreciere coerente si explicite. Ele au cateva caracteristici:  sunt formate dintr-un grupaj de intrebari,sarcini (itemi) care acopera o parte a programei,  in structura lor vor fi evitate formularile generale  sunt mijloace care se utilizeaza pentru verificari periodice  asigura conditii asemanatoare de verificare pentru toti copiii  presupune un barem de verificare. Modul in care se structureaza primele obisnuinte de invatare ale copilului este definitorie pentru seriozitatea, angajarea si succesele lui viitoare in domeniul acestor activitati. In concluzie, evaluarea nivelului de pregatire a copilului, este impusa de trei aspecte esentiale: * respectarea particularitatilor de varsta si individuale; * gasirea unor metode si mijloace adecvate pentru ca evaluarea sa contribuie la dezvoltarea personalitatii copilului prescolar; * sa raspunda sarcinii gradinitei de a pregati copii pentru integrare cu succes in activitatea scolara. „ Orice cunostinta oricat de abstracta ar fi, o putem utiliza la orice varsta cu conditia de a o traduce in limbajul gandirii copilului.” J.S . BRUNER BIBLIOGRAFIE: Laboratorul prescolar Reviste „Invatamantul prescolar 3-4/2001” Revista „Invatamantul prescolar 3-4/1997” ACTIVITATEA MATEMATICA,MIJLOC DE FORMARE INTELECTUALA A COPIILOR DE VARSTA PRESCOLARA 1. EDUCATIA INTELECTUALA 2. ACTIVITATEA MATEMATICA.CONTINUT NATIONAL SI OBIECTIVE SPECIFICE 3. METODE DE INVATAMANT TIPICE ACTIVITATILOR MATEMATICE 4. TIPURI SI FORME DE REALIZARE A ACTIVITATILOR CU CONTINUT MATEMATIC 5. BAREME MINIME DE CUNOSTINTE MATEMATICE PE NIVELE DE VARSTA.APLICABILITATI PRACTICE. I. EDUCATIA INTELECTUALA Conceptul de educatie intelectuala in educatia copiilor are o istorie lunga si un trecut controversat.Pedagogii din toate timpurile au cautat sa precizeze continutul educatiei intelectuale,aplicabilitatea ei si posibilitatile sale de realizare. -Ce cuprinde educatia intelectuala? -Cand si cum dezvoltam intelectul? -Cand vorbim despre o persoana formata din punct de vedere intelectual Se pare ca experienta pedagogica a reusit sa ajunga la un consens,multumind atat edu- catia traditionala cat si cea moderna. Formarea intelectuala la varsta prescolara nu numai ca este posibila ci si necesara. Ea Vizeaza de fapt-intr-un sens larg-adaptarea copilului la conditiile de viata, reactiile sale la impulsurile externe,actiuni intreprinse cu diferite obiecte,deci o gama variata de activitati(simple sau compexe) desfasurate de copil. Vorbim despre un copil format din punct de vedere intelectual,atunci cand acesta este capabil sa inteleaga si sa formuleze adecvat relatiile dintre obiecte si fenomene ,sa ex- traga informatiile dintr-o varietate de surse,sa gaseasca solutii noi in rezolvarea anumi- tor probleme(creativitate si originalitate),sa posede un limbaj adecvat-calitativ si cantitativ-si expresiv,sa recunoasca si accepte responsabilitati,sa fie capabil sa aplice cunostintele la problemele vietii cotidiene si nu in ultimul rand sa reuseasca sa utili-zeze aparatura tehnica moderna.Deci un copil format di punct de vedere intelectual este pe cale de a deveni o persoana reprezentativa-in gandire si actiune-mai intai societatii contemporane,apoi a societatii viitoare.Totusi,pedagogia ca stiinta practica si pragmatica, cere nu numai o viziune clara asupra conceptului de formare intelectuala ci si cai si mijloace concrete de dezvoltare a acestei componente. II. ACTIVITATEA MATEMATICA.CONTINUT NATIONAL SI OBIECTIVE SPECIFICE Educatia intelectuala la varsta prescolara se realizeaza intr-un fel sau altul,prin toate activitatile existente in gradinita,incepand cu jocurile libere,pana la optionale si extinderi.Totusi sarcinile educatiei intelectuale sunt atinse primordial in activitati spe- cifice cum ar fi: cunoasterea mediului,activitatea matematica,educarea limbajului. Dintre toate acestea,activitatile matematice aduc un aport propriu in dezvoltarea inte- lectuala a copiilor ,deoarece faciliteaza trecerea treptata de la gandirea concret intuitiva la gandirea abstracta,simbolica. Activitatile matematice dezvolta spiritul de observatie,de ordine,corectitudinea si per- severenta in indeplinirea sarcinilor,dezvolta atentia voluntara,memoria logica de scurta si lunga durata.Deasemenea contribuie in mod direct la exersarea unor operatii ale gandirii: analiza,sinteza,comparatie,abstractizare,generalizare-precum si la cultivarea unor calitati ale gandirii:fluenta,flexibilitatea,rapiditatea si independenta. Pentru atingerea in practica educationala a acestor deziderate este necesara cunoasterea continutului national al activitatilor matematice, precum si stabilirea corecta si clara a obiectivelor specifice.Din pacate,programa instructiv-educativa vine-in acest sens-prea putin in ajutorul educatoarelor.Desigur,incearca sa precizeze cateva elemente de conti- nut(destul de sumar de altfel),fara a oferi o ierarhizare logica a obiectivelor pe nivele de varsta.Acest rol revine educatoarelor,care sunt nevoite sa organizeze si sa esentializeze continuturile,in functie de finalitati,precum si sa faca o selectare si o structurare a obiec- tivelor specifice pe nivele de varsta.Acest proces de selectie si ordonare este necesar in primul rand datorita caracterului stiintific si riguros al activitatilor matematice,apoi con- tinutul national ne da informatia clara despre ceea ce trebuie sa cunoasca copilul la fi- nele prescolaritatii, iar obiectivele specifice ne spun unde ne aflam la un moment dat si incotro ne indreptam. De aceea am considerat binevenita o revizuire a continutului national si al obiectivelor specifice,care decurg direct din acesta. Continutul national al activitatilor matematice urmareste dezvoltarea bazei senzoriale, prin actiuni directe a copiilor cu obiecte,imagini,cuprinde pozitii si relatii spatiale,carac- terizarea unei multimi prin proprietati caracteristice,invarianta numerica,invarianta masei si a volumului,numere naturale,operatii si simboluri aritmetice,notiunea de pro- blema simpla,rationamente specifice,forme si figuri geometrice. Obiectivele specifice ale activitatilor matematice in ciclul prescolar pot fi ierarhizate astfel: 1. Perceperea obiectelor,a unor insusiri simple de forma,culoare si marime. 2.Formarea deprinderilor de grupare,clasificare,triere dupa aceste insusiri. 3.Formarea deprinderilor de orientare in camp vizual,perceperea unor relatii si pozitii spatiale intre multimi sau elementele lor. 4.Formarea reprezentarilor despre formele geometrice(cerc,patrat,triunghi,dreptunghi) si constituirea de multimi pe baza insusirilor acestora(complementara unei multimi, reuniunea,intersectia,incluziunea). 5.Perceperea si sesizarea diferentelor cantitative prin aprecieri globale si prin punerea in corespondenta,formarea unei multimi(cu mai multe,mai putine sau tot atatea ele- mente) si a invariantei numerice. 6.Formarea deprinderilor privind masurarea dimensiunilor obiectelor cu etaloane ne- standardizate,perceperea masei si a volumului,intuirea raportului parte-intreg. 7. Formarea reprezentarilor corecte despre numar si numeratia 0-10 ,familiarizarea cu aspectul cardinal si ordinal al numarului,deprinderi de compunere si descompunere a numerelor naturale. 8. Intuirea notiunii de operatie si initierea in operatii simple de adunare si scadere familiarizarea cu simboluri aritmetice(+,-,=,<,>),formarea rationamentului de tip ipotetico-deductiv. 9.Formarea spiritului de observatie,a inteligentei,creativitatii si spiritului de ordine a copiilor. 10.Formarea unor deprinderi de activitate intelectuala,de a asculta cu atentie cerintele formulate de educatoare de a actiona corect in raport cu aceste cerinte,de a urmari,a judeca si a completa sau corecta raspunsurile colegilor,de a gasii solutii la diferite si- tuatii problematice cu caracter matematic Sigur continutul national se imbogateste treptat pe parcursul ciclului preprimar,iar obiectivele se evidentiaza gradat prin acumulari cantitative si calitative pe nivele de varsta. III .METODE DE INVATAMANT TIPICE ACTIVITATILOR MATEMATICE Odata stabilit continutul,trebuie identificate si caile cele mai potrivite de transmitere si insusire a acestora. Eficienta unei metode in activitatile matematice depinde de modul in care acestea declansaza la copil actul de gandire si invatare,faciliteaza insusirea re- prezentarilor specifice,favorizeaza formarea unor capacitati si aptitudini intelectuale precum si dobandirea unui limbaj matematic adecvat. Astfel metodele se pot clasifica in: -metode intuitive:observatia,demonstratia -metode active:exercitiul,algoritmizarea,jocul,instruirea programata pe calculator -metode verbale:explicatia,conversatia,problematizarea Explicatia ca metoda verbala in activitatile matematice,ofera un model descriptiv,un model de rationament matematic .Prin explicatie copiii inteleg mai bine ce li se comu- nica.Explicatia trebuie sa fie precisa ,corecta,accesibila si concisa. Demonstratia este una din metodele de baza in activitatile matematice,este o metoda intuitiva ce se sprijina pe o varietate de materiale didactice,ca substitute ale realitatii indispensabila gandirii concrete a copilului. Conversatia metoda verbala de instruire cu ajutorul intrebarilor si raspunsurilor Intrebarile constitue instrumentul metodei si trebuie sa fie clare,precise,,sa orienteze atentia copiilor spre elementele importante,sa ajute copii la reorganizarea cunostintelor (intrebari ajutatoare) si sa nu sugereze raspunsurile.Raspunsurile copiilor trebuie sa fie formulate independent,sa fie complete,sa satisfaca cerintele cuprinse in intrebare ,sa dovedeasca intelegerea cunostintelor matematice.Conversatia faciliteaza insusirea unui limbaj matematic adecvat. Observatia metoda intuitiva de cunoastere a realitatii prin intermediul careia copilul se afla in contact direct,senzorial cu realitatea de cunoscut.Prin observatie se structureaza se clasifica si se fixeaza reprezentarile despre obiecte si insusirile caracteristice acestora Exercitiul este o metoda ce are la baza actiuni motrice si intelectuale efectuate in mod constient si repetat in scopul formarii de priceperi si deprinderi,automatizari si interio- rizari.Prin actiune exersata repetat,constient si sistematic,copilul dobandeste indema- nare,iar folosirea ei in conditii variate transforma deprinderea in pricepere,apoi,treptat in abilitati.Dupa functia pe care o indeplinesc,exercitiile pot fi:de imitare,exemplificare, de grupare,separare si triere,de inlocuire,de completare si ordonare. Algoritmizarea este metoda cea mai tipica a activitatilor matematice.Presupune folo- sirea unor algoritmi in invatare.Algoritmul este constituit dintr-o suita de operatii exe- cutate intr-o anumita ordine,aproximativ constanta,prin parcurgerea carora se ajunge la o inlantuire logica de continuturi,in ordinea ceruta de educatoare.Algoritmul presu- pune cu necesitate o succesiune de operatii intr-o ordine prestabilita.(de exemplu pre- darea numerelor naturale). Jocul ca metoda activa cunoaste o larga aplicabilitate regasindu-se pe anumite secvente in cadrul tuturor activitatilor matematice.De exemplu o activitate matematica bazata pe exercitiu cu material individual poate fi rigida si monotona pentru copiii de 3-5 ani datorita caracterului imprimat de explicatie,demonstratie si mai ales de exercitiu. Educatoarea trebuie in acest caz sa introduca cerinte cu caracter ludic,pentru a mentine si a stimula interesul copiilor pe tot parcursul activitatii.Astfel activitatea devine dina- mica,atractiva,stimuland participarea copiilor la activitate. Instruirea programata pe calculator asigura o invatare individualizata,ofera posibili- tatea realizarii concomitente si imediate a mai multor evenimente si obiective,cum ar fi intelegerea si intarirea,aplicarea si evaluarea.Permite repetarea materiei anterioare si fixarea materiei noi,nu delimiteaza tipul de activitate-copilul are posibilitatea de a relua sarcina pana reuseste sa inteleaga si sa aplice cunostintele noi in corelatie cu cele anterioare. IV.TIPURI SI FORME DE REALIZARE A ACTIVITATILOR MATEMATICE Reusita oricarei activitati didactice depinde in mare masura de structurile organi- zatorice in care aceasta are loc,deoarece exista o interactiune dinamica intre conti- nutul activitatii si forma ei de realizare.Cu cat o activitate are un continut mai bogat cu atat forma organizatorica in care se realizeaza este mai complexa,mai pretenti- oasa.Tipul de activitate poate fi considerat drept un model,care are rol de a incadra un sir de activitati intr-o structura reprezentativa.Incadrarea unei activitati matema-tice in una dintre structuri,ajuta la identificarea variantelor de activitati,a formelor de organizare,cat si la selectarea strategiilor adecvate. Tipurile fundamentale ale activitatilor matematice sunt urmatoarele: -activitati de predare(de dobandire de noi cunostinte) -activitati de consolidare si formare a unor priceperi si deprinderi(activitati in care se reactualizeaza cunostintele predate sub alta forma) -activitati de sistematizare si verificare Aceasta clasificare reiese mai ales in proiectarea didactica,in concordanta dintre organizarea secventelor unei lectii si timpul acordat acestora.De exemplu,intr-o activitate de predare accentul cade pe secventa prezentarii continutului si dirijarii invatarii.Acestea vor ocupa un loc mai privilegiat sub raportul timpului.La o activi- tate de consolidare,secventa reactualizarii cunostintelor sub noi variante este mai dominanta,iar la o activitate de sistematizare si verificare se acorda un timp mai indelungat obtinerii performantei-adica a activitatii directe si independente a copiilor. Forme de realizare Forma de realizare se refera la cadru de lucru,la felul in care educatoarea isi con- cepe si isi conduce activitatea.Activitatile matematice cunosc patru forme de reali- zare:-exercitii cu material individual -jocul didactic -jocuri logico-matematice -jocuri exercitii a)Exercitiile cu material individual solicita existenta unui material didactic variat (demonstrativ si distributiv)constand in seturi de jetoane,cifre,material din natura, material marunt,obiecte si jucarii din gradinita.Acestea vor fi pregatite din timp, pastrate curat si ordonat,reconditionate periodic si vor fi in numar suficient pentru intreaga grupa.Exercitiile cu material individual sunt forme de activitati folosite in general la predarea numerelor naturale,la formarea sirului numeric crescator si descrescator,la compunerea si descompunerea numerelor naturale.Aceasta forma de activitate este ceruta in gradinite,de specificul gandirii copilului de varsta pre- scolara,unde actiunea nemijlocita cu obiectele este absolut necesara,deoarece acti- vitatile de acest gen ,fara obiecte,ar pereclita dezvoltarea gandirii logice a coplilului. De exemplu, daca la formarea sirului numeric crescator sau descrescator,sau com- punerea si descompunerea unui numar natural s-ar lucra numai la tabla magnetica,in fata grupei,fara material distributiv,rezultatele ar fi aproape nule,deoarece copilul nu ar avea posibilitatea de a executa o actiune motorie si intelectual afectiva,care doar prin exercitiu personal si repetare se poate interioriza. b) Jocul didactic stimuleaza descoperirea prin efort propriu a unor cunostinte care exersate si imbogatite vor conduce spre insusirea de noi cunostinte matematice.Are o functie de consolidare si verificare a cunostintelor,priceperilor si deprinderilor. Specificul sau este dat de componentele sale definitorii: scopul didactic,sarcina didac- tica,elementele de joc,regula jocului.Scopul decurge din obiectivele specifice.Sarcina didactica reprezinta actiunea concreta pe care copiii o desfasoara.Elementele de joc ce fac activitatea atractiva si antrenanta pot fi:surpriza,ghicirea,intrecerea,aplauzele,mis- carea,recompensa.Regula jocului realizeaza legatura dintre sarcina didactica si actiu- nea jocului,traducand sarcina intr-o activitate concreta.Jocul didactic are o mare valoare formativa,mareste capacitatea de concentrare si flexibilitatea atentiei.Este o activitate atractiva si antrenanta,in care copiii au posibilitatea de a se confrunta unii cu altii,devin mai activi,coopereaza,deci se realizeaza o buna parte din sarcinile educati- onale. c)Jocuri logico-matematice.Ceea ce caracterizeaza jocul logic in raport cu celelalte forme de activitate este ca acesta se fundamenteaza pe elemente de teoria multimilor si pe logica,considerate aspecte necesare asimilarii notiunilor matematice.In jocurile logico-matematice se face trecerea treptata de la actiuni practice spre actiuni mintale in planul reprezentarilor.Spre deosebire de celelalte activitati,educatoarea nu mai are rolul de a preda cunostinte sau de a prezenta de-a gata solutiile unor probleme ,ea pro- voaca doar anumite situatii in fata carora sunt pusi copiii.Calea spre solutionare trebuie descoperita de catre copii.Ei vor cauta singuri solutiile,isi vor confrunta parerile, vor invata din propriile greseli.Copilul studiaza diversele variante,alegand-o pe cea mai avantajoasa,creeaza pe baza ei noi alternative de rezolvare pe care cauta sa le formu-leze corect si coerent.Jocurile logico-matematice se organizeaza in activitati ce se des- fasoara frontal sau pe echipe si numai rareori individual.In organizarea lor se folosesc truse de piese:trusa Dieus cu 48 de piese,trusa Logi I cu 24 piese ,trusa Logi II care cuprinde in plus ovalul.Pentru reusita activitatilor de acest fel este necesar ca educa-toarea sa cunoasca notiunile de baza privind multimile si elementele de logica strict necesare,spre a-i conduce pe copii constient si cu competenta pe drumul primilor pasi in geometrie. d) Jocuri exercitii. Sunt activitati ce imbina munca frontala cu cea diferentiata si individuala.Necesita material didactic solicita-dar nu neaparat-prezenta unui model. Daca se foloseste un model,copilul executa exercitii de imitare(grupa mica),daca nu copilul lucreaza din imaginatie,dupa un algoritm deja interiorizat.In aceste activitati este antrenata memoria vizuala si cea logica de lunga durata.Formeaza deprinderi de munca independenta si autocontrol,asigura folosirea unui limbaj matematic adecvat prin motivarea actiunii de catre copil.Au la baza ca metoda exercitiul. V.BAREME MINIME DE CUNOSTINTE PE NIVELE DE VARSTA Baremele minime reprezinta cunostinte minime pe care trebuie sa le dobandeasca copiii,pentru fiecare nivel de varsta in perspectiva scolaritatii si in conformitate cu programa instructiv-educativa din ciclul prescolar.Prezint in continuare un model orientativ de barem minim pe nivele de varsta pe care educatoarea trebuie sa le urmareasca in planificarea anuala si care pot fi folosite atat in evaluarea sumativa la grupa,dar si la o evaluare initiala pentru grupa urmatoare. GRUPA MICA -sa constituie multimi de obiecte dupa criteriul diferentei dintre gen si specie(grupa animalelor,obiectelor,jucariilor,etc) -sa discrimineze si sa numeasca culorile primare -sa identifice si sa denumeasca pozitiile spatiale relative(sus-jos,in fata-in spate, langa,in) -sa discrimineze si sa numeasca forme geometrice(patrat,cerc) -sa identifice marimi(mic-mare) -sa formeze multimi dupa un criteriu dat(forma,culoare,marime) -sa aprecieze global cantitatea multe-putine,unul-mai multe -sa numere constient in limitele 1-3 -sa asocieze cantitatea la numar GRUPA MIJLOCIE -sa formeze multimi dupa criteriul formei(cerc,patrat,triunghi) -sa formeze multimi dupa criteriul de dimensiune:marime,lungime,grosime -sa recunoasca si sa denumeasca atribute comune si diferente folosind negatia logica -sa identifice si sa numeasca pozitii si relatii spatiale relative(deasupra,dedesubt, la stanga,la dreapta) -sa trieze si sa ordoneze obiecte in sir crescator si descrescator. -sa compare prin apreciere globala si prin formare de perechi doua multimi( mai multe,mai putine,tot atatea) -sa numere constient in limitele 1-5,crescator si descrescator -sa asocieze cantitatea la numar si numarul la cantitate GRUPA MARE -sa formeze multimi dupa criteriul formei -sa formeze multimi dupa 2-3 insusiri simultan si sa le caracterizeze folosind conjunc- tia logica -sa recunoasca pozitii spatiale si relatii pozitionale intre doua sau mai multe obiecte -sa efectueze operatii de scriere,comparare,ordonare -sa aprecieze global si prin punere in corespondenta -sa numere constient in limita 1-10 -sa formeze sirul numeric crescator si descrescator 1-10 -sa stabileasca locul fiecarui lucru in sirul numeric,folosind numeralul ordinal,sa sta- bileasca vecinii unui numar -sa compuna si sa descompuna un numar cu o diferenta de o unitate -sa masoare cu etaloane nestandardizate lungimi -sa recunoasca semnificatia simbolurilor aritmetice(+,-,=,<,>) -sa efectueze operatii simple de adunare si scadere cu o unitate prin calcul oral GRUPA PREGATITOARE -sa formeze multimi dupa 1-3 criterii considerate simultan -sa recunoasca pozitii si relatii spatiale intre 2 sau mai multe elemente -sa reprezinte grafic multimi si sa caracterizeze elementele din interiorul si din exteriorul diagramei -sa determine locul fiecarui numar in sirul numerelor naturale invatate(vecini mai mari, mai mici,aspect cardinal,ordinal) -sa compuna si sa descompuna numerele naturale cu diferente de 1-2 unitati -sa aplice cunostintele matematice dobandite in situatii practice(de masurare a greutatii a volumului,utilizarea banilor de jucarie,a numerelor de telefon,etc) PENTRU EDUCATOARE:”Stiati ca?” „ ..matematicile-s cele mai usoare,de o mie de ori mai usoare decat limbile care cer memorie multa.Matematicile sunt un joc cu cele mai simple legi ale judecatii omenesti- numai aceste legi nu trebuie puse in joc goale si fara nici un cuprins,ci totdeauna aplicate asupra unor icoane vazute ochilor.” Mihai Eminescu -Opere NECESITATEA STUDIULUI PEDAGOGIEI PRESCOLARE SI A SCOLARITATII MICI IN PREGATIREA INITIALA SI CONTINUA Pedagogia prescolara si a scolaritatii mici este o disciplina fundamentala pentru pregatirea initiala a cadrului didactic care va lucra cu copii prescolari si cu scolari mici. Ea se bazeaza pe studiul pedagogiei generale dar cuprinde elemente de stricta specificitate ce fac parte din fundamentele culturii profesionale a institutorului. Chiar daca se presupune a lucra numai cu copiii de varsta scolara mica si mijlocie, cunoasterea in detaliu a specificului actului educativ la varsta care-l pregateste pe copil pentru debutul scolaritati este o necesitate absoluta. Educatia este un factor cu actiune permanenta, fiecare varsta avandu-si particularitatea ei din perspectiva actiunii acestui factor al devenirii umane. In conditiile exercitarii profesiunii cu copiii de varsta prescolara si scolara mica studiul pedagogiei acestei varste este major; el fundamenteaza activitatea stiintifica a viitorului profesionist, ii da fondul de cunostinte necesar abordarii altor discipline ce-i vor intregi cultura profesionala si-i vor construi competenta profesionala. Mai mult, il ajuta sa inteleaga frumusetea acestei profesiuni. „In faurirea omului este important mai intai nu a-l instrui, ceea ce este ceva zadarnic daca ajunge doar o carte care merge; este nevoie sa fie crescut, educat, pentru a-l duce la inaltimea unde nu mai sunt lucruri, ci chipurile nascute din nodul divin care leaga lucrurile. Caci nu este nimic de asteptat de la lucruri daca ele nu rasuna unele in altele, aceasta fiind singura muzica pentru inima' - Antoine de Saint- Exupery  Cine este acela ce-l ajuta pe puiul de om sa-si construiasca scara catre chipurile „nascute din nodul divin care leaga lucrurile'?  Cine il instruieste, nu pentru a deveni o carte care merge, ci pentru a-i fundamenta ascensiunea catre intelepciune?  Cine face ca lucrurile sa „rasune unele in altele' dand inteles celor neintelese si transformand teama mintii in cantecul sufletului?” Estegradinarul de suflete si minti, educatorul, care are misiunea sa in lume! Si cel dintai dintre educatori este institutorul, acela ce calauzeste primii pasi pe lungul drum al vietii catre viata. Jocuri pentru copiii cu varsta intre 1 si 3 ani PICTAM CU DEGETELELE (de la 1 an si jumatate) Scop: dezvoltarea motricitatii, coordonarea muschilor mainii, insuflarea simtului estetic. Materiale necesare : coli albe, acuarele-tempera, un pahar de plastic pentru apa. Desfasurare: Se inmoaie degetelul copilului in culoare, apoi este pus pe foaie. Copilul va fi incantat de rezultat, iar noi il vom incuraja. Apoi il ajutam sa schimbe culorile si il putem ghida sa dea o forma picturii realizate de el. De exemplu, ii putem desena conturul unui fluturas, iar el sa le faca model aripioarelor cu degetelele. Putem realiza chiar si un ciorchine de strugure numai din puncte facute cu degetul copilasului. HAI LA JOC ! (pentru copiii intre 14 luni - 3 ani) Scop: dezvoltarea capacitatii de miscare si a urechii muzicale, pastrarea ritmului. Materiale necesare: cantecelul “Alunelul” pe caseta / cd sau cantat de catre parinte. ALUNELUL Alunelu’, Alunelu’, hai la joc, Sa ne fie, san e fie cu noroc, Cine-n hora o sa joace, Mare, mare, se va face, Cine n-o juca de fel, Sa ramana mititel. Desfasurare; copilul este tinut de manute si este ajutat sa se miste ca la hora, sa se roteasca, sa mearga la stanga sau la dreapta. MERGEM CU AUTOBUZUL (de la 1 an si jumatate) Scop: copilul isi va dezvolta capacitatea de a respecta reguli, de a-si insusi norme de comportament sau va face propriile reguli pentru cei cu care se joaca. Materiale necesare: scaunele si o sapca pentru sofer Desfasurare: Scaunele sunt asezate unul in spatele celuilalt, pe primul se asaza « soferul », iar « calatorii » pe urmatoarele scaune. Cand soferul anunta “Pornirea”, nimeni nu se mai ridica de pe scaun (poti sa cazi din « autobuz » !) sau nu pleaca de pe scaun (astepti sa opreasca « autobuzul » in statie !). In timpul mersului, copiii imita sunetele scoase de autobuz : vruuum, vruumm, tiii-tii, etc . SA MODELAM ! (de la 1 an) Scop: dezvoltarea simturilor (tactil, olfactiv), dezvoltarea indemanarii copilului. Materiale necesare: plastilina (pentru copii mai mici exista plastilina speciala) Desfasurare : copilul este invatat sa incalzeasca plastlina cu manutele, pentru a putea fi modelata mai bine, apoi o va presa, intinde, va forma mingiute, serpisori si diverse modele, in functie de varsta copilului. COVOR DE FRUNZE (de la 2 ani) Scop: dezvoltarea creativitatii, folosind materiale din natura, adunate chiar de el. Materiale necesare: frunze, lipici si o coala de hartie. Desfasurare: Frunzele sunt date cu lipici, apoi sunt lipite pe coala de hartie, asfel incat sa se realizeze un covoras de frunze. Foaia va fi acoperita cat mai mult de frunze. SACULETUL CU SURPRIZE (de la 2 ani) Scop: dezvoltarea vocabularului, insusirea corecta a normelor de gramatica. Materiale necesare: un saculet de panza sau o punga, diverse obiecte din casa sau jucarii. Desfasurare: Se pun in saculet, fara sa vada copilul, obiecte diferite: jucarii, un castronel de plastic, periuta de dinti, un pantof, etc. Copilul este rugat sa aleaga un obiect din saculet, cu ochii inchisi, apoi deschide ochii si spune ce a gasit, ce culoare este, la ce este utilizat, etc. COLAJ CU BUCATI DE HARTIE (de la 20 de luni) Scop: Dezvoltarea creativitatii si a coordonarii miscarilor. Materiale necesare: Coli de hartie, lipici, hartii d e diverse culori (pot fi coli colorate, hartie de ambalat cadouri, servetele, etc) – sa fie cat mai colorate, chiar cu modele. Desfasurare: Copilul rupe bucati mici de hartie, pe care le va lipi pe o coala alba, in forma dorita, realizand astfel un tablou. SAR PESTE BALTA (de la 2 ani) Scop: Dezvoltarea autocontrolului miscarilor, invatarea notiunii matematice ”peste”, constientizarea consecintelor daca nu respecta regula jocului. Materiale necesare: Hartie glasata albastra (poate fi si alba, colorata cu culori), foarfeca, scoci. Desfasurare: Decupati hartia in forma unei balti si lipiti bucatile pe covor, podea sau afara, pe asfalt, cam la 20-30 cm distanta. Copilul trebuie sa sara peste aceste balti, avand grija sa nu le atinga, pentru ca « se uda » la picioare. Daca este un copilas mai mititel, tendinta lui va fi sa calce pe ele, dar noi o sa-l avertizam ca acolo poate fi apa, sau o groapa, si nu este bine sa puna piciorul in acel loc. Jocul poate fi jucat cu mai multi copii, se poate schimba locul baltilor, organizand chiar si o intrecere. CUM FACE? (de la 2 ani) Scop: Copilul este antrenat sa-si exerseze memoria, sa-si foloseasca mimica fetei, vocea, miscarile corpului si sa-si dezvolte spiritul de observatie. Desfasurare: Copilul este antrenat sa imite diverse persoane din familie, sa rada ca ele, sa se incrunte, sa danseze sau sa mearga ca acestea. Astfel, el se va amuza foarte tare, se va concentra sa-si exprime propria lui perceptie fata de ceilalti, iar noi ne putem da seama cum ne vede el, ce anume l-a impresionat mai mult la noi si la ceilalti, iar spiritual lui de observatie va fi valorificat. GASESTE PERECHEA ! (de la 22 de luni) Scop: Dezvoltarea capacitatii de a realiza conexiuni intre obiecte, dupa un criteriu dat (forma, culoare, marime). Materiale necesare: Jucarii asemanatoare (ursi, maimute, elefanti, etc), obiecte din aceeasi categorie (bluze, sandale, pahare de plastic, etc). Desfasurare: Copilul este indemnat sa gaseasca obiectul pereche cu cel al parintelui: ”Uite, eu am un ursulet, poti sa gasesti tu inca unul? “ sau “Am o sanda rosie, unde este cealalta?”. LA PIATA (de la 2 ani) Scop: Copilul este incurajat sa imite activitati din viata cotidiana, sa-si dezvolte simtul estetic, sa-si exerseze si imbogateasca vocabularul prin descrierea obiectelor si intretinerea dialogului. Materiale necesare: Obiecte din casa, de dimensiuni medii, care pot fi manevrate de copil, fara sa-l raneasca si pe care sa le poata “vinde”. Desfasurare: se stabileste un loc din camera unde sa fie magazinul (un fotoliu, un raft din biblioteca, etc). Copilul este ajutat sa-si aranjeze obiectele, apoi se incepe un dialog intre el (vanzator) si noi (cumparatori). “Buna ziua! Aveti paine ? Dar papusi? Cat costa?“ Traduceti urmatoarele propozitii in limba engleza, folosind substantive proprii si abrevieri: 1. Scoala incepe in septembrie. The school starts in September. 1. Noi mergem la inot duminica. We are going to swim on Sunday. 1. Dl. Brown este membru al parlamentului. Mr.Brown is a member of the Parliament. 1. In fiecare an la data de 4 iulie, americanii sarbatoresc Ziua Independentei. Every year on 4th July the americans are celebrating the Independence Day. 1. Dunarea se varsa in Marea Neagra. The Danube flows into the Black Sea. 1. Doctorul Ionescu consulta elevii in fiecare luni. The Dr.Ionescu is cheching the peoples every Monday. 1. Spania se invecineaza cu Franta. Spain is 1. Chinezii, vietnamezii si japonezii traiesc in Asia. The chineese ,vietnamese and japonese people are living in Asia. 1. Hotelul Intercontinental din Bucuresti se afla langa Teatrul National. The Intercontinental Hotel from Bucharest is near the National Theatre. 1. Studiem engleza si germana la scoala. We are studying english and german in school. In fiecare an la data de 4 iulie, americanii sarbatoresc Ziua Independentei. Every year on 4th July the americans are celebrating the Independence Day. Traducere gresita, eu zic ca trebuia folosit Present Simple. Doctorul Ionescu consulta elevii in fiecare luni. The Dr.Ionescu is cheching the peoples every Monday. Cum?? “cheching”?? si.. “peoples”?? Spania se invecineaza cu Franta. Spain is :| Chinezii, vietnamezii si japonezii traiesc in Asia. The chineese ,vietnamese and japonese people are living in Asia. Nu mai am sperante:-s Traduceti urmatoarele propozitii in limba engleza, folosind substantive proprii si abrevieri: 1. Scoala incepe in septembrie. 2. Noi mergem la inot duminica. 3. Dl. Brown este membru al parlamentului. 4. In fiecare an la data de 4 iulie, americanii sarbatoresc Ziua Independentei. 5. Dunarea se varsa in Marea Neagra. 6. Doctorul Ionescu consulta elevii in fiecare luni. 7. Spania se invecineaza cu Franta. 8. Chinezii, vietnamezii si japonezii traiesc in Asia. 9. Hotelul Intercontinental din Bucuresti se afla langa Teatrul National. 10. Studiem engleza si germana la scoala. Treceti urmatoarele substnative compuse la numarul plural: 1. schoolboy 2. masterpiece 3. brother-in-law 4. father-in-law 5. headmaster 6. milkman 7. woman dentist 8. postman 9. blackboard 10. son-in-law 11. passer-by 12. bedroom 13. car race 14. looker-on 15. man singer 16. merry-go-round 17. horse-race 18. forget-me-not 19. footstep 20. fireman Puneti substantivele din paranteze la numarul plural: 1. There are hundreds of (book) on the (shelf). 2. All his (toy) are in his room. 3. Those (man) are (tourists). 4. (Child) like (story). 5. They left their (watch) on the table. Alegeti hundred sau hundreds pentru a completa propozitiile de mai jos: 1. .. of pupils attend this school. 2. Six .. pupils attend the school round the corner. Alegeti million sau millions pentru a completa propozitiile de mai jos: 1. Romania has a population a twenty-two .. people. 2. Two .. people live in Bucharest. Treceti la plural urmatoarele substantive de origine straina: 1. stimulus 2. phenomenon 3. desideratum 4. addendum 5. campus 6. virus 7. encyclopedia 8. villa 9. syllabus 10. genius 11. formula 12. curriculum Completati propozitiile urmatoare cu cuantificatori potriviti ca sens (piece, bit, item, pair, head etc): 1. I need a white .. of paper. 2. She bought two .. of chocolate yesterday. 3. I want a .. of white bread and two .. of brown bread. 4. Give me a .. of chalk, will you? 5. What a .. of work is man! Traduceti urmatoarele propozitii in limba engleza: 1. Stirile pe care le-am primit sunt interesante. 2. Mi-am facut bagajele aseara. 3. Vom publica toate informatiile care sunt necesare candidatilor. 4. Cunostintele lui de istorie sunt remarcabile. 5. Am cumparat fructe si cateva prajituri. 6. Ti-ai facut temele? Traduceti in limba engleza: 1. Unde este clestele? 2. Multe multumiri. 3. S-au incercat toate mijloacele. 4. Cartierul general al armatei era langa Londra. 5. Fizica este obiectul lui preferat. 6. Am prins trei pastravi mari. 7. Tocmai s-a publicat o carte despre pestii de apa dulce din Romania. 8. Are par saten. 9. Ea are cateva fire de par alb. 10. Da-mi doua paini, te rog. 11. A facut progrese mari in invatarea limbii engleze. 12. Acesta este procesul verbal al sedintei. Traduceti urmatoarele propozitii in limba romana: 1. There is a glass of milk on the table. 2. Does he wear glasses? 3. You have to declare everything at the customs. 4. They want to get acquainted with this Romanian custom. 5. Are you writing a letter? 6. He is a great man of letters. 7. I don’t like her airs. 8. There is something in the air. Specificati corespondentele feminine ale urmatoarelor substantive masculine: 1. son 2. nephew 3. uncle 4. father 5. brother 6. cock 7. stag 8. boy 9. husband 10. man 11. king Specificati formele de masculin si feminin ale urmatoarelor substantive: 1. friend 2. goat 3. stundent 4. cat 5. ass 6. frog Traduceti in limba romana: 1. at a mile’s distance 2. yesterday’s newspaper 3. in two years’ time 4. a pound’s weight 5. at a stone’s throw 6. to my heart’s content 7. art for art’s sake Treceti urmatoarele substantive in cazul genitiv la numarul plural: 1. My cousin’s house is large. 2. The girl’s room is very pretty 3. The pupil’s uniform is blue 4. The woman’s work is very much appreciated. 5. The worker’s life is much better today. 6. The teacher praosed the student’s work 7. Where are the child clothes? 8. The baby’s food is in the fridge. Puneti substantivele din paranteze la genitivul sintetic sau analitic: 1. Mary is (David) sister 2. The (book) pages have numbers. 3. What is your (brother) hobby? 4. This is a (woman) hat. 5. What’s ( this boy) favourite sport? 6. The (shed) roof was blown off by the wind. 7. That is (Alice) pencil-box. 8. (Ladies) hats are very pretty this year. 9. This is (mybrother and sister) room. 10. Where are the (girls) blouses? 11. (Dickens) novels are very interesting. 12. The house is at a (mile) distance. 13. Have you read (yesterday) paper. Reformulati urmatoarele propozitii, folosind prepozitia to sau for, dupa caz: 1. I bought Mike a dog. 2. He gave Tom some presents. 3. I chose my sister a nice present. 4. Mary showed the teacher her compozition. 5. They sent their parents a parcel. 6. Did you make Helen this new cardigan? 7. Did he give his mother a bunch of flowers? 8. I ordered my sister a lemonade. Traduceti in limba engleza: 1. Ai citit ziarul de ieri? 2. Dupa un moment de gandire, elevul a raspuns perfect la toate intrebarile mele. 3. Juriul a inmanat premii castigatorilor intrecerii. 4. Ne-am distrat foarte bine la petrecerea suroriii prietenului meu. 5. Cred ca am luat palaria altcuiva. 6. Stiloul este al lui Bo. 7. Ce stii despre clima acestei tari? 8. Profesorul a vorbit mai bine de o ora despre progresul stiintei. 9. Elevii i-au oferit invatatoarei lor un buchet de flori. 10. Ar fi bine sa ne intalnim acasa la Maria. 11. Publicarea acestei carti a insemnat un succes deosebit. 12. Cea mai moderna poeta a noastra a vorbit despre ultimul ei volum de poezii. 13. Veti fi insotiti de fiul si fiica mea. 14. Nu stiu cine joaca rolul printesei. 15. Nu iam vazut pe unchiul si matusa mea de cateva luni. 16. Nepoata ei cea mai mica este mostenitoarea casei. 17. Vecinul meu a lasat usa deschisa si a uitat de ea. Verbe Ortografiati urmatoarele verbe la persoana a III-a singular Past Tense, forma in -ing si participiul trecut: 1. study 2. ply 3. pay 4. write 5. stop 6. cut 7. travel 8. occur 9. die 10. dye 11. refer 12. wash 13. watch 14. go to 15. begin 16. cry 17. see 18. regret 19. free 20. show 21. sew Puneti verbele din paranteza la timpul potrivit. 1. Look! It (rain). Take you umbrelle. 2. Why (he, drive) so fast today? 3. It (start) to rain while she (walk) in the park yesterday. 4. The telephone (ring) just as he (go) out a few minutes ago. 5. If the weather (be) fine tomorrow, we (go) on a trip to Poiana Brasov. 6. What time (the train leave)? It (leave) at 8 o’clock according to schedule. Rezolvare: 1. It is raining 2. Is he driving; drives 3. started, was walking 4. rang, was going out 5. is, shall be skiing 6. does the train leave, leaves Traduceti in limba engleza: 1. Ploua. Ploua adesea toamna. 2. Ploua de cand ai venit. 3. A plouat. 4. A plouat si ieri. 5. Ploua cand m-am uitat pe fereastra. 6. Sta sa ploua. 7. Vom face o plimbare dupa ce va fi stat ploaia. 8. Nu vom merge in parc daca nu va sta ploaia. Rezolvare: 1. It is raining. It often rains in autumn. 2. It has been raining since you came. 3. It has rained. 4. It rained yesterday too. 5. It was raining when I looked out of the window. 6. Is looks like rain. 7. We’ll go for a walk when the rain has stopped. 8. We shan’t go for a wak unless it stops raining. Treceti urmatoarele propozitii la diateza pasiva, transformand complementul persoanei in subiect. 1. The guide is showing them the museum. 2. They have appointed him president. 3. She has given me a good dictionary. 4. They will tell you what time the bus leaves. 5. I’ll pay the cartenter for his work. 6. He promised them new bicycles. Rezolvare: 1. They are being shown the museum. 2. He has been appointed president. 3. I have been given a good dictionary. 4. You will be told what time the bus leaves. 5. The carpender will be paid for his work. 6. They were promised new bicycles. Traduceti urmatoarele propozitii in limba engleza, folosind verbe la diateza pasiva: 1. Aceasta problema trebuie analizata. 2. Nu s-a dormit in acest pat. 3. Copiii au fost bine ingrijiti. 4. Cainele a fost calcat de un autobuz. 5. Vor rade de tine daca vei purta rochia asta. Rezolvare: 1. This matter must be looked into. 2. This bed has not been slept in. 3. The children were well looked after. 4. The dog was run over by a bus. 5. You will be laughed at if you wear this dress. Traduceti in limba engleza folosind forme ale subjonctivului sintetic sau analitic: 1. Este recomandabil sa fii acolo la ora 8 fix. 2. Ei cer ca trupele inamice sa fie retrase de pe teritoriul lor. 3. De ce sa facem noi asta ? 4. Dorinta lui ca noi sa devenim profesori s-a indeplinit. 5. Fie ce-o fi, voi porni motorul. Rezolvare: 1. It is advisable that you be / should be there at eight o’clock sharp. 2. They require that the enemy troops be / should be withdrawn from their territory. 3. Why should we do this? 4. His wish that we should become teachers has been fulfilled. 5. Come what may, I’ll start the engine. Completati spatiile libere cu prepozitiile necesare si puneti verbele din paranteze la gerunziu: 1. The bad weather prevent him (leave) last Monday. 2. Our teacher doesn’t approve (study) late at night. 3. He worries (lose) his position. 4. He finally succeeded (post) the letter. 5. She insists (do) everything herself. 6. This research aims (find) a more efficient method. Rezolvare: 1. from leaving 2. of studying 3. about losing 4. in posting 5. on doing 6. at finding Puneti verbele din paranteze la gerunziu, iar pronumele personale la acuzativ (pentru o exprimare familiara) sau transformati-le in pronume posesive (pentru o exprimare mai literara): 1. I can’t understand (he, forget) to come to the meeting. 2. My mother hates (I, read) while I’m while I’m eating. 3. I don’t remember (he, come) late before. 4. Excuse (I, interrupt) you. 5. I don’t like (she, wear) my dresses. 6. I object to (they, make) so much noise. 7. He doesn’t agree to (we, come) late to school. Rezolvare: 1. him / his forgeting 2. me/my reading; 3. him/his coming; 4. me for interrupting you/my interrupting you; 5. her/her wearing; 6. them/their making; 7. us/our coming. Puneti verbele din paranteze la infinitivul cu to sau gerunziu in functie de sens: 1. I will remember (give) your mother your message. 2. I remember (meet) him at your birthday last year. 3. Please stop (interrupt) me in the middle of a sentence. 4. He stopped (talk) to his former pupils. 5. Did you forget (give) him that message? 6. I definitely recall (leave) my coat in this room. Rezolvare: 1. to give 2. meeting 3. interrupting 4. to talk 5. to give 6. leaving Puneti cuvintele din paranteze la forma corecta (participiu in -ing sau participiu trecut): 1. We saw an (entertain) programme on TV last night. 2. The carpenter repaired the (break) chair. 3. We’ll have to work hard the (follow) weeks. 4. The police were on the tracks of the (follow) man. 5. That was a very (interest) book. 6. The (interest) parties signed the agreement. 7. They sell (freeze) goods here. 8. The temperature is below (freeze) point. Rezolvare: 1. entertaining 2. broken 3. following 4. followed 5. interesting 6. interested 7. frozen 8. freezing Traduceti in limba engleza: 1. Cartile imprumutate de la biblioteca trebuie inapoiate la timp. 2. Ferestrele salonului se deschideau spre o terasa cu privire la mare. 3. Auzind pasi, se intoarse tresarind. 4. Toate lucrurile pe care le stim de mult ne sunt dragi. 5. Tacu, parand mirat de purtarea mea. 6. Dupa ce a terminat ce-avea de facut, se ridica sa opreasca masina. Rezolvarea: 1. Books borrowed from the library must be returned in time. 2. The windows of the drawing-room opened on to a terrace overlooking the sea. 3. Hearing footsteps, he turned with a start. 4. All long known objects are dear to us. 5. He kept silent, as if puzzled by my behaviour. 6. Having completed her piece of work, she rose to switch off the machine. Traduceti in limba engleza, folosind verbe modale potrivite ca sens: 1. Vrei sa-mi aduci ziarul, te rog? 2. Sa cumpar niste banane? As prefera sa cumpar niste portocale. 3. Vreti sa semnati in registru, va rog? 4. Puteti sa ma ajutati la bagaje? 5. Doriti o ceasca de cafea? Nu, multumesc. As dori o ceasca de ceai. 6. Ea nu stie inca englezeste, dar va sti aceasta limba peste cativa ani. Rezolvare: 1. Will you fetch me the newspaper, please. 2. Shall I buy some bananas? You’d rather buy some oranges. 3. Would you sign in the register, please. 4. Could you help me with my luggage? 5. Would you like a cup of coffee? No, thank you. 6. She can’t speak English yet, but she will be able to do so in a few years’ time. Sunt numite “false friends” acele traduceri gresite de cuvinte si expresii care se datoreaza asemanarii fonetice. Tabelul urmator prezinta astfel de greseli, in ordine alfabetica. In limba engleza Traducere gresita in limba romana Traducere corecta in limba romana Observatie actual actual real, adevǎrat poate insemna si actual, dar nu este sensul principal actually actual de fapt adept adept expert advertisement avertisement reclama, anunt publicitar apology apologie scuza arm arma brat ballot balot vot ban ban interdictie bucket buchet galeata car car masina chef chef bucatar sef curve curve curba cutie cutie dragutica eventually eventual in cele din urma excited excitat agitat, emotionat poate insemna si excitat, dar nu este sensul principal fabric fabrica stofa, tesatura far far departe feud feuda galceava fund fund fond gymnasium gimnaziu sala de gimnastica infatuation infatuare pasiune, dragoste nebuna, zapacire library librarie biblioteca magazine magazine revista mare mare iapa novel nuvela roman pregnant pregnant gravida prize prize premiu preservative prezervativ conservant prospect prospect perspectiva scholar scolar carturar sever sever a desparti, a despica slut sluta curva stamina stamina rezistenta, vitalitate Cauzele/factorii esecului scolar Cauzele esecului scolar pot fi impartite in doua mari categorii. 1. Cauze legate de mediul socio-cultural 1.1. Handicapul socio-cultural 1.2. Reproducerea raporturilor de clasa prin scoala 1.3. Modul de interactiune profesor-elev 2. Cauze care tin de personalitatea elevului 2.1. Imaturitatea scolara 2.2. Inteligenta scolara de limita 2.3. Inteligenta scolara sub limita – debilitatea mintala 2.4. Anxietatea 2.5. Instabilitatea psihomotorie si emotionala 2.6. Tulburari instrumentale 2.7. Tulburari de conduita 1. Cauze legate de mediul socio-cultural (dupa M. Jigau) 1.1. Handicapul socio-cultural Un mediu considerat „defavorizant” nu poate sa asigure referintele culturale minime necesare pentru a valorifica eficient oferta scolara existenta. Mai mult chiar, precaritatea culturala a familiei de origine si atitudinea acesteia fata de scoala poate provoca un retard al dezvoltarii generale intelectuale, in plan verbal si cognitiv, cu atat mai greu recuperabil, cu cat acest mediu este mai profund dezavantajat, iar actiunea lui a fost mai timpurie si de durata. Starea economica buna a familiei este un factor important al reusitei scolare, prin disponibilitatile materiale existente putand sustine scolarizarea, creand astfel un anumit grad de securitate economica necesara studiilor de lunga durata. Un rol important il au si limbajul utilizat in familiile favorizate (mai apropiat de cel utilizat in scoala), frecventarea institutiilor culturale, practicile culturale intrafamiliale, sistemul de valori etc. In general, familiile sarace opteaza pentru filiere scolare de scurta durata si profesii solicitate imediat pe piata fortei de munca. 1.2. Reproducerea raporturilor de clasa prin scoala. Scoala ignora valorile elevilor proveniti din grupuri defavorizate si promoveaza indeosebi normele claselor favorizate. Scoala va reproduce, astfel, structura raporturilor de clasa, permanentizand si legitimand ierarhia sociala existenta (vazuta ca o rezultanta a competentelor indivizilor apartinand unei clase). Elevul provenind din familii favorizate va beneficia chiar de la inceputul scolaritatii de un „capital cultural” identic sau apropiat de cultura vehiculata de scoala, care ii va asigura succesul scolar si, ulterior, pe cel profesional. In schimb, copilul provenit dintr-un mediu defavorizat va intra in conflict cu stilul cognitiv si cu normele vehiculate de scoala, pentru ca ii apar straine, diferite de cele ale mediului sau si la care, el si familia sa, nu le acorda valoare, fapt care va genera atitudini de refuz scolar, proteste, esec. 1.3. Modul de interactiune profesor-elevi Curentul interactionist sustine ca esecul „se construieste” in interiorul scolii (Chaveau si Rogovas –1984), ca urmare a modului specific de interactiune elvi – profesori. Conform acestei teze, profesorii au anumite asteptari de la elevii lor, la care acestia „raspund” sau nu pe masura. Conditiile in care se desfasoara procesul de invatare si modul concret de evaluare a activitatii influenteaza direct si profund rezultatele scolare. 2. Cauze care tin de personalitatea elevului 2.1. Imaturitatea scolara Trasatura esentiala si generala a cazurilor de imaturitate scolara consta in incapacitatea, mai mult sau mai putin temporara si reversibila, de aface fata sarcinilor scolare. Maturitatea scolara exprima gradul de concordanta dintre nivelul de dezvoltare a copilului si cerintele scolare specifice clasei I. Nu toate insuccesele scolare, inregistrate in prima clasa, sunt insa provocate de imaturitatea scolara. Toti aceti copii se caracterizeaza printr-un ritm incetinit sau deviat de dezvoltare. Tipuri de imaturitate scolara:  Cea mai autentica imaturitate scolara se caracterizeaza printr-o dezvoltare general-incetinita a personalitatii; personalitatea se dezvolta lent, dar armonic.  Un tip mai grav de imaturitate scolara este cel al personalitatii dizarmonice, care rezulta din dezvoltarea inegala a diferitelor sectoare ale personalitatii.  Tipul datorat unor cauze familiale, ca lipsa de ingrijire, de stimulare senzoriala si intelectuala etc.  Categoria, mai putin numeroasa, a copiilor care in urma microleziunilor cerebrale paranatale, a epilepsiei, a starilor meningeale, a traumatismelor cranio-cerebrale etc., suferite pana la varsta de 6 ani, prezinta o imaturitate scolara mai „rezistenta” la influentele compensatorii. Cele mai frecvente cauze ale imaturitatii scolare sunt traumatismele paranatale care pot leza sistemul nervos central, nasterea prematura asociata cu lipsa unei asistente sanitare si a ingrijirii educative adecvate, imbolnavirile frecvente si de lunga durata care pot deregla ritmul si directia dezvoltarii psiho-somatice, mediul familial inadecvat sau dezinteresat in pregatirea copilului pentru scoala etc. Aceasta stare este cel mai adesea insa multicauzala. In vederea stabilirii programei si a procedeelor optime de recuperare, se cere identificarea, in masura in care este posibil, a factorului cauzal dominant. In concluzie, stabilirea gradului de maturizare scolara vizeaza explorarea intregii personalitati a copilului. 2.2. Inteligenta scolara de limita Acel nivel al dezvoltarii inteligentei scolare, care in conditiile optime de motivatie, de perseverenta, de organizare a lectiei etc. ii permite elevului sa faca fata la limita cerintelor scolii generale, poatre fi considerat ca inteligenta scolara de limita. Elevul care in situatiile problematice prevede insuccesul sau simte o stare de teama (manifestarti frecvente la cei cu inteligenta scolara de limita) greu isi poate organiza energiile emotionale necesare realizarii cu succes a activitatii scolare. Teama, insotita de nesiguranta afectiva, influenteaza negativ inteligenta scolara de limita, provocand frecvent inhibitia scolara. Repertoriul si complexitatea activitatii scolare se schimba paralel cu inaintarea copilului in varsta si in clasa, ceea ce determina diferentierea structurii inteligentei scolare, respectiv a inteligentei scolare de limita. Astfel la varsta scolara mijlocie si mare (intre 11/12 – 14/15 ani) inteligenta scolara de limita se manifesta in multiple simptome fata de varsta scolara mica. Simptomele inteligentei scolare de limita, in pofida variatiilor psihogenetice si individuale, prezinta cateva aspecte constante ca: - Inteligenta generala fluida saraca; - Conduite operatorii inferioare etatii cronologice; - Aptitudine verbala nedezvoltata; - Oscilatii progresive in performantele intelectuale; - Factor de integrare si de organizare slab reprezentat; - Capacitate modesta de invatare, dar superioara fata de cea a debililor mintali; - Tulburari afectiv-motivationale. Aceste simptome permit diferentierea teoretica si practica a inteligentei scolare de limita ca o categorie aparte a igienei mintale scolare, distincta atat fata de starea intelectuala normala, cat si fata de debilitatea mintala. Mecanismul gandirii la elevii cu inteligenta scolara de limita poate fi blocat initial printr-un ansamblu de factoiri complecsi de ordin individual si interindividual (afectivi si sociali). Odata cu ridicarea acestui blocaj, devine posibila depasirea de catre acesti elevi a stadiului operatiilor concrete. Rationamentele progresive, descrise de B. Inhelder, sunt esentiale in diferentierea elevilor cu inteligenta scolara de limita fata de debili mintal, a caror constructie genetica ramane neterminata (nu sunt capabili sa depaseasca stadiul operatiilor concrete). „Matricile Progresive Raven” si probele operatorii, alaturi de stabilirea asemanarilor, problema cutiilor, intelegerea verbala, cuvintele fara legatura, gasirea notiunilor opuse, critica frazelor absurde, repetarea inversa a cifrelor, combinatiile spatiale, aranjarea imaginilor si asamblarea cuburilor din scarile Binet si Wechsler sunt cele mai sensibile probe si subprobe pentru diagnosticarea diferentiala a inteligentei. Observarea prelungita a elevului in procesul desfasurarii activitatii scolare va furniza date sigure in vederea formularii diagnosticului diferential. Acesta urmareste sa constate, pe baza probelor de diagnostic formativ, capacitatile compensatorii si nivelul potetial al dezvoltarii mintale a elevului (educabilitatea lui). 2.3. Inteligenta scolara sub limita – debilitatea mintala Unii dintre elevi nu sunt capabili sa faca fata programelor instructiv-educative din scoala obligatorie, nici chiar in conditii optime de organizare si de desfasurare a procesului de invatamant. Acesti elevi sunt transferati in scoala ajutatoare. Ei se caracterizeaza prin blocarea ireversibila a dezvoltarii functiilor psihice. In situatii de invatare, debilii mintal profita mai putin de ajutorul acordat decat elevii cu inteligenta scolara de limita. Pe de alta parte, structura psihica a debilului mintal se caracterizeaza, dupa cum arata R. Zazzo, prin heterocronie – unele aspecte ale activitatii sale psihice sunt dezvoltate sub limita, iar altele peste limita atinsa de copilul normal de aceeasi etate mintala. Dintre caracteristicile semnificative ale debilitatii mintale amintim: - constructia operatorie neterminata (pana la stadiul operatiilor concrete); - falsul echilibru , care nu poate fi depasit niciodata, fata de echilibrul dinamic al copilului normal; - o stabilitate pasiva si perseveratoare a conduitelor, denumita prin termenii de „viscozitate genetica” (B. Inhelder), „sindromul inertiei oligofrenice” (A. R. Luria), „rigiditatea conduitei” (J.S. Kounin). Debilitatea mintala nu consta doar in tulburarea inteligentei, ci a intregii personalitati. Complexul patologic al deficientei mintale rezulta, arata M. Rosca, si din anumite modificari in sfera afectiv-motivationala. Prezenta aproape permanenta a unei suite de alte tulburari, de perceptie, de vorbire, de motricitate, de activitate etc., alaturi de insuficienta mintala, se considera a fi simptome cu o mare valoare diagnostica ale sindromului de debilitate mintala. Elevii cu inteligenta scolara sub limita, de cele mai multe ori, se adapteaza bine la cerintele scolii speciale (scoala ajutatoare), precum si la exigentele activitatilor practice, de legatorie, tamplarie etc. In activitatile cu caracter diferit fata de cel al activitatii din scoala generala, inteligenta lor poate sa nu mai fie sub limita cerintelor. De exemplu, tinerii care – in conditiile activitatii scolare predominant verbale – prezinta debilitate mintala, in unele situatii sociale se pot comporta asemenea normalilor. Prin urmare, copilul debil mintal poate „deveni” un adult normal, desi nivelul sau intelectual ramane constant. In esenta ei, debilitatea mintala este o problema de adaptare, mai intai la conditiile scolare, apoi la exigentele vietii adulte. 2.4. Anxietatea In conditii educative neadecvate (parinti anxiosi, tati prea autoritari, rai camarazi de joaca, profesori duri etc.), teama copilului se poate transforme intr-o trasatura durabila de personalitate – anxietatea. Anxietatea la varsta scolara este favorizata de anumite atitudini educative practicate de parinti in perioadele premergatoare scolarizarii copilului. Copilul ajunge sa reduca la minimum aprecierea despre sine, constiinta valorii proprii. Devenita trasatura de personalitate, anxietatea duce la blocajul fortelor psihice si al mecanismelor prin care se realizeaza performantele scolare. Efectul anxietatii asupra rezultatelor scolare depinde, pe linga nivelul dezvoltarii aptitudinilor, de masura in care sarcina respectiva implica prestigiul elevului, de gradul in care el se angajeaza in realizarea sarcinii, de capacitatea lui de „a suporta” tensiunile si frustrarea etc. Sub influenta fricii intense conduita se dezorganizeaza. Incarcatura pozitiva sau negativa a emotiei depinde de speranta succesului sau de anticiparea insuccesului activitatii. Tensiunea emotionala in sine nu inseamna frica.Pentru a se transforma intr-un sentiment de frica, este necesara asocierea emotiei cu factori de experienta individuala ( J. Ranschburg). Frica initiala fata de un anumit profesor de exemplu, in caz de esec la examen, poate fi generalizata asupra tuturor examinatorilor. In unele cazuri, frica de separatie (traita de copil la intrarea in clasa I) nu inceteaza nici chiar in primele luni, dimpotriva se accentueaza, tranfosrmindu-se in panica, ceea ce poate duce la fobie scolara. Anxietatea scolara cuprinde acele manifestari de frica ce vizeaza activitatea scolara a elevului – frica dee esec, de control, de examene, de repetarea clasei etc. si implicit frica de sanctiuni, care se aplica dupa un insucces si frica fatade autoritatile scolare si profesori. Fobia scolara este traita mai ales de acei elevi care, in pofida inteligentei lor relativ normale, inregistreaza insuccese scolare. Exista elevi care, datorita fobiei scolare, prezinta o pseudodebilitate mintala accentuata. Copiii sunt incapabili sa-si mobilizeze si sa-si utilizeze posibilitatile intelectuale. „Inhibitia scolara” (blocarea inteligentei scolare) este o reactie inadaptata a elevului, generata de nesiguranta afectiva. Factorul de anxietate determina fuga de scoala, ca un act de evitare a biectului fobiei. Copiii anxiosi inventeaza subterfugii – boala, cefalee etc. – pentru a ramane acasa, sustragandu-se astfel de la obligatie apasatoare. Pe baza aplicarii unor probe de invatare, s-a putut constata, dupa destinderea relatiei subiect – examinator, ca probele „dificile” la scoala, prezentate pe fondul motivatiei si al atitudinii pozitive fata de sarcina, devin mai usoare pentru elevii slabi si anxiosi. Ei trebuie incurajati cu multa caldura si condusi cu rabdare, prin sentimentul succesului, la sentimentul de siguranta. Educarea lor trebuie ss fie incurajatoare, stimulativa, lipsita de orice amenintare. Metoda cea mai eficienta consta insa in relatia normala intre parinti si copil. In cazurile mai grave, psihoterapia reprezinta un ajutor eficient. 2.5. Instabilitatea psihomotorie si emotionala Nivelul de activare, exprimat prin gradul de mobilizare si de concentrare, cu o coloratura emotionala, nu este altceva decat traducerea dinamismului functional al creierului in termeni de eficienta psihica: organizare-dezorganizare, orientare-inprastiere, atentie-neatentie, rapidititate-incetineala, precizie-imprecizie, stabilitate-instabilitate etc. Gratie dinamicii corticale relativ echilibrate se creeaza, sub inflenta stimulatoare a factorilor externi, conditia interna indispensabila oricarei invatari: atentia. Excitabilitatea marita, turbulenta, incapacitatea de concentrare, dezechilibrul, tendintele colerice, brutalitatea, impulsivitatea sunt doar cateva din simptomele variate ale instabilitatii. Cauzele ei sunt variate si multiple: sechele encefalopatice, conflicte emotionale, retardare psihomotorie, dezechilibru constitutional. Instabilitatea caminului familial constitue frecvent cauza instabilitatii copilului. Instabilitatea asociata cu minciuna si fuga, cu „lene” scolara, cu tendinte opozante prevestesc delincventa. Elevul instabil atrage atentia profesorului prin unele din urmatoarele manifestari: agitatie continua, excesiva si incoerenta (paraseste banca, trece brusc de la o activitate la alta, deranjeaza lectia, este flecar etc.); abundenta de miscari, prezenta miscarilor parazite, lipsa lor de cursivitate; nevoie permanenta de activitate caracterizata prin lipsa de sens si de orientare precisa, nestapanire, impulsivitate si labilitate a comportamentului; incapacitatea de a-si inhiba nevoia de activitate; deficienta de concentrare si de mobilizare a unui efort durabil; capacitate redusa de munca si o motivatie insuficienta; labilitate a sentimentelor, a gandirii si a activitatii; comportament foarte dependent de circumstantele de moment ale mediului etc. Instabilitatea motorie asociata cu cea emotionala influenteaza negativ sfera intelectuala a personalitatii. Pedepsele administrate in scop de „atentionare”, constrangerea elevului instabil pentru a-l face mai atent, determina adesea o opozitie deschisa a copilului fata de educator. Aceasta sporeste neatentia elevului in activitatea scolara. Copilul instabil reuseste sa se concentreze mai usor asupra unei activitati placute, a carei desfasurare cere numai un minimum de vointa. Canalizarea „surplusului” de energie spre o activitate organizata, cu sens si scop (exemplu: sport), lichidarea conflictelor interioare ale copilului, ambianta familiala si scolara clama – caracterizate printr-un sistem de cerinte constante, stabile, consecvente, impuse ferm dar binevoitor – permit, intr-o mare masura, reducerea pana la lichidare a instabilitatii. 2.6. Tulburarile instrumentale Datorita caracterului social-istoric al instrumentelor semiotice (scris, desen, citit, calcul, harti, diagrame, procedee mnemotehnice etc.), integrarea lor in conduita determina restructurarea functionala a intregii activitati psihice, formarea competentelor sociale, adica a actelor psihice instrumentale, indispensabile pentru reusita scolara si socio-profesionala. Dupa J. Piaget si B. Inhelder, functia semiotica este capacitatea de a reprezenta un obiect, un eveniment etc. care nu este prezent in campul perceptiv, cu ajutorul gestului simbolic, al imaginii mintale, al limbajului etc. Aceasta genereaza doua tipuri de instrumente: simbolurile (exprimate prin imitatie amanata, joc simbolic, desen, imagine mintala) si semne – creatii colective (limba). Din complexul de fenomene apartinand categoriei deficitelor instrumentale fac parte dislexiile (dificultati de citire), disgrafiile (dficiultati de scriere), disortografiile (dificultati de scriere corecta), discalculiile (dificultati in invatarea calculului elementar). Toate aceste „dis”-functii marcheaza insuficiente ale capacitatii de simbolizare. Caracteristica lor comuna este aparitia lor intr-un context de normalitate a inteligentei si a personalitatii. Una din ipotezele raspandite in explicarea retardarilor instrumentale invoca prezenta unor leziuni cerebrale, a unor microleziuni ale sistemului nervos central sau a unor disfunctii minime ale creierului. In cazurile mai usoare, se presupune imaturitatea fondului morfo-functional al copilului. Toate acestea determina tulburarea orientarii spatio-temporale si a proceselor de simbolizare complexa. De cele mai multe ori, scoala, prin modul de organizare a activitatii instructiv-educative, „presupune” ca aceste conditii aptitudinale ale succesului scolar ar fi formate inca din perioada prescolara. Munca de reabilitare vizeaza interventia corectoare a invatatorului sau a logopedului, schimbarea clasei sau repetarea ei, pregatirea si atragerea parintilor in activitatea de reeducare etc. Pe de o parte, se organizeaza exercitii formative, care dezvolta functiile psihice deficitare, implicate in reusita la citire, scriere sau calcul elementar. Pe de alta parte, se fac exercitii propriu-zise de citire, de scriere sau de calcul. 2.7. Tulburarile de conduita Asa-numitii „caracteriali si inadaptati social”, care isi exprima atitudinea lor fata de cerintele mediului familial, scolar etc., printr-un comportament „deviat”, inadecvat fata de norma, formeaza categoria elevilor cu „tulburari de conduita”. Lista simptomelor cuprinde: - minciuna produsa pe fondul dezvoltat al simtului realitatii si al adevarului; - furtul care debuteaza ca accidental si domestic si devine apoi habitual si extrafamilial; - fuga si vagabondajul marcheaza evitarea diverselor situatii tensionale (familiale, scolare etc.) sau semnaleaza o stare psihopatologica mai complexa; - instabilitatea psihomotorie; - hiperemotivitatea; - agresivitatea etc. Inadaptarea sociala a elevului se manifesta in activitatea sa scolara, in conduita, in relatiile interpersonale si in atitudinea fata de valorile grupului familial, scolar etc. „Elevul caracterial” este descris, in general, in clisee negative: nu este atent, nu se antreneaza in activitatea scolara, nu se gandeste decat la distractii, se lasa usor distras in timpul lectiei si deranjeaza clasa, este instabil, nu-i place efortul, ii lipseste angajarea in activitate, nu acorda atentie autoritatilor scolare si cerintelor instructiv-educative, nu-l intereseaza scoala etc. Reactia de opozitie, lantenta sau manifesta, pare sa fie unul din simptomele comune ale diverselor forme de tulburari de conduita (G. Heuyer). P. Parent si C. Gonnet considera drept criterii ale identificarii tulburarilor de conduita urmatoarele: - perseverarea conduitei instabile, hiperemotive, agresive, apatice etc.; - predominarea unui anumit tip de comportare excesiva; - discontinuitatea accentuata in alegerea reactiilor; - frecventa mare a devierilor de conduita in circumstante diferite. Tulburarile de conduita sunt determinate de o constelatie cauzala complexa, de interactiuni multiple si dinamice dintre factori etiologici somatici (organici), psihici si socio-culturali. Anamneza elevului cu devieri de conduita este bogata in incidente: boli grave in prima copilarie, carente afective si conflicte emotionale familiale, carente socio-culturale si educative de natura familiala, nervozitate, instabilitate, insatisfactii cronice etc. Tulburarea sferei afectiv-atitudinale a personalitatii reprezinta unul dintre simptomele centrale ale conduitelor predelncvente. De aceea, diagnosticarea tulburarilor de conduita nu poate fi realizata fara explorarea unor trasaturi afectiv-motivationale fundamentale si bipolare, ca: retragere-expansiune, rigiditate-sugestibilitate, supunere-dominare, inertie-agitatie, indiferenta-hipersensibilitate, anxietate-agresivitate etc. Tulburarile de conduita apar frecvent pe fondul capacitatilor intelectuale slab dezvoltate (inteligenta de limita, pseudodeficienta mintala, debilitate mintala), caracterizate si prin criticismul redus al gandirii. Profesorul este chemat sa-l ajute pe elevul cu tulburari de conduita sa priveasca obiectiv propria persoana si situatia sociala in care se afla, sa-i ofere caile posibile si accesibile de iesire din impas, sa-i dezvolte capacitatea de colaborare etc. ROLUL MOTIVATIEI IN PROCESUL EDUCATIONAL Motivatia poate fi definita ca ansamblul factorilor care determina si intretin conduita unui individ. Are rol de activare si de mobilizare energetica, precum si de directionare a activitatii catre atingerea anumitor obiective. Intensitatea ei da masura eforturilor depuse pentru satisfacerea trebuintelor in cauza, iar perseverarea reflecta gradul de vointa de care individul dispune. Daca motivatia denota, in mod obisnuit, o stare de necesitate in sens larg, motiveleconstituie formele concrete in care se exprima aceste nevoi. Motivatia invatarii se refera la totalitatea factorilor care il determina pe elev sa se angajeze in activitati de insusire de cunostinte si formare de deprinderi ori de exersare si consolidare a acestora. Relatia dintre motivatie si invatare este biunivoca: dorinta de a afla lucruri noi ori doar de a obtine note bune stimuleaza invatarea, dar si satisfactia data de performantele datorate invatarii sustin interesul pentru activitatile didactice. De altfel, nu exista motivator mai bun (in scoala, ca si in viata) decat succesul. Dinamica motivatiei este diversa si depinde de variabile ca varsta elevilor, interesele acestora, personalitatea profesorului, natura disciplinei scolare, inclinatiile sau carentele elevilor, experientele de invatare anterioare etc. Motivele pentru care elevii vin la scoala si se angreneaza in activitati didactice sunt diferite, complexe, uneori chiar contradictorii. In general, exista o ierarhie a motivelor, redata grafic sub forma piramidei lui Maslow. Daca la baza se gasesc trebuintele fiziologice (alimentare, hidrice etc.), indata ce ele sunt satisfacute se activeaza cele imediat superioare, trebuintele de securitate. Deasupra lor se afla trebuintele de dragoste si apartenenta la grup, urmate de cele referitoare la apreciere sociala si stima (nevoia de recunoastere a competentei si a meritelor), la randul lor fiind surclasate de trebuinte de cunoastere, respectiv trebuinte estetice. In varful piramidei se situeaza trebuinta de auto-actualizare (self-actualization), concept prin care Maslow voia sa defineasca starea de auto-implinire in care cei ce o traiesc isi realizeaza potentialul lor cel mai inalt in maniera lor cea mai personala. Daca trebuintele inferioare exprima un deficit ce se cere compensat, cele superioare denota o propensiune catre acumulare (amplificare, dezvoltare). Motivele, ca atare, sunt diferite: inconstiente (cele instinctuale si pulsionale), dar si constiente (afective, rationale); primare (biologice) si secundare (psihosociale); simple si complexe; momentane ori de durata etc. Pentru ratiuni ce tin de concizie, putem distinge doua categorii motivationale mari in incercarea de a sorta stimulii ce determina elevii sa participe la activitatile didactice: a) motivatie extrinseca: obtinerea unor recompense (materiale sau simbolice); b) motivatie intrinseca: din dorinta de a sti sau de a reusi. Uneori motivatia elevului pentru invatare vizeaza evitarea unei pedepse ori mascarea unor insatisfactii de alta natura (esec in relatiile interpersonale). In principiu insa, nevoia de performanta scolara reflecta dorinta de competenta personala. Desi se face distinctie intre motivatia exterioara intereselor individului si cea venita din interior, in fapt orice motivatie extrinseca serveste unei motivatii intrinseci (copilul ce invata pentru recompensa o foloseste pentru a-si satisface o nevoie interna). In scoala insa trebuie facuta o deosebire clara intre cele doua, deoarece atitudinea profesorului fata de elevi difera radical atunci cand ei invata „pentru nota” sau o fac din placere. Pentru ca motivatia intrinseca are un randament net superior celei extrinseci, profesorul este dator sa incerce activarea celei dintai, lucru mai usor de spus decat de facut. Nu este insa un fenomen rar faptul ca atitudinea sa fata de sine, fata de elevi si fata de materia de predat influenteaza decisiv implicarea elevilor in actul invatarii. Sunt de notorietate exemple de profesori care, prin entuziasm si talent pedagogic, au reusit sa mobilizeze elevii in a se implica in activitati scolare sau extrascolare refuzate anterior (olimpiade, cercuri etc.). Motivatia superioara nu se activeaza automat, ci este influentata de o serie de factori cum ar fi intensitatea dorintei de a face lucrul cu pricina, probabilitatea reusitei si gradul de atractivitate a performantei. Riscul implicat si prestigiul asociat sarcinii moduleaza in grad determinant nivelul motivatiei. Nu este de mirare deci ca exclusivitatea unor cluburi sau societati, dificultatile ridicate in calea celor ce vor sa obtina o anumita slujba sau nivelul crescut de pericol asociat unor ocupatii cresc interesul pentru ele. La fel, preturile exorbitante asociate cu raritatea produselor devin factori motivatori garantati pentru unele persoane din „lumea buna”. Reglarea relatiei dintre motivatie si performanta se obtine prin ajustarea nivelului de aspiratii. Daca acesta este adeseori nerealist si fixat cu mult peste posibilitatile reale ale individului (fara a tine cont nici de oportunitatile mediului economic si social concret), in timp el se reduce, devenind un obiectiv mai bine precizat si mai rational plasat pe scara intereselor de perspectiva. Nivelul de aspiratii reprezinta etalonul esential in functie de care o anumita realizare este judecata in termeni de „reusita” sau „nereusita”. Aspiratiile inalte nu trebuie refuzate puberilor si adolescentilor, fiindca ele genereaza un elan enorm, benefic in planul valorificarii aptitudinilor si talentelor speciale (mai ales daca le judecam prin prisma zonei proximei dezvoltari). De altfel, adolescentii au nevoie sa se confrunte direct cu propriile lor limite, aceasta fiind parte a efortului mai general de definire a unei identitati personale. Dezamagirea esecului este convertita in abilitati de autoevaluare mai eficace, iar eforturile ulterioare vor fi astfel mai bine dozate si orientate. Catre sfarsitul perioadei, ei devin mai pragmatici si mai realisti. Scopurile finaliste sunt convertite in obiective precise, cu termene clare si paliere intermediare de atins. Apar astfel si niveluri de expectanta, adica etaloane la care sunt raportate rezultate concrete obtinute in urma unor activitati bine definite. Succesele sau insuccesele ajusteaza parcursul catre realizarea scopurilor de perspectiva, generand un optim al ecuatiei „motivatie – performanta”. Legea optimumului motivational (sau legea Yerkes – Dodson) defineste tocmai acest echilibru care trebuie sa existe intre motivatie si performanta. Daca in cazul sarcinilor simple, rutiniere, se constata o relatie cvasi-liniara intre intensitatea trairii motivationale si gradul de succes in activitate, situatia se schimba atunci cand avem de a face cu sarcini complexe, importante, ce presupun asumarea unor riscuri. Daca submotivarea conduce in mod inevitabil la performante scazute, putem avea surpriza ca si supramotivarea sa aiba acelasi efecte, dar din cu totul alte cauze (blocaj psihic, stres intens, atac de panica). Cu siguranta, tipul temperamental, miza rezultatului, variabilele ambientale, fiziologice sau psihosociale isi pun amprenta asupra conduitei individuale. In general se considera ca un nivel moderat al motivatiei se coreleaza cu un nivel maxim al performantei, dar valoarea exacta difera de la individ la individ. Lipsa de motivatie pentru invatare apare la unii elevi (indeosebi la cei cu tulburari de invatare ori la cei cu probleme comportamentale), fiind incriminati o serie de factori de ordin neuro-perceptiv (la primii) sau socio-culturali (la ultimii). M. E. Seligman (1975) a studiat experimental conduita de demisie in cazurile in care subiectul nu poate face nimic pentru a modifica rezultatul negativ al situatiei in care se afla. Conceptul de neajutorare invatata(learned helplessness) se traduce in scoala prin obisnuirea copilului cu ideea ca este dependent de altii, ca nu e capabil sa obtina rezultate superioare si ca, in general, nu merita sa depuna niciun efort pentru a iesi din starea de incompetenta indusa in care se complace. Daca profesorul este incredintat ca acest elev este intr-adevar incapabil sa faca vreun progres educational, conditiile „profetiei auto-implinite” a esecului scolar sunt astfel intrunite. Motivatia pentru cariera didactica Omul de vocatie este omul care face din placere tot ceea ce face, este omul care-si face datoria, este omul care-si asuma responsabilitatea efectelor actiunilor sale. Din punct de vedere deontologic, vocatia profesionala inseamna reunirea intr-un tot unitar a dorintei si „putintei' familiei, a aspiratiilor profesionale ale fiecaruia si ale recomandarilor psiho-pedagogice ale dascalilor. Un astfel de cadru didactic, care intruneste toate aceste elemente, este omul care-si indeplineste cu placere toate indatoririle profesionale, este omul de scoala, este omul constient ca tine in mainile sale destinul unor fiinte umane; evident ca prin aceasta este responsabil fata de destinul intregii societati. Daca prin raspunderea sa, dascalul indeplineste toate obligatiile (evident si interdictiile) impuse prin activitati sociale, legi, decrete, hotarari, raspundere pentru care el este recompensat social conform locului si importantei activitatii pe care o desfasoara, prin responsabilitatea sa el isi face datoria. Asadar, raspunderea este impusa dascalului, dar responsabilitatea reprezinta o optiune personala, prin care cel in cauza isi asuma o serie de actiuni noi, obligatorii, dar pe baza carora el intelege si stie ca sporeste intreaga eficienta a activitatii sale. Dascalul care-si asuma responsabilitatea, este cel care-si face datoria. Raspunderea implica obligatie si interdictie, datoria implica responsabilitatea. Omul care-si face datoria este omul de vocatie, este omul care nu are nevoie de cineva urmareasca, el este cel care face totul din placere si din necesitate, este cel care, fara a fi recompensat suplimentar obtine rezultate mai bune, si obtine performante in tot ceea ce face. A-ti face datoria reprezinta astazi telul suprem al fiecarui dascal in contextul sporirii caracterului formativ al intregului proces instructiv-educativ. Calitatea de educator, tactul, maiestria si talentul de educator se insusesc si se dezvolta sub forma profesiei de educator, de profesor asa cum se insuseste si calitatea de specialist. In literatura de specialitate, cultura profesionala poate fi definita drept un ansamblu specific de valori, credinte conducatoare, reprezentari, intelesuri, cai de gandire impartasite de membrii unui grup profesional, ca urmare a unei educatii comune, care determina modurile in care acestia se vor comporta in exercitarea profesiunii respective si care sunt transmise noilor membrii drept corecte. Caracterizata drept o clasa de activitati specifice, profesiunea este menita sa reflecte : * Cunostinte teoretice inalt specializate, de un nivel elevat si o metodologie caracteristica de instrumentalizare in pratica ; din aceasta perspectiva, solicitandu-se initiativa si creativitate ; * Formare specializata, de nivel universitar, cu dominanta stiintifica, dar si cu o componenta practica insemnata ; * Un statut social bine definit- recunostere sociala in domeniul respectiv ; * Un sistem propriu de valori, transmis prin formarea specializata si respectarea codului deontologic specific ; * Integrarea practicii in profesiune cu cercetarea si formarea ; * Insertia sociala prin intermediul asociatiilor si organizatiilor profesionale- garantarea status-ului social; * Solidaritate de grup profesional- formarea comuna, aderenta la teorii, doctrine si metodologii comune. Un bun profesionist transforma o 'profesiune' intr-un apostolat. De aceea este important ca in alegerea profesiunii sa tinem cont de compatibilitatea intre aptitudinile personale si cerintele profesiunii. Profesiunea de educator implica raportarea si confruntarea continua cu altii, de aceea anumite calitati aptitudinale sunt indispensabile acelora care isi aleg si presteaza aceasta profesiune. Aptitudinile pedagogice, solicitate profesorului in actiune, se manifesta in activitatea de educatie si pot fi evidentiate pe baza performantelor realizate. A fi profesor inseamna un risc asumat. Sa-i inveti pe altii cum sa invete este o opera care implica rabdare, incertitudine, multe ore de studiu, emotie, descurajare, suras Mai mult ca atat, rezultatul muncii unui profesor , nu se poate masura cantitativ si calitativ, imediat. El stimuleaza si intretine curiozitatea copiilor pentru lucruri noi, le modeleaza comportamentele sociale,, le intareste increderea in fortele proprii, ii ajuta sa-si desavarseasca identitatea. Din aceste motive, profesorul trebuie sa aibe calitati si competente necesare centrarii, cu precadere, pe asteptarile, trebuintele si interesele elevilor. Iata de ce, Rene Hubert considera ca principala calitate a profesorului este vocatia pedagogica, exprimata prin ,, a te simti chemat, ales pentru aceasta sarcina si apt pentru a o indeplini » Trei elemente ii sunt caracteristice vocatiei pedagogice : iubirea pedagogica, credinta in valorile sociale si culturale, constiinta responsabilitatii fata de copil. Satisfactiile morale pe care le ofera calitatea de profesor sint atit de mari, incit compenseaza eforturile si dificultatile intimpinate. Nimic nu este prea greu, cind traiesti bucuria lectiilor reusite si a succesului elevilor tai la examene si concursuri (care este si succesul tau de profesor), cind poti castiga stima, dragostea si recunostinta lor. Satisfactia de a contribui la formarea unor buni specialisti si buni cetateni, la ale caror succese te simti si tu partas, nu poate fi egalata. Este de adaugat ca profesiunea de profesor te mentine mereu tinar sufleteste, in mijlocul tineretii clocotitoare care te inconjura, intr-o continua efervescenta intelectuala si iti da, sentimentul intens al creatiei. Pentru ca educatia nu este numai o meserie, ci si o arta, o arta care, la fel cu aceea a actorului, cu care a fost adesea comparata, cere — pe linga pregatirea profesionala — o mare capacitate de daruire, pasiune si entuziasm. In cariera didactica, pentru obtinerea performantei (reusitei), este necesara acordarea unei atentii sporite urmatorilor factori: * a) Profesorul care prin personalitatea sa, prin aptitudinea pedagogica si prin formularea si realizarea obiectivelor educationale este factorul principal al performantei scolare; * b) Elevul care prin intreaga sa personalitate, prin toate componentele vietii biopsihice este prin sine insusi factor al performantei; * c) Societatea prin standardele impuse, prin cerinte, prin oferte si prin conditiile create invatamantului devine un factor al performantei scolare; * d) Intre elev si profesor se situeaza ca factor al performantei mediul scolar. * e) Intre profesor si societate intervine mediul social asimilat pedagogic, adica ceea ce crede societatea despre locul si rolul scolii in comunitate; * f) Intre societate si elev se situeaza mediul individual asimilat pedagogic, adica ceea ce crede, elevul despre eI insusi si despre posibilitatile lui; Analizand pas cu pas toti acesti factori, orice dascal trebuie sa fie constient ca autentica si eficienta cariera didactica trebuie construita in functie de acesti factori, dar in functie mai ales de propria lui dorinta de a fi util, de a intelege ca el ofera societatii servicii pentru educatie, servicii ce trebuie sa fie de cea mai inalta calitate. Prin aceasta prisma, profesorul trebuie pas cu pas sa-si indrepte si sa-si concentreze intreaga activitate spre propria-i formare si perfectionare. El trebuie sa inteleaga faptul ca o cariera didactica este probabil una din putinele profesiuni care nu inceteaza odata cu schimbarea hainelor de lucru.El este profesor in fiecare moment si in fiecare conjunctura a vietii sale. El reprezinta lumea civilizata a adultului in mintea si sufletul copilului si al tanarului. Locul, rolul si activitatea profesorului alcatuiesc un microunivers institutional de educatie, care, pentru a avea rezultate eficiente, implica in mod obiectiv si necesar si o functie manageriala. Profesorul, in general, este implicat si in actul conducerii unitatii de invatamant prin unele functii pe care ca si cadru didactic le detine. ELEVUL CU PROBLEME Este greu de definit semnificatia mai complexa a ceea ce vrem sa spunem cand ne referim la expresiile comune ca un copil ,,e rau sau dificil”. Daca astfel de copii au probleme legate de invatatura, acest lucru poate tine de propria lor constitutie psihica,de caracterul lor, dar si de circumstante care nu mai depind chiar de ei insisi. Definindu-i ca atare nu insemneaza ca ei singuri sunt responsabili de dificultatea de a invata ci mai degraba ca ei traduc aceasta dificultate printr-un anumit comportament astfel etichetat. Adesea sunt etichetati ,,lenesi”, dar ei nu sunt asa in realitate. Daca am defini lenevia prin refuzul deliberat de a lucra, copilul dotat cu o inteligenta medie nu refuza niciodata sa lucreze pentru o ratiune deliberata. Judecata lui de valoare nu-i permite acest demers inaintea unei varste situate in jurul pubertatii. Pana atunci dificultatea de a invata este un fel de fenomen involuntar si inconstient. Exista doua motivatii pentru a explica comportamentul normal al copilului considerat studios : - curiozitatea de a cunoaste si a-si explica si intelege cat de cat ce este in jurul lui; - dorinta de a place si a fi pe placul cadrului didactic care este identitatea de reprezentare a mamei sale ,la scoala. Daca una din aceste doua motivatii ii lipseste, se produce un fenomen de inhibitie a atentiei lui si a capacitatii de a memoriza ceea ce se preda in clasa. Aceasta inhibitie este explicabila prin doua mecanisme care nu mai tin de el: fie de a inceta sa mai vrea sa cunoasca ce se intampla in mediul sau pierzand curiozitatea sa naturala, fie nu mai are nici o ratiune de a face placere invatatorului sau profesorului sau. Pierderea curiozitatii naturale nu are totdeauna aceiasi origine. In anumite cazuri el are dificultati in a inregistra infinitele si dificilele informatii noi pe care le comporta un program scolar in aparenta elementar.Unii copii isi fixeaza cu greutate atentia din cauza unei imaginatii debordante. Acestia trebuie readusi in mod constant la realitatea din clasa. Pentru altii exista o lipsa de interes pentru tot raportata la dificultatiile de ordin afectiv din familia lor. Este un fel de refuz inconstient de a se integra in viata, ca si cand ea n-ar merita sa fie traita. In acel refuz de a face placere se regasesc adesea aceleasi motivatii afective. Dar ele vin fie din familie, fie tin de personalitatea cadrului didactic.Daca personalitatea acestuia a afectat copilul prin indiferenta sau ostilitate fata de el, copilul refuza sa mai asculte. Si aici iata ca nimic nu este deliberat nici gandit, dar el refuza ceea ce-i ofera pedagogul pentru ca el nu se simte iubit si acceptat. Idealul ar fi sa punem copilul in acele conditii incat el sa fie perfect implinit si realizat, dar nimic nu este mai greu in aceasta privinta. Ne multumim doar cu incercarea de a-l ajuta sa se adapteze la situatii care nu pot fi schimbate . Acesti copii pot fi clasati in diferite categorii dupa un simptom alcomportamentului global: 1. FRICOSI 2. TIMIZI 3. DISTRATI 4. LENTI 5. AGITATI 6. OPOZANTI COPIII FRICOSI sunt astfel, adesea, prin natura lor. Este vorba despre hipermotivi, hipersensibili care se trezesc intr-un mediu ostil pe care nu-l suporta. Adesea copiii unici la parinti sau superprotejati de o mama fricoasa se gasesc confruntati cu violenta odata cu sosirea lor in colectivitatea de copii, sau mai tarziu, intr-o clasa unde educatorul tipa prea tare, se enerveaza din nimic, loveste sau pedepseste cu usurinta. Uneori aceste atitudini vin din partea unor grupuri de copii agresivi care practica devreme tirania sau bataia de joc. In astfel de conditii, micutul FRICOS este terorizat intr-atat incat nu mai poate sa auda sau sa retina nimic din ce se spune si din ce se face la scoala. El se simte fericit acasa. COPIII TIMIZI : Comportamentul lor este adesea foarte vecin cu cel al copiilor fricosi, dar in realitate timidul are mai multa frica de el decat de altii. Lui ii este frica de a fi remarcat si mai ales de a lua cuvantul, chiar si pentru lucrul de a se ridica de pe loc daca este intrebat. Se spune clasic ca el nu participa in clasa. Si-ar dori,dar el este paralizat de sentimentul propriei sale incapacitati. Ii lipseste total increderea in el. Temele facute acasa sunt corecte, dar in clasa el nici nu poate, nici nu mai stie nimic sa exprime. In acest cazeste vorba de o stare constitutionala adesea mostenita de la unul din parinti, deci greu de modificat. Cadrele didactice ale acestui tip de copii trebuie sa aiba o mare doza de rabdare si indulgenta ca sa poata sa scoata ceva de la ei. Timidul cauta protectia, dar si afectiunea adultului. COPIII DISTRATI: Acestia sunt cei despre care se spune ca sunt totdeauna pe undeva pierduti, cu capul in nori, si ca nu participa in clasa, ca si cand n-ar avea niciun interes fata de ce se intampla acolo. Ar trebui ca dascalul sa fie mereu in preajma lor pentru a-i readuce la realitate .Acasa nu fac nici aici nimic singuri: mama sau alta persoana din jur trebuie sa se tina de capul lor ca sa-i determine sa-si faca lectiile. Prin forta lor proprie par incapabili de ceva, in afara de joaca. In plus isi pierd jucariile, obiectele de scoala. Niciodata nu stiu exact seara ce teme au de facut pentru a doua zi si e nevoie sa telefoneze la unul din colegi ca sa se informeze exact. Deseori pare sa se confunde cu copiii lenti, dar distratul este lent pentru ca isi pierde vremea in reverii, in timp ce lentul veritabil este astfel chiar daca isi fixeaza bine atentia pe ceea ce face. COPIII LENTI: Multi copii sunt asa pentru ca-si fixeaza cu greu atentia asupra a ceea ce trebuie sa faca. Ei se distreaza de un nimic si chiar fara nici o ratiune, cum am vazut la cei distrati. Ei sunt constitutional-lenti: le este imposibil sa mearga repede, gesturile lor sunt lente, gandirea lor este lenta si aceasta nu este nici din greseala lor, nici din lipsa vointei. Ei petrec de doua ori mai mult timp fata de altii pentru a scrie, pentru a scrie pe tabla sau a da o lucrare scrisa. Ei depun de doua ori mai mult timp pentru a invata lectiile si n-au niciodata timpul de a termina temele pentru a doua zi. Primesc note rele fara a fi neinteligenti. Sunt pur si simplu lenti. COPIII AGITATI, INSTABILI: Acestia sunt cei care nu pot sta locului si care tulbura clasa prin comportamentul lor. Sunt incapabili sa se fixeze pe o activitate putin mai prelungita. Unii sunt asa datorita unui exces de vitalitate: ritmul scolar le este insuportabil pentru ca ei nu pot din punct de vedere fizic sa accepte sa ramana o ora in intregime fara sa se miste in banca lor.Altii sunt asa dintr-o ratiune psihologica: nu pot sa-si fixeze atentia timp indelungat ca ceilalti. Dar in loc sa se refugieze intr-un vis cum fac distratii, in loc sa incetineasca ritmul lor de gandire ca cei lenti, ei nu pot decat sa se deplaseze fizic de la locul lor, sa discute sau sa-si tachineze vecinul de banca. Toti copiii sunt instabili in mod normal. Ei au toti nevoie de a schimba activitatea si de a alterna un efort mental cu unul fizic. Dar daca unul din scopurile scolii este acela de a disciplina aceasta tendinta, instabilii nu pot asimila aceasta disciplina. Instabilul nu gaseste repaos decat in miscare. Pentru a se simti bine, pentru a sti mai mult, el se intoarce, isi paraseste locul ,intreaba pe altii si in final se face remarcat si pedepsit. Sub pretextul de a face mai bine el devine cel mai rau elev. COPIII OPOZANTI: Acestia sunt cei care refuza sistematic sa faca ceea ce li se cere: ei au alt mod de a se ocupa, fie ca deranjeaza pe ceilalti din clasa, fie ca nu fac absolut nimic. Astfel de atitudine o au si in familie, pentru ca la originea acestui comportament exista totdeauna o greseala de educatie sau o reactie afectiva fata de o dorinta refuzata. Este vorba de copiii careau o puternica personalitate sau cel putin o constientizare acuta despre eul lor, ceea ce ii face foarte susceptibili. Nu accepta nici un fel de constrangere. Ea este resimtita ca o atingere a libertatii lor. Se supara pentru un fleac. Adesea e vorba de copii unici la parinti, care au fost supraapreciati de o familie care de asemenea a refuzat sa le impuna vreo regula sau costrangere cat de mica. Este copilul rege, cu ce are el mai rau in el. El pune pe roate toata familia sa pentru a obtine totdeauna tot ce ii convine si a refuza ce nu-i place. N-ar putea, deci, sa se comporte diferit la scoala. In alte cazuri refuzul de a invata este motivat de o reactie fata de atitudinea unui cadru didactic: daca tipa des la el, daca il pedepseste mereu sau pur si simplu isi bate joc de el in fata clasei, acest gen de copil se inchide in el si refuza de a mai lucra. Altii inceteaza de a mai face cel mai mic efort scolar asa cum inceteaza in mod inconstient sa creada in toate. Traumatizati de ceea ce se petrece intre parintii lor care nu se inteleg bine, ei nu mai resimt deloc gust de viata. Se instaleaza un fel de disperare profunda:,,la ce mai serveste ceva ’’. In concluzie, in toate cazurile acestor copii considerati ,,rai sau lenesi”, exista, subdiacent, o problema pedagogica sau familiala care ar trebui sa fie rezolvata inainte de a nu se mai putea remedia ceva. Unii ar putea spune ca s-ar potrivi sa se faca psihoterapie a copilului sau a parintilor sai. Acest lucru se poate potrivi in unele cazuri. Cel mai adesea cauzele acestor stari persista si ceea ce putem spune ca elevul ramane victima unei situatii complexe. Noi, toti, trebuie sa incercam sa facem tot ce e posibil sa remediem, sa indreptam ceea ce tine de noi, sa fim mai toleranti, mai apropiati de copii si sa incercam sa-i intelegem si sa actionam astfel incat sa le permitem sa se adapteze cat mai bine acestor situatii Strategii didactice care contribuie la dezvoltarea capacităţilor creatoare În sens larg, ,,strategia” poate fi definită ca fiind o modalitate de desfăşurare şi ameliorare a acţiunilor întreprinse în vederea atingerii unui scop. Din punctul de vedere al didacticii generale, strategiile de instruire/autoinstruire se pot defini ca sisteme de metode, procedee, mijloace şi forme de organizare a activităţii de instruire/autoinstruire, integrate în structuri operaţionale, care au la bază o viziune sistemică şi care sunt menite să asigure o învăţare activă şi creatoare a cunoştinţelor şi abilităţilor şi să raţionalizeze procesul instruirii. Caracteristici ale strategiilor de instruire/autoinstruire: - au caracter normativ, dar nu şi rigiditatea unei reguli sau a unui algoritm de desfăşurare; constituie componenta dinamică şi deschisă a situaţiilor de instruire, caracterizată prin flexibilitate şi elasticitate internă; - funcţia strategiilor de instruire este de a structura şi modela înlănţuirea situaţiilor de învăţare în care sunt puşi elevii şi de a declanşa la aceştia mecanismele psihologice ale învăţării; - elementele componente ale strategiilor de instruire alcătuiesc un sistem; între ele se stabilesc conexiuni, interrelaţii şi chiar interdependenţe; - strategia didactică vizează procesul instruirii în ansamblul său, nu o singură secvenţă de instruire; - strategiile nu se asimilează cu lecţia, întrucât ele pot fi şi trebuie să fie valorificate nu doar în cadrul lecţiilor şi al activităţilor didactice desfăşurate în clasă, ci în cadrul tuturor tipurilor de activităţi desfăşurate de binomul profesor-elev; - strategiile au caracter probabilistic, stocastic; există un mare număr de variabile şi subvariabile care intervin în acest proces. La stabilirea strategiilor didactice trebuie avute în vedere câteva criterii (M. Ionescu, 1997): - concepţia pedagogică şi didactică generală a perioadei respective, principalele orientări din didactică şi concepţia personală a cadrului didactic; - sistemul principiilor didactice generale şi cel al principiilor didactice specifice disciplinei de studiu; - obiectivele generale, cadru, de referinţă şi specifice, în funcţie de finalitatea urmărită; - natura şi specificul conţinutului ştiinţific care face obiectul activităţii instructiv-educative; acesta poate fi predat şi asimilat în moduri diferite, în funcţie de rolul deţinut de profesor sau elev; - particularităţile clasei de elevi (număr de elevi, grad de omogenitate, nivel de pregătire, de dezvoltare intelectuală, particularităţi de vârstă şi individuale, nivelul motivaţional, sistemul de interese şi aspiraţii, aptitudini etc.); - experienţa şi tipul de învăţare ale elevilor (cele mai eficiente strategii sunt cele care promovează tipul de învăţare activă, euristică şi creatoare); - natura şi formele probelor de evaluare; - dotarea didactico-materială a şcolii, caracteristicile spaţiului şcolar; - timpul disponibil; - personalitatea şi competenţa ştiinţifică, psihopedagogică şi metodică a cadrului didactic, stilul, ingeniozitatea şi creativitatea sa. Clasificarea strategiilor de instruire şi autoinstruire se poate face după mai multe criterii: ● După gradul de generalitate: - generale (comune mai multor discipline de studiu); - particulare (specifice unei discipline de studiu); ● După caracterul lor: - de rutină; - bazate pe sisteme de deprinderi, pe moduri generale de abordare a predării pentru categorii de probleme; - novatoare, creative (elaborate chiar de către cei care predau). ● După natura obiectivelor pe care sunt centrate: - cognitive; - acţionale; - afectiv-atitudinale. ● După evoluţia gândirii elevilor: - inductive; - deductive; - analogice; - transductive; - mixte. ● După gradul de dirijare a învăţării: a) – algoritmice (de învăţare riguros dirijată); - semialgoritmice (de învăţare semiindependentă); - nealgoritmice (de învăţare preponderent independentă). b) – prescrise/participative (de dirijare riguroasă a învăţării): ○ imitative; ○ explicativ-reproductive (expozitive); ○ explicativ-intuitive (demonstrative); ○ algoritmice; ○ programate; c) – neprescrise/participative (de activizare a elevilor): ○ euristice: explicativ-investigative (descoperire semidirijată); investigativ-explicative; de explorare observativă; de explorare experimentală; de descoperire independentă, dirijată sau semidirijată; bazate pe conversaţia euristică; problematizante; bazate pe cercetarea în echipă; ○ creative (bazate pe originalitatea elevilor); d) – mixte; ○ algoritmico-euristice; ○ euristico-algoritmice. Principalele elemente constitutive ale strategiei didactice sunt: - sistemul formelor de organizare şi desfăşurare a activităţii de instruire şi autoinstruire; - sistemul metodologic, respectiv sistemul metodelor şi al procedeelor didactice; - sistemul mijloacelor de învăţământ. Metode de stimulare şi educare a creativităţii Problema educării creativităţii se pune în sensul valorificării potenţialului existent, antrenării interesului, curiozităţii, susţinerii motivaţiei, eliberării de inhibiţii, fobii, pentru creşterea imunităţii faţă de factorii frenatori. Principalele metode şi tehnici de exersare şi educare a creativităţii pot fi folosite de părinţi, învăţători şi profesori, de manageri din instituţii şi întreprinderi. Metodele analogice (M. Mircescu, 1997) au la bază tipul de raţionament analogic, în care derivarea unui enunţ din altul, interferenţa se face pornind de la asemănările parţiale între două sau mai multe fenomene. Deci, neglijându-se diferenţele, se caută analogii, evidenţiindu-se acele însuşiri transferabile care pot conduce la inovaţii sau invenţii. Din rândul metodelor analogice de stimulare a creativităţii, fac parte: ● Exerciţiul de relaţii analogice, adoptând diverse criterii, precum: funcţia, structura, amplasarea etc. ● Metoda bazată pe comparaţie foloseşte ca operaţie de bază comparaţia, prin alăturarea a două sau mai multe fiinţe, lucruri, fenomene pentru a stabili asemănările şi deosebirile dintre ele. ● Metoda iniţiată de o parabolă foloseşte o istorioară alegorică, cu un cuprins moral sau religios, o pildă, constând în exprimarea unei idei abstracte prin mijloace concrete. ● Metode bazate pe sinteză reprezentată de schemă. În mod obişnuit, limbajul fiind secvenţial, eşalonat în timp, informaţiile se adaugă pe măsură ce altele se uită. Prezentarea printr-o schemă are caracteristica de a permite o viziune globală asupra fenomenului. ● Schema identificării corporale. Se face analogia cu corpul uman în care funcţionează mecanisme ce uimesc prin ingeniozitate. Metode antitetice De multe ori, oamenii nu sunt creativi din cauza unui comportament de tip şablon. Metodele antitetice îşi propun tocmai spargerea, distrugerea acestor tipuri de comportamente, aruncarea la coş a reţetelor, a formulelor, a şabloanelor şi a tiparelor. ● Concasarea se referă la ,,sfărâmarea”, ,,spargerea” conceptului clasic format deja şi acceptat de opinia publică. Ca metodă de creaţie urmăreşte să investigheze aspecte noi, neabordate până în acel moment. În acest scop, pot fi utilizate diverse operaţii, precum spargerea, distrugerea, ridiculizarea, relativizarea, disocierea, diminuarea, inversarea. ● În cadrul metodelor antitetice sunt cuprinse şi exerciţii bazate pe întrebarea ,,Ce se poate face cu (un anumit obiect)?” - având una din condiţii: fără a modifica obiectul; utilizând forma iniţială sau modificând-o; utilizând proprietăţile sale materiale. ● Antitextul sau dialectica grupurilor ,,faţă în faţă”. Orice grup iniţiator al unui proiect are tendinţa de a exagera – explicabilă prin ataşamentul sentimental, prin dorinţa de convingere, pentru sensibilizarea factorilor de decizie sau a sponsorilor. Dar de cele mai multe ori se găsesc şi opozanţi care, de asemenea, au tendinţa de a exagera cu contra-argumente – dictate de conservatorism, de invidie, de pregătirea propriilor proiecte etc. Adevărul se află undeva la mijloc, între cele două extreme. Întâlnirea dintre cele două extreme poate avea o valoare emulativă. ● O altă metodă o constituie refacerea drumului parcurs de omenire în domeniul descoperirilor, al invenţiilor şi inovaţiilor, al creaţiei tehnice. Important este ca – prin formularea unor răspunsuri la întrebări de genul ,,Pentru ce? De ce?” – să se caute explicaţii care, de cele mai multe ori, nu sunt totale. Esenţial este să nu fie acceptată cu uşurinţă orice explicaţie, să fie adoptată o atitudine uşor critică şi ironică. Metode aleatorii. Aceste metode au la bază ceea ce Koestler numeşte bisocierea sau ceea ce Edward de Bono defineşte ca fiind gândirea paralelă, vizând, în ultimă instanţă, apropierea şi asocierea a două lucruri sau fenomene pe care nimeni nu a mai încercat să le apropie, fiind atât de depărtate, ca de la cer la pământ, în spaţiu sau în mintea noastră, conducând la naşterea noului. În cadrul acestor metode, sunt folosite ca procedee utilizarea formelor inductoare, inventarea de noi obiecte, prin combinarea a trei-patru obiecte vechi. Alte metode Una dintre cele mai populare metode este brainstormingul (în engleză brainînseamnă creier şi storm – furtună), adică asaltul de idei. Paternitatea acestei metode îi revine lui Alex Osborn, 1953 şi constă într-un mod de organizare a recoltării ideilor fără cenzură şi de evaluare ulterioară a acestora pentru construirea soluţiei unei probleme puse. Această metodă cere respectarea câtorva principii[1]: a) Principiul cantităţii; se stimulează exprimarea şi înregistrarea unui număr cât mai mare de idei; se încurajează exprimarea liberă a intuiţiei, gândirii şi imaginaţiei. b) Principiul acceptării necondiţionate; se exclud cenzurile, criticile, orice sursă de blocaj de idei. c) Principiul preluării ideilor; se acceptă reluarea unei idei, exprimarea ei în forme diferite, ameliorate. d) Principiul evaluării ulterioare sau amânate; soluţia problemei nu se construieşte pe loc, ci după un anumit timp, pentru a putea fi apreciate toate variantele. În ceea ce priveşte constituirea grupului, acesta poate fi format din zece-douăsprezece persoane, pe cât posibil cu diferite profesii, chiar nespecialiste. Se recomandă evitarea includerii de persoane care se antipatizează reciproc. Profanii se călăuzesc după intuiţii şi pot cataliza dezbaterile. Pentru derularea optimă a unui brainstorming se pot parcurge următoarele etape: - Alegerea temei şi a sarcinii de lucru - Solicitarea exprimării într-un mod cât mai rapid, în fraze scurte şi concrete, fără cenzură, a tuturor ideilor – chiar trăznite, neobişnuite, absurde, fanteziste, aşa cum vin ele în minte legate de rezolvarea unei situaţii-problemă conturate. Se pot face asociaţii în legătură cu afirmaţiile celorlalţi, se pot prelua, completa sau transforma ideile din grup, dar, sub nici un motiv, nu se vor admite referiri critice. Nimeni nu are voie să facă observaţii negative. - Înregistrarea tuturor ideilor în scris (pe tablă, flipchart) - Anunţarea unei pauze pentru aşezarea ideilor (de la 15 minute pâna la o zi) - Reluarea ideilor emise pe rând şi gruparea lor pe categorii, simboluri, cuvinte cheie, imagini care reprezintă diferite criterii etc. - Analiza critică, evaluarea, argumentarea, contraargumentarea ideilor emise anterior, la nivelul clasei sau al unor grupuri mai mici - Selectarea ideilor originale sau a celor mai apropiate de soluţii fezabile pentru problema supusă atenţiei. În această etapă se discuta liber, spontan, riscurile şi contradicţiile care apar. - Afişarea ideilor rezultate în forme cât mai variate şi originale: cuvinte, propoziţii, colaje, imagini, desene, cântece, joc de rol etc. Se alege tema sau problema supusă dezbaterii şi se anunţă participanţii cu câteva zile înainte despre data şedinţei, locul, ora şi tema. Se desemnează conducătorul sau animatorul dezbaterii şi unul sau mai mulţi secretari care au misiunea de a înregistra ideile exprimate. Aşezarea participanţilor va fi în cerc sau în jurul unei mese pătrate. Locurile pot fi schimbate. Ideile vor fi notate fără a fi selectate sau apreciate în vreun fel. Nu se admit intervenţii critice. Şedinţa poate dura de la treizeci de minute până la o oră şi treizeci. Dacă participanţii nu se cunosc, se fac prezentările. Se inventariază lucrurile cunoscute, pentru a nu fi repetate. Fiecare participant îşi notează ideile şi le exprimă succesiv, prin rotaţie. Se încurajează asociaţiile de idei, reluarea lor prin intervenţii scurte. Comitetul de evaluare va fi format din conducătorul grupului şi doi-trei participanţi, prin rotaţie. Pe lista cu idei se notează altele, în timp ce se analizează ideile exprimate deja. Membrii grupului de evaluare bifează ideile acceptate, care se clasifică. Fiecare membru al grupului primeşte o listă cu ideile marcate. Această listă este trimisă specialistului sau beneficiarului. Liderul grupului are un rol esenţial: el pregăteşte şedinţa, creează ambianţa potrivită, informează şi reaminteşte regulile brainstormingului; încurajează participarea tuturor invitaţilor, ajută la depăşirea blocajelor de comunicare, orientează discuţiile spre scopul propus, stabileşte grupul de evaluare. La nivelul procesului de predare-învăţare, brainstormingul poate fi folosit într-un mod mai simplu. De exemplu, la extragerea ideilor principale dintr-un text, fiecare elev vine cu o idee, care nu se analizează. La sfârşit, cadrul didactic sau alţi elevi, vor analiza ideile (notate sau reţinute), vor stabili care sunt cele mai bune şi din ce cauză, apoi le vor nota pe caiete (sau vor nota doar ideea care respectă toate condiţiile impuse anterior). Un alt exemplu, ar putea fi aplicarea brainstormingului în cadrul unei învăţări dirijate, când se pune o întrebare de tipul ,, Ce-ar fi dacă…”( Ce-ar fi dacă soarele nu ar mai răsări?) Sinectica (gr. synecticos – reuniunea elementelor fără ca între acestea să existe vreo legătură) este o altă metodă asociativă, creată de W. Gordon. Din grup pot face parte 5-7-9 persoane, de diferite profesii. Mai întâi se clarifică dificultăţile problemei prezentate, adică necunoscutul devine familiar. Apoi se transformă familiarul în ceva necunoscut, prin căutarea unor metafore, comparaţii, personificări. După ce se formulează douăzeci de analogii-metafore, grupul împreună cu specialiştii, studiază soluţionarea optimă a problemei, sugerată de una sau alta dintre metafore. Specificul acestei metode constă în acceptarea criticii şi a polemicii în dezbatere. De la idee se trece la elaborarea detaliată a unui model, la experimentarea lui şi, dacă este cazul, la prospectarea pieţei. Se pleacă de la următoarele reguli: - Nu există deosebire esenţială între creaţia artistică şi cea ştiinţifică şi tehnică (facilitează elaborarea oricăror analogii); - Inspiraţia poate fi stimulată, canalizată şi chiar organizată (nu se aşteaptă momentul de iluminare); - Instrumentul principal al creaţiei este metafora; imaginaţia trebuie eliberată de cenzurile raţiunii; - Atitudinea mentală alternează în două sensuri: a face străinul familiar şi a face familiarul străin, pentru a crea o accesibilitate a problemei de rezolvat, pentru a nu se crea confuzii şi a depăşi prejudecăţile. În prima etapă se prezintă problema aşa cum este dată. A doua etapă este cea în care membrii grupului asimilează problema. În cea de-a treia etapă, participanţii se mobilizează pentru găsirea de soluţii. În ultima etapă are loc revenirea la problema iniţială. Se apelează la diferite strategii euristice. Se foloseşte analogia sub diferite forme: directă (se folosesc cunoştinţe din alte domenii), personală (autorul ideii se transpune în situaţia faptului rezolvat), simbolică (se face apel la soluţii artistice), fantezistă (sfidează experienţa cunoscută). O problemă greu de abordat devine familiară răspunzând mai întâi la întrebarea „Cu ce se aseamănă?”. O problemă extrem de banală poate deveni interesantă dacă punem întrebarea „Cum ar fi dacă s-ar asemăna cu…?” Se fac asociaţii care duc la idei noi. Sunt favorizate transferurile de concepte, principii, legi, modele. Tehnica pseudologiei se practică prin mai multe variante: procedeul inversării(punerea în opoziţie a soluţiei existente cu cea nou propusă); procedeul Molière(sunt invitaţi profanii, nespecialiştii să-şi spună părerea); procedeul Sherlock Holmes (cercetătorul sau propunătorul este în postură de detectiv). Tehnica metaforei forţate oferă cele mai neaşteptate asocieri, derivări. Metoda Delphi sau metoda oracolelor moderne a fost elaborată de O. Helmer şi colaboratorii săi, având ca scop obţinerea unor soluţii prognostice sau pentru probleme solicitate curent. Se trimit chestionare specialiştilor selectaţi, pentru obţinerea unui număr mare de opinii necesare construirii unei soluţii. Răspunsurile obţinute sunt expediate fiecăruia dintre specialişti pentru exprimarea opiniilor. Astfel se realizează feedback-ul de opinie. Se pot organiza şi alte consultări, pentru a elimina soluţiile eronate. Metoda ,,6-3-5” constă în împărţirea unei adunări în grupuri de câte 6 persoane. Fiecare persoană propune câte 3 idei într-un timp maxim de 5 minute. Primul grup discută problema şi se trec 3 idei pe o fişă, în capul unei coloane sub care se vor trece ideile celorlalte grupuri. După 5 minute, fişa este trecută la alt grup care adaugă alte 3 idei (câte una în fiecare coloană) sub celelalte, până când fişa trece pe la toate grupurile. Conducătorul strânge foile, citeşte ideile în faţa tuturor şi se discută pentru alegerea celei mai potrivite. Metoda Philips 6-6, iniţiată de americanul J. Donald Philips este o variantă de brainstorming, în care se consultă un număr de 30 până la 60 de persoane. Se formează grupuri de câte 6 participanţi care discută problema câte 6 minute. Mai întâi animatorul explică metoda şi avantajul ei, apoi expune problema. E indicat ca grupurile să fie cât mai eterogene. Fiecare grup îşi alege câte un coordonator şi discută în timpul stabilit. Apoi fiecare îşi anunţă opinia, după care urmează o discuţie generală şi se trage concluzia. Sinteza rapoartelor este realizată de o comisie sau de animator. Astfel, într-un timp scurt se consultă opinia multor persoane. Organizarea poate dura 4-5 minute, discuţia în colectiv 6 minute, raportarea rezultatelor câte 2 minute şi discuţia finală ar mai putea dura încă 30 de minute. În aproximativ o oră se pot rezuma părerile a 60 de persoane. Când e vorba de o problemă mai complexă, se pot organiza grupuri de 4 membri, având la dispoziţie 15 minute. Discuţia sau reuniunea Panel include formarea unui grup restrâns panel (,,juraţi”, sau ,,listă fixă de nume”) din persoane foarte competente în domeniul respectiv. Ceilalţi participanţi care pot fi zeci de persoane, ascultă în tăcere ceea ce se discută, dar pot interveni prin bileţele trimise ,,juraţilor”. Uneori, bileţelele sunt din hârtie colorată şi pot să conţină, după culoare, întrebări, sugestii sau păreri personale. Mesajele sunt primite de unul din membrii participanţi la dezbatere, care introduce în discuţie conţinutul unui bileţel când se iveşte un moment prielnic (,,injectorul de mesaje”). Discuţia e condusă de un ,,animator”. La sfârşit, persoanele din sală pot interveni şi în mod direct, prin viu grai. Animatorul face o sinteză şi trage concluzii. Metoda Frisco ( după numele prescurtat al grupului Four Boys of Frisco) necesită existenţa a două echipe: echipa de investigare (12-15 persoane) care propune metodele şi modurile de soluţionare şi echipa de creaţie propriu-zisă care are rolul de a găsi soluţia problemei, de a o îmbunătăţi. Se desemnează patru persoane care reprezintă atitudini diferite şi se transpun în rolurile date:tradiţionalistul care susţine un punct de vedere clasic, cunoscut; exuberantul cu idei cât mai ieşite din comun; pesimistul care va veni cu critici, obiecţii, îndoieli;optimistul care îşi va exprima încrederea în soluţia nouă. Cele patru tipuri de atitudini vor crea o atmosferă stimulativă, antrenantă pentru dezbateri. Metoda listelor a fost propusă de Robert Crawford în anul 1931 şi este utilă pentru stimularea imaginaţiei, pentru diversificarea pistelor de abordare, pentru evitarea blocajelor atitudinale şi motivaţionale. Mihaela Roco a întocmit o listă pentru stimularea atitudinilor creatoare[2]: - Gândiţi-vă azi la cea mai îndrăzneaţă idee; mâine va fi depăşită. - În loc să vă surprindă viitorul, mai bine îl prevedeţi. - Nimic nou nu se face fără curaj. - Creativitatea nu este doar ambiţie. - Acceptaţi şi ideile altora; s-ar putea să aibă dreptate. - Jucaţi-vă cu ideile. - Dacă nu găsiţi soluţia unei probleme, căutaţi altă problemă şi o transformaţi pe prima. - Criticaţi cu modestie. - Fiecare om poate fi creativ dacă conştientizează acest lucru. - Este bine să fii activ, dar şi mai bine să fii creativ. - Când nu eşti în formă, poţi lua o pauză creativă. - Este la fel de creativ să reluaţi totul, de la început. - Organizaţi-vă viitorul; prezentul reprezintă deja trecutul. - După ce aţi cunoscut lucrurile aşa cum sunt, imaginaţi-vă ce ar putea fi sau deveni acestea. - Inspiraţi-vă din natură: este un izvor nesecat de idei. - Incertitudinea este prima datorie a omului creativ. - Duceţi orice idee până la capăt. - Creativitatea este întotdeauna tânără. - De obicei, prima idee este cea mai bună. - Nu vă încredeţi total nici în lucrurile cele mai sigure; şi acestea sunt doar ipoteze. - Nu aşteptaţi să gândească alţii în locul dumneavoastră. - Profitaţi de experienţă pentru a dobândi o alta. - Nu vă limitaţi la o singură posibilitate de rezolvare a unei probleme. - Nu vă opriţi la ideile bune; există cu siguranţă altele şi mai bune. - Exersaţi o critică constructivă. - O idee absurdă este mai bună decât nimic. - Evitaţi clişeele. - Creativitatea înseamnă şi emiterea unor idei care nu pot fi apărate. - Elaboraţi mai multe idei decât este necesar. - Schimbaţi activităţile zilnice şi felul în care le faceţi. - Puneţi-vă întrebări la care nu puteţi răspunde; descoperiţi imposibilul. - Nu vă fie teamă de propriile idei. - Toate convenţiile sunt reguli ale unui joc, deci pot fi modificate şi create alte jocuri. - Alegeţi-vă ca modele oamenii creatori. - Creativitatea începe cu ideile mici; cele mari vor veni de la sine. - Cel mai bun mod de a avea o idee bună este de a veni cu cât mai multe idei. - Şi ideile au un termen de valabilitate. - Construiţi-vă noi devize creative, personale. Metoda matricelor creează cadrul de intercorelare a listelor cu însuşiri, atribuţii, metode, utilizări etc. Se utilizează matrice bi- tri- şi multidimensionale. Matricea descoperirii este o metodă înrudită cu analiza morfologică, care favorizează combinări multiple în cadrul unui tabel-matrice. Combinările conţin diverse variabile care, prin asociere într-una din posibilităţile de întâlnire (căsuţă), pot sugera noi soluţii. Acestea, la rândul lor, conduc la adaptări, inovări în raport de variabilele ce sunt introduse în matrice, cu implicaţii benefice asupra inventivităţii tehnice-constructive şi funcţionale. Metoda matricială poate fi aplicată pentru orice produs căruia i se caută îmbunătăţiri, perfecţionări, modernizări. Autochestionarea reprezintă o modalitate de amplificare a capacităţilor creative prin autoinvestigare, supunând produsul creat unor analize multiple, din diferite unghiuri de vedere. Metoda consensului este, de asemenea, o metodă de antrenament colectiv în domeniul creativităţii. Moderatorul grupului are sarcina să reţină doar acele soluţii, idei care au întrunit consensul. Analiza perfecţionărilor aduse unor produse. Civilizaţia umană a perfecţionat de-a lungul istoriei diverse realizări tehnice vizând variate scopuri, precum: creşterea performanţelor, realizarea unor economii de energie şi materiale, îmbinarea utilităţii şi funcţionalităţii cu designul etc. Eurograma demersului în realizarea unor invenţii: metoda prezintă, pe scurt, istoricul unei invenţii, al unei descoperiri, inovaţii, sintetizând principalele etape, faze, momente ale demersului şi relaţiile dintre ele. Analiza morfologică: acest gen de analiză constă în stimularea capacităţii de a descompune în părţi componente un organism sau mecanism şi formularea faţă de toate elementele independente a cât mai multor întrebări posibile, căutându-se variante de soluţii. Permanenta problematizare: este util să problematizăm, căutând să ne confruntăm permanent cu condiţii practice noi de folosire a cunoştinţelor teoretice. Scenariile futuriste, fanteziste propun situaţii ,,inimaginabile” pentru omul de azi, datorită unor evidenţe care ni se par a fi permanente. Altundeva şi nu acum – comutarea în timp şi spaţiu constă în transpunerea unei situaţii într-un alt context spaţio-temporal. Şapte drumuri. Găsirea a şapte soluţii pentru o singură problemă constituie o metodă care îşi propune să catalizeze procesul gândirii divergente. Sistemul ideal, sau bagheta magică, poate constitui principiul organizator al unui proiect în condiţiile unor dificultăţi considerate insurmontabile doar temporar, fapt pentru care proiectul nu este abordat, fiind apreciat neviabil, nerealizabil. Cel care învaţă trebuie să-şi construiască cunoaşterea prin intermediul propriei înţelegeri şi nimeni nu poate face acest lucru în locul său. Dar nu este mai puţin adevărat că această construcţie personală este favorizată de interacţiunea cu alţii, care, la rândul lor, învaţă. Altfel spus, dacă elevii îşi construiesc cunoaşterea proprie, nu înseamnă însă că fac acest lucru singuri, în izolare. Promovarea învăţării active presupune şi încurajarea parteneriatelor în învăţare. În fapt, adevărata învăţare, aceea care permite transferul achiziţiilor în contexte noi este nu doar simplu activă, individual activă ci interactivă! Aspectul social al învăţării a fost reliefat de Jerome Bruner încă din anii 60. El avansează conceptul de reciprocitate definit ca o nevoie umană profundă de a da o replică altcuiva şi de a lucra împreună cu alţii pentru atingerea unui obiectiv. Reciprocitatea este un stimulent al învăţării. Nu numai cercetarea, dar şi experienţele cadrelor didactice cu metodele colaborative evidenţiază efectul benefic al interacţiunii elevilor. Gruparea şi sarcinile în care membrii grupului depind unul de celalalt pentru realizarea rezultatului urmărit arată că: - elevii se implică mai mult în învăţare decât în abordările frontale sau individuale; - elevii odată implicaţi îşi manifestă dorinţa de a împărtăşi celorlalţi ceea ce experimentează, iar aceasta conduce la noi conexiuni în sprijinul înţelegerii; - elevii acced la înţelegerea profundă atunci când au oportunităţi de a explica şi chiar preda celorlalţi colegi ceea ce au învăţat. Pentru o activitate eficientă în grup, elevii trebuie să se poziţioneze astfel încât să se poată vedea unii pe alţii. Privitul în ochi facilitează comunicarea! Prelegerea – o perspectivă modernă Prelegerea este fără îndoială cea mai frecventă alegere într-o abordare didactica tradiţională. În acest sens este tipică imaginea profesorului la catedră (sau la tablă) care vorbeşte elevilor care stau cuminţi în bancă şi ascultă sau scriu după dictare. Am văzut că această abordare este foarte puţin eficientă pentru învăţare. Cu puţină „sare şi piper“ prelegerea poate fi recondiţionată însă şi introdusă într-un demers didactic modern, centrat pe achiziţiile elevului. Din această perspectivă, dascălul trebuie să se preocupe de: ● Stimularea interesului elevilor prin: - intrarea în prelegere prin intermediul unei poante, poveşti, imagini captivante şi în deplină relaţie cu ceea ce urmează să fie predat prin intermediul prelegerii; - prezentarea unei probleme/unui studiu de caz pe care se focalizează prezentarea; - lansarea unei întrebări incitante (astfel încât elevii să fie atenţi la prelegere pentru a afla răspunsul). ● Aprofundarea înţelegerii elevilor prin: - folosirea de exemple şi analogii pe parcursul prezentării (pe cât posibil cu trimiteri la viaţa reală); - dublarea verbalului cu alte coduri – oferirea de imagini, grafice şi alte materiale ilustrative; - folosirea limbajului corporal. ●Implicarea elevilor pe parcursul prelegerii prin întreruperea prelegerii: - pentru a incita elevii la a oferi exemple, analogii, experienţe personale; - pentru a da răspunsuri la diferite întrebări; - pentru a efectua o sarcină scurtă care clarifică diverse poziţii enunţate. ● Evitarea unui punct final la final! ● Încheierea prelegerii prin intermediul unei probleme/aplicaţii care urmează să fie rezolvate de elevi. ● Solicitarea elevilor pentru a rezuma cele prezentate sau pentru a concluziona. Jurnalul cu dublă intrare „Jurnalul cu dublă intrare“ este o metodă prin care cititorii stabilesc o legătură strânsă între text şi propria lor curiozitate şi experienţă. Acest jurnal este deosebit de util în situaţii în care elevii au de citit texte mai lungi, în afara clasei. Pentru a face un asemenea jurnal, elevii trebuie să împartă o pagină în două, trăgând pe mijloc o linie verticală. În partea stângă li se va cere să noteze un pasaj sau o imagine din text care i-a impresionat în mod deosebit pentru că le-a amintit de o experienţă personală, pentru că i-a surprins, pentru că nu sunt de acord cu autorul, sau pentru că o consideră relevantă pentru stilul sau tehnica autorului. În partea dreaptă li se va cere să comenteze acel pasaj: de ce l-au notat? La ce i-a făcut să se gândească? Ce întrebare au în legatură cu acel fragment? Ce i-a făcut să-l noteze? La ce i-a făcut să se gândeasca? De ce i-a intrigat? Pe măsură ce citesc, elevii se opresc din lectură şi notează în jurnal. Unii profesori cer un număr minim de fragmente comentate, în funcţie de dimensiunile textului. După ce elevii au realizat lectura textului, jurnalul poate fi util în faza de reflecţie, dacă profesorul revine la text, cerându-le elevilor să spună ce comentarii au făcut în legătură cu pasaje diverse. Şi profesorul ar trebui să fi făcut comentarii, pentru a atrage atenţia asupra unor părţi din text pe care ţine neapărat să le discute cu elevii. „SINELG“ „Sistemul interactiv de notare pentru eficientizarea lecturii şi gândirii“ (SINELG) este o modalitate de codificare a textului care permite celui care învaţă să citească şi să înţeleagă în mod activ şi pragmatic un anumit conţinut. Ca metodă este tipică pentru etapa de realizare a sensului (învăţare, comprehensiune). Cunoştinţele anterioare ale elevilor evidenţiate prin activităţi specifice de evocare se folosesc ca bază de plecare pentru lectura/ascultarea textului. SINELG presupune următoarele etape: ● În timpul lecturii elevii marchează în text (sau notează pe hârtie în timpul prelegerii): - cunoştinţele confirmate de text; - cunoştinţele infirmate/contrazise de text; - cunoştinţele noi, neîntâlnite până acum; - cunoştinţele incerte, confuze, care merită să fie cercetate? ● După lectură, informaţiile se trec într-un tabel: Informaţiile obţinute individual se discută în perechi/grupuri etc., apoi se comunică de către perechi/grupuri profesorului care le centralizează într-un tabel similar la tablă. Cunoştinţele incerte pot rămâne ca temă de cercetare pentru lecţiile următoare. Eseul de cinci minute Eseul este o modalitate eficientă de a încheia ora, pentru a-i ajuta pe elevi să-şi adune ideile legate de tema lecţiei şi pentru a-i da profesorului o idee mai clară despre ceea ce s-a întâmplat, în plan intelectual, în acea oră. Acest eseu le cere elevilor două lucruri: să scrie un lucru pe care l-au învăţat din lecţia respectivă şi să formuleze o întrebare pe care o mai au în legatură cu aceasta. Profesorul strânge eseurile de îndată ce elevii le-au terminat de scris şi le foloseşte pentru a-şi planifica la aceeaşi clasă lecţia următoare. Ciorchinele Ciorchinele este o metodă de brainstorming neliniară care stimulează găsirea conexiunilor dintre idei şi care presupune următoarele etape: 1. Se scrie un cuvânt/temă (care urmează a fi cercetat) în mijlocul tablei sau a foii de hârtie; 2. Se notează toate ideile, sintagmele sau cunoştinţele care vă vin în minte în legătură cu tema respectiva în jurul acestuia, trăgându-se linii între acestea şi cuvântul iniţial; 3. Pe măsură ce se scriu cuvinte, idei noi, se trag linii între toate ideile care par a fi conectate; 4. Activitatea se opreşte când se epuizează toate ideile sau când s-a atins limita de timp acordată; Etapele pot fi precedate de brainstorming în grupuri mici sau în perechi. În acest fel se îmbogăţesc şi se sintetizează cunoştinţele. Rezultatele grupurilor se comunică profesorului care le notează la tablă într-un ciorchine fără a le comenta sau judeca. În etapa finală a lecţiei, ciorchinele poate fi reorganizat utilizându-se anumite concepte supraordonate găsite de elevi sau de profesor. Turul galeriei Turul galeriei presupune evaluarea interactivă şi profund formativă a produselor realizate de grupuri de elevi. 1. În grupuri de trei sau patru, elevii lucrează întâi la o problemă care se poate materializa într-un produs (o diagramă, de exemplu), pe cât posibil pretându-se la abordări variate. 2. Produsele sunt expuse pe pereţii clasei. 3. La semnalul profesorului, grupurile se rotesc prin clasă, pentru a examina şi a discuta fiecare produs. Îşi iau notiţe şi pot face comentarii pe hârtiile expuse. 4. După turul galeriei, grupurile îşi reexaminează propriile produse prin comparaţie cu celelalte şi citesc comentariile făcute pe produsul lor. Cubul Metoda presupune explorarea unui subiect, a unei situaţii din mai multe perspective, permiţând abordarea complexă şi integratoare a unei teme. Sunt recomandate următoarele etape: - Realizarea unui cub pe ale cărui feţe sunt scrise cuvintele: descrie, compară, analizează, asociază, aplică, argumentează. - Anunţarea temei, subiectului pus în discuţie. - Împărţirea clasei în 6 grupe, fiecare dintre ele examinând tema din perspectiva cerinţei de pe una dintre feţele cubului: * Descrie: culorile, formele, mărimile etc. * Compară: cu ce este asemănător? Ce este diferit? * Analizează: spune din ce este făcut, din ce se compune. * Asociază: la ce te îndeamnă să te gândeşti? * Aplică: ce poţi face cu aceasta? La ce poate fi folosită? * Argumentează: pro sau contra şi enumeră o serie de motive care vin în sprijinul afirmaţiei tale. - Redactarea finală şi împărtăşirea ei celorlalte grupe. - Afişarea formei finale pe tablă sau pe pereţii clasei. Bulgărele de zăpadă Metoda presupune reducerea numărului de elemente, aspecte, faţete ale unei probleme/situaţii pentru focalizarea asupra celor esenţiale. Se recomandă următoarele etape: - împărţirea grupului în echipe de 7-8 persoane; - enunţarea temei; - notarea ideilor: fiecare membru notează pe un post-it ideea sa şi o pune pe centrul mesei; - ierarhizarea ideilor: fiecare membru citeşte toate ideile şi le ierarhizează (1-8); se vor reţine primele 2-3; se reuneşte apoi tot grupul cu cele 2 idei de la fiecare şi se repetă algoritmul; astfel se vor reţine doar ideile/aspectele pe care tot grupul le consideră relevante. Dacă ne uităm cu atenţie, observăm că cele două metode – cubul şi bulgărele de zăpadă – sunt complementare prin ceea ce propun spre realizare. Cubul îi va ajuta pe elevi să privească tema din diferite perspective, exercitând diferite proceduri, iar bulgărele de zăpadă îi va ajuta să reducă numărul de elemente, aspecte, faţete ale unei probleme/situaţii pentru focalizarea asupra celor esenţiale, rămânând în consens. Atribuirea perspectivei de lucru pentru fiecare grup în cadrul cubului se poate face aleator (după împărţirea pe grupe – 6 – se rostogoleşte cubul şi fiecare grupă reţine perspectiva care pică cu faţa în sus) sau după preferinţele elevilor dintr-un grup; sau chiar profesorul poate atribui fiecărui grup câte o perspectivă. Modul de atribuire a perspectivei rămâne la alegerea şi cumpănirea profesorului, în funcţie de timpul pe care îl are la dispoziţie, de cât de bine cunoaşte colectivul de elevi, dinamica colectivului clasei, etc. Prezentările fiecărui grup din perspectiva care i-a revenit trebuie să fie văzute de ceilalţi, discutate, completate în urma discuţiilor. Dacă ne-am opri aici, rezultatul ar fi prea stufos, oarecum ca un mozaic divers colorat. Astfel, se reîmpart elevii în grupe mai mari, de 7-8. Fiecare va nota pe un post-it aspectul, perspectiva, problema care i s-a părut cea mai interesantă şi o plasează în centrul mesei. Din 8 propuneri se reţin 3; continuaţi procedura pâna când întreaga clasă a fost de acord cu 3 aspecte/probleme, etc. Ceea ce se obţine remarcabil prin utilizarea coroborată a celor două metode este implicarea tuturor elevilor cu minimum de „conflicte“ şi apoi, finalizarea, construirea propriu-zisă tot cu participarea tuturor; odată ce a fost de acord şi a sprijinit, a „votat“ pentru o idee va trebui şi să o pună în operă. Chiar dacă nu este ideea lui, dar a găsit-o bună, a aderat la ea, elevul va lucra cu mai multă seriozitate şi chiar plăcere. Mozaicul Mozaicul presupune învăţarea prin cooperare la nivelul unui grup şi predarea achiziţiilor dobândite de către fiecare membru al grupului unui alt grup. Ca toate celelalte metode de învăţare prin cooperare şi aceasta presupune următoarele avantaje: - stimularea încrederii în sine a elevilor; - dezvoltarea abilităţilor de comunicare argumentativă şi de relaţionare în cadrul grupului; - dezvoltarea gândirii logice, critice şi independente; - dezvoltarea răspunderii individuale şi de grup; - optimizarea învăţării prin predarea achiziţiilor, altcuiva. Mozaicul presupune următoarele etape: - Împărţirea clasei în grupuri eterogene de 4 elevi, fiecare dintre aceştia primind câte o fişă de învăţare numerotată de la 1 la 4. Fişele cuprind părţi ale unei unităţi de cunoaştere. - Prezentarea succintă a subiectului tratat. - Explicarea sarcinii care constă în înţelegerea întregii unităţi de cunoaştere. - Regruparea elevilor, în funcţie de numărul fişei primite, în grupuri de experţi: toţi elevii care au numărul 1 vor forma un grup, cei cu numarul 2 vor forma alt grup ş.a.m.d. În cazul în care se lucrează cu toată clasa se vor forma două grupuri pentru fiecare număr. - Învăţarea prin cooperare a secţiunii care a revenit grupului din unitatea de cunoaştere desemnată pentru oră: elevii citesc, discută, încearcă să înţeleagă cât mai bine, hotărăsc modul în care pot preda ceea ce au înţeles colegilor din grupul lor originar. Strategiile de predare şi materialele folosite rămân la latitudinea grupului de experţi. Este foarte important ca fiecare membru al grupului de experţi să înţeleagă că el este responsabil de predarea secţiunii respective celorlalţi membri ai grupului iniţial. - Revenirea în grupul iniţial şi predarea secţiunii pregătite celorlalţi membri. Dacă sunt neclaritaţi, se adresează întrebări expertului. Dacă neclarităţile persistă, se pot adresa întrebari şi celorlalţi membri din grupul expert pentru secţiunea respectivă. Dacă persistă dubiile, atunci problema trebuie cercetată în continuare. - Trecerea în revistă a unităţii de cunoaştere prin prezentare orală cu toata clasa/cu toţi participanţii. Este important ca predarea să fie monitorizată pentru ca achiziţiile să fie corect transmise. Discuţia Discuţia constă într-un schimb organizat de informaţii şi de idei, de impresii şi de păreri, de critici şi de propuneri în jurul unei teme sau chestiuni determinate în scopul examinarii şi clarificării în comun a unor noţiuni şi idei, al consolidării şi sistematizării datelor şi conceptelor, al explorării unor analogii, similitudini şi diferenţe, al soluţionării unor probleme care comportă alternative. Discuţia cu clasa este fundamentală pentru învăţarea interactivă. Din perspectiva unui participant, discuţia presupune avansarea unor idei şi receptarea unei multitudini de alte idei, unele în acord, altele în dezacord cu părerile proprii, dar tocmai această varietate este aceea care provoacă gândirea la acţiune. Din această perspectivă, discuţia prezintă o serie de avantaje: - Crearea unei atmosfere de deschidere; - Facilitarea intercomunicăriii şi a acceptării punctelor de vedere diferite; - Conştientizarea complexităţii situaţiilor în aparenţă simple; - Optimizarea relaţiilor profesor-elevi; - Realizarea unui climat democratic la nivelul clasei; - Exersarea abilităţilor de ascultare activă şi de respectare a regulilor de dialog. Profesorul poate alege ca jumătate din clasă să participe la activitatea MOZAIC, celorlalţi elevi revenindu-le o altă sarcină de lucru. Etape: - Stabilirea regulilor discuţiei şi reamintirea acestor reguli (cu ocazia fiecărei noi discuţii sau pe parcursul discuţiei); - Dispunerea elevilor în cerc sau semicerc; - Prezentarea subiectului discuţiei cu claritate şi într-un mod care să încurajeze exprimarea ideilor; - Moderarea discuţiei, facilitând exprimarea punctelor de vedere. Într-o discuţie, rolul profesorului este de facilitare a fluxului coerent de idei al elevilor, ceea ce presupune încurajarea lor de a se exprima – adecvat şi la obiect. Următoarele acţiuni sunt de natură să faciliteze discuţia: 1. Parafrazarea – astfel încât elevul să simtă că a fost înţeles iar colegilor săi să li se faciliteze înţelegerea printr-un rezumat esenţializat a ceea ce a fost spus pe larg; 2. Verificarea înţelegerii – prin adresarea unei întrebări de clarificare astfel încât elevul să reformuleze ceea ce a spus; 3. Aprecierea unui punct de vedere interesant sau pertinent; 4. Sugerarea unei noi perspective sau a unui contraexemplu pentru a contracara – făra a critica însă – un punct de vedere nerealist; 5. Energizarea discuţiei folosind o glumă sau solicitând în mod explicit luarea de poziţii din partea celor tăcuţi; 6. Medierea divergenţelor prin reformularea punctelor de vedere opuse din perspectiva toleranţei; 7. Evidenţierea relaţiilor dintre intervenţiile diferiţilor elevi – ceea ce va oferi coerenţă şi pertinenţă temei de discutat şi comentariilor elevilor, facilitând înţelegerea conceptelor vehiculate; 8. Rezumarea ideilor principale. De maximă importanţă pentru derularea unei discuţii profitabile este maniera de a adresa întrebări stimulative pentru elevi: - Întrebări la care pot fi date mai multe răspunsuri, evitând întrebările cu răspuns Da/ Nu - Întrebări de genul „de ce credeţi asta?“ , „de ce credeţi că…?“ (pentru a aprofunda problema pusă în discuţie); - „Ce s-a întâmplat?“ (o astfel de întrebare îi ajută pe elevi să-şi clarifice perspectiva asupra problemei în discuţie); - „De ce s-a întâmplat aceasta?“ (se încurajează înţelegerea cauzelor şi a efectelor, se deplasează accentul spre căutarea motivelor); - „Se putea întâmpla şi altfel? Cum?“ (se subliniază ideea că acţiunile sunt de fapt rezultatul unei alegeri sau sunt influenţate de faptul că nu s-a ales cea mai bună alternativă); - „Ce ai fi făcut tu într-o astfel de situaţie? Ce crezi că a simţit persoana respectivă? Ce ai fi simţit tu într-o astfel de situaţie?“ (elevii sunt antrenaţi să exprime empatie); - „A fost corect? De ce?“ (sunt întrebări esenţiale pentru stimularea dezvoltării morale la elevi); Teme de discuţie: - criticarea unor puncte de vedere sau a unui elev; - intervenţia după fiecare elev; - impunerea unui punct de vedere. Organizatorul grafic Organizatorul presupune esenţializarea unui material informativ care urmează să fie exprimat sau scris, prin schematizarea, sistematizarea şi vizualizarea ideilor. Avantajele organizatorului: eliminarea redundanţei din informaţie, reprezentarea vizuală a unor noţiuni, fenomene, concepte, structurarea informaţiei. Organizatorul grafic poate fi structurat pe diferite domenii: - comparaţia; - descrierea; - structurarea pe secvenţe; - relaţia cauză-efect; - detectarea problemei şi găsirea soluţiei. Toate aceste modalităţi care pot contribui la stimularea capacităţilor creatoare ale micului şcolar au ca obiectiv educarea emoţiei, educarea stimei de sine, dezvoltarea solidarităţii, a toleranţei, a siguranţei, a raţionamentului schematic, a capacităţii de administrare a gândurilor în situaţii de tensiune, a priceperii de prelucrare a pierderilor şi frustrărilor. Conduita cadrului didactic este, de asemenea, foarte importantă ca şi creativitatea sa în a găsi noi moduri de desfăşurare a lecţiei. Muzica ambientală în sala de curs ajută la dezaccelerarea gândirii, calmarea neliniştii, îmbunătăţirea concentrării, dezvoltarea plăcerii de a învăţa, educarea emoţiei. Aşezarea în cerc sau în formă de ,,U” ajută la inducerea unui sentiment de siguranţă, promovarea educaţiei participative, diminuarea conflictelor dintre elevi, eliminarea inhibiţiilor. Elevii îşi pot vedea unii altora chipurile, promovându-se, astfel, interacţiunea socială. Folosirea unor istorioare pline de haz sau cu conţinut moral, în situaţii conflictuale sau pentru a pune suflet în predarea materiilor ce pot deveni plictisitoare, stimulează curiozitatea şi capacitatea de a memora a elevilor. Umanizarea cunoaşterii prin povestirea vieţii scriitorilor, istoricilor, savanţilor ce au făcut descoperiri importante duce la stimularea îndrăznelii, promovarea perspicacităţii, cultivarea creativităţii, a înţelepciunii, creşterea capacităţii de a gândi critic, interes pentru ştiinţă. Umanizarea profesorului prin expunerea unor întâmplări din viaţa sa, povestirea anumitor lucruri care dezvăluie trăsături ale personalităţii sale influenţează atitudinea elevilor. De asemenea, dialogul dintre cadrul didactic şi elev despre viaţa acestuia din urmă, problemele sale este util în dezvoltarea lui emoţională pozitivă. Stimularea capacităţii de înţelegere, formarea unei motivaţii pot fi obţinute prin modul de apreciere oferit de profesor. Înainte de a-l critica, este bine să-i oferim elevului o apreciere pozitivă, o laudă. Aceasta îi va crea un sentiment de deschidere care îl va face să accepte corectarea unei greşeli, fără încăpăţânare. [1] E. Macavei, Pedagogie, Teoria educaţiei, Ed. Aramis, Bucureşti, 2001, p. 215 [2] M. Roco, Creativitate şi inteligenţă emoţională, Ed. Polirom, Iaşi, 2004, p.243 Recomandări: Androxa, Colţu cu muzică, G1b2i3, Gabrielle, George, Ioan Usca,Mirela, Max Peter, Robert, Rokssana, Schtiel, Shayna, Vizualw 